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Teema 1: GenExise installeerimine

Programmi GenExis 2.6 installeerimiseks on vajalik kas Windows XP (SP2) vd&i Vista
operatsioonististeem. Edukaks installeerimiseks tuleb jargida alltoodud samme.

1. Avage Microsoft Internet Explorer 6.0 v6i uuema versiooni abil link:
http://genexiseducation.com/genexisdesktop (teiste internetibrauserite kasutamise korral

installeerimine ei 6nnestu). Avaneb alltoodud pildil kujutatud kodulehekiilg.

2. GenkExis 2.6 installeerimiseks kldpsake nupul , Install” [installeeri]}
[ @ GenExis Desktop 2.6 - Windows Internet Explorer - E@Iﬂ
@I\:;l = ‘@, http:/fwww.genexiseducation.com/GenexisDesktop,/ - | + | X | Live Search 2 v|
W [@Genais Desktop 2.6 ]_I B &5~ v @ v |orPage v (}Tools v

~

DataPro Grupa

GenExis Desktop' 2:6

Name: GenExis Desktop 2.6
Version: 2.6.0.7582

Publisher: DataPro Grupa

m

. . . GenExis 2.6 versiooni
The following prerequisites are required:

« Hermitech Formulator installeerimiseks kldpsake

o Dessci MathML Player 2.1b siial
+ .MNET Framework 2.0 (x86)
+ .MET Framework 3.0 (x86)

If these components are alreadyfstalled, you can leunch the application now.
Ctherwise, click the bu elow to install the prerequisites and run the application.

Install

Done €D Intemet | Protected Mode: On F100% -
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http://genexiseducation.com/genexisdesktop

3. Windows pakub vdimalust faili salvestada (“Save” [salvesta]) voi kdivitada (“Run” [kdivita]).
KIdpsake “Run” [kdivita] (vt pilti).

i 1
File Downlead - Securnity Warning ﬁ

Do you want to run or save this file?

@ Mame: setup.exe
Type: Application, 637K

From: www.genexiseducation.com

Bun ][ Save ][ Cancel ]

potentially ham your computer.  you do not trust the source, do not

|é While files fram the Intemet can be useful, this file type can
L
b= rur ar save this software. What s the sk ?

4. Parast seda ilmub kiisimus, kas soovite rakendust kaivitada. Valige taas “Run” [kdivita] (vt
pilti).

r 3
Internet Explorer - Security Waming — ﬁ

The publisher could not be verified. Are you sure you want to run this
software?

Mare: setup.exe

Publisher: Unknown Publisher

Run ][ Don't Run ]

| This file does not have a valid digital signature that verifies its publisher, You
should only run software from publishers you trust. How can I decide what
software to run?
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Installeerimise jargmise sammuna installeeritakse Hermitech Formulator ja Dessci MathML

5.
Player 2.1b. Kui ilmub aken, kus kiisitakse, kas soovite installeerida mélemad komponendid,

siis kldpsake “Install” [installeeri]}

' S5

1) GenExisDesktop Setup
The following components will be installed on your machine:

Hermitech Formulator
Dessci MathML Player 2.1b

Do you wish to install these components?

ff you choose Cancel, setup will exit.

nstal I Cancel

6. Oodake, kuni vajalikud failed on alla laetud!

_Q GenExisDesktop Setup

i) Downloading required files...

-
Downloading file 1of 2.

Cancel
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7. Kuiavaneb jargmine aken, kldpsake “Next” [Edasi].

ﬁ! Setup - Formulator ActiveX Control Redist @Elg

Welcome to the Formulator
ActiveX Control Redist Setup
Wizard

Thig will install Formulator 3.8 ActiveX Control Redist on your
computer.

It is recommended that you close all other applications before
continuing.

4 Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

= [)

8. Oodake, kuni installeerimine on |6pule viidud!

ﬁl Setup - Formulator ActiveX Control Redist @Elﬁ

Installing
Please wait while Setup installs Formulator ActiveX Control Redist on your
computer.

Extracting files...
C:%Program Files*Hemitech Laboratony Formulatard. 8% Active Contral*hamour dll
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9. Kuiavaneb jargmine aken, klopsake “Next” [Edasi]!

- b
f#l MathPlayer - InstaliShield Wizard [

MathPlayer 2.1d

Design Science, Inc.
http:/fwww.dessci.com

MMathPlayer™ is a high-performance MathML display
engine for Microsoft's Intemnet Explorer web browser.
It requires Internet Explorer for Windows version 6.0
and higher.

For more information please visit the MathPlayer home
page: http:/fwww.dessci.com/en/products/mathplayer

Cancel ‘

10. Jargmises aknas valige ,| accept the terms in the license agreement” [Noustun
kasutustingimustega] ning kldpsake taas “Next” [Edasi]!

ﬁ MathPlayer - InstallShield Wizard

Licenze Agreement
Please read the following license agreement carefully.

License Grant

The accompanying Software is a proprietary product owned by Design Sdence, Inc., and is
protected under U.5, and international copyright law. The Software may be used only on
computers owned, leased, or otherwise controlled by you. You may not reverse assemble,
reverse compile, or otherwise translate the Software.,

Limited Warranty

Design Scence makes no warranties, induding warranties of merchantability and fitness for a
particular purpose. Any remedy under this warranty is limited to return of the Software to
Design Scence for replacement, Design Sdence exdudes any warranty coverage for
incidental or consequential damages. Some states do not allow limitations on implied
warranties, so some of the above limitations may not apply to you.

{* T accept the terms in the license agreement

(" 1 do not accept the terms in the license agreement

< Back | Mext = | Cancel
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11. Jargmises aknas kuvatakse kontrollkiisimus, kas olete GenExis Desktop 2.6 installeerimises
taiesti kindel? Installeerimisprotsessi alustamiseks kldpsake “Install” [installeeri]!

Application Install - Security Warning ﬁ
Publisher cannot be verified. %
Are you sure you want to install this application? 3

Mame: Genkxis Desktop 2.6
From: genexiseducation.com

Publisher: Unknown Publisher

Install Don't Install

While applications from the Internet can be useful, they can potentially harm your computer, If
you do not trust the source, de not install this software, More Information...

12. Oodake, kuni program on alla laetud ja installeeritud!
(0%) Installing GenExis Desktop 2.6 SNACHL X
Installing GenExis Desktop 2.6 %},
This ray take several minutes. You can use your computer to do other 3
tasks during the installaticn.

Mame: GenExis Desktop 2.6

From: genexiseducation.com

| |
Downloading: 305 KB of 39.7 MEB

;
Cancel

Onnitleme, olete Genexis programmi edukalt installeerinud!
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Teema 2: Kuidas GenExis slisteemi sisse logida ning kasutaja

toolaud

Parast GenExis rakenduse installeerimist
avaneb automaatselt pohiaken.

Edaspidi leiate GenExis programmi
kldpsates nupul “Start” -> Al
Programs” -> ,DataPro Group” -
»GenExis Desktop 2.6” (vt pilti).

, Debugmode

| Desktop SMS

. DVD MovieFactory for TOSHIBA
| Envirotech

. Extras and Upgrades

| Garnes

| Google Earth R

J AntiVir PersonalEdition Classic
. DataPro Grupa

1 Exercise manager
EZ- GenExis Desktop 2.6 i
[ GenExis Desktop 3.0

m

Kuidas GenExis sUsteemi sisse

logida? E3= Connect to Server S
1. Sisestage oma kasutajanimi
ja parool vastavasse
lahtrisse (vt pilti).
education .
.-‘
2. Pakutavast keelte valikust 0
. . s Username: A\
valige sobiv tookeel (vt 1.
pilti). Password: /)
Server: |http://genexiseducation.com/GenExis ~
3. Connect ’ Cancel l
3. Kl&psake “Connect” €' Engish (anglu) al
. i~ [Engish (Angl) _____[NN
[Uhenda] (vt pilti). |Catvian QatvieSs)
2. Slovak
Lithuanian
Estonian

Programmist vdljumiseks avage alamenii File ning valige Log off
[Logi viilja] (kasutaja vOi haridusasutuse muutmiseks) véi Exit
[Vilju] (sUisteemi tdielikuks sulgemiseks).

EF GenExis Desktop
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GenExis toolaud

GenExis avalehe elementfunktsioonid (to6laud):

1. GenExis logo

Menud

Asutuse nimetus
Kiirotsing
Luhiteed

o vk wnN

Teave kasutaja ja kuupdeva kohta

EZF GenExis Desktop

1.

rducatinm

| My Desktop %
Alise Ulmane

W | re3diena, 2009,

Z' n gada 27. maija
-_ 10:20
b 23

"_’.\j Start Page

LI__I Subjects and Exercises
3. 43 Groups and Students
‘$£'§'| Exam List

[;13 Printing

143 . o
_‘5:;1]] Exercise creation
Quicksearch
Exercses Exams Users
5.
Shortcuts
6. :
= ol j
Printing Create Exam Exercises

=}

X

File Help
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GenExis avalehe elemendifunktsioonid:

GenExis logo — klpsake GenkExis logole, avaneb avaleht (kui olete mdnes teises aknas).

1. Teave kasutaja ja kuupaeva kohta: kuvatakse kasutaja eesnimi

ja perekonnanimi [1], kasutaja foto [2], juhul, kui see on | Mi”"'.tﬁﬁl.a"'d &
sisteemi lisatud, kuupdev ja kellaaeg [3], isikliku statistika 1. Kt
ikoon [4], millele kiGpsates avaneb eraldi aken, kus kuvatakse n‘- _3'
isiklik statistika (vt Teema 21), kasutaja andmete ikoon [5], 2. m '
millele kldpsates avaneb kasutaja isikuandmete aken  g—
redigeerimisreziimis (vt Teema 6). Selle sektsiooni sulgemiseks 4. |—| |L|5
Kispsake tiitli “Minu todlaud” kdrval asuvat nuppu = | (hiljem
vOib seda samal viisil laiendada).

2. Menll: vdimaldab vasaku hiireklahvi Uhekordse " Alglehekilg
kldpsamisega valitud aknasse siseneda. Tapsemalt,
kldpsates valikul “Alglehekiilg” [1] paaseb kasutaja 33 Grupid ja kasutajad

mistahes aknast tagasi avalehele, kl6psates valikul | Teemad ja tlesanded

“Grupid ja kasutajad” [2] avaneb kasutajale valitud

haridusasutuse rithma ja kasutajate meni (nt. "] Eksami nimekir

o~ w0 N

blanketid), klopsates valikul ,Teemad ja Ulesanded” ) Prinditakse
[3], avaneb kasutaja Oppeainete ja llesannete meniid,

kldpsates valikul ,, Eksami nimekiri” [4] avaneb koigi eksamite

nimekiri, millele kasutajal on juurdepaas ning klGpsates valikul

,Prinditakse” [5] avaneb printimisviisard.

3. Haridusasutuse nimi naitab, millise kooli vdi muu haridusasutuse kaudu on kasutaja hetkel
sisse loginud (see on oluline juhul, kui Uks ja sama kasutaja on registreeritud mitmes
haridusasutuses).

11
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4. Kiirotsing on tooriist, mis véimaldab leida kiiresti vajaliku tlesande, eksami vdi kasutaja (vt

pilti) vastavalt sisestatud votmesdna(de)le. Kasutaja valib k&igepealt otsingukategooria,

kldpsates valitud tiitlil ,Ulesanded” [1], ,Eksamid” [2], ,Kasutajad” [3], seejirel sisestab

vOtmesbna(d) vOi ainult osa sOnast tlhjale valjale [4]

ning klGpsab

,Otsi”  [5].

Otsingutulemused (kui neid on) ilmuvad uues aknas. Kui otsing ei anna tulemusi, siis

kuvatakse teade: ,,Midagi ei leitud”.

Kiirotsing 1.

2

Kasutajad

. <.
| Eisamd_

logaritm|

5. Luhiteed tdidavad kiirlingi funktsiooni. KIdpsates valikul “Printimine” [1], avaneb trikiviisard

(vt Teema 16). Klopsates valikul “Loo eksam” [2] avaneb eksami loomise viisard (vt Teema

17). KIdpsates valikul ,,Ulesanded” [3] avaneb &ppeainete ja lilesannete mendii.

Liihiteed

=

Printimine

2. &

Loo eksam

L
Ulesanded

© SIA “Data Pro Grupa” 2009
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Teema 3: Kasutajarollid — superviisor, administraator, opetaja,

GIIERTE

GenExis siisteemil on mitu kasutajarolli, mis jaotuvad vastavalt teatud hierarhilisele siisteemile. Uhe
haridusasutuse raames voib kasutajal tdita jargmisi rolle: superviisor, administraator, Gpetaja ja
Opilane. Hierarhiliselt voib neid rolle kujutada jargmiselt:

Superviisor

Administraator

Opetaja

Opilane

Igal rollil on nii tld- kui ka eriomadused, mis tdhendab, et séltuvalt rollist voib kasutaja kasutada
erinevaid funktsioone. Vaatleme lihidalt kolme peamist kasutajarihma. Superviisor ja
administraator (kasitleme neid Ghe rilhmana, kuid toome vélja peamised erinevused), Opetajad ja
Opilased.

Superviisorid ja administraatorid haridusasutuses
Peamine superviisori ja administraatori vaheline erinevus ihe haridusasutuse raames on see, et
supervisor voib luua ja kustutada oma haridusasutuse uue administraatori (kustutamise korral ei

saa administraator seda funktsiooni tadita). K&ik teised funktsioonid on mdlema kasutajarolli puhul

Usna sarnased:

e Nii superviisor kui ka administraator saavad luua uue haridusasutuse allasutuse (kui kdnealuse
asutuse seaded seda vGéimaldavad);

e Nii superviisor kui ka administraator saavad redigeerida ning kustutada haridusasutuse
allasutuste seadeid;

e Nii superviisor kui ka administraator saavad redigeerida haridusasutuse allasutuse
Oppeainelitsentse;

e Nii superviisor kui ka administraator saavad luua uusi kasutajariihmi ning uusi kasutajaid oma
haridusasutuse raames (superviisor saab vastavalt luua uusi administraatoreid, dpetajaid ja

13
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Opilasi, kuid administraator saab luua uusi Opetajaid ja Opilasi) ning allasutusi (sealhulgas
superviisorid ja administraatorid);

o Nii superviisor kui ka administraator saavad maarata kasutajalitsentsi ning hallata
kasutajalitsentse ja lubasid;

e Lisaks lubatud ainete dppeinfole juurdepdasu andmisele vdivad nad luua eksameid, teostada
valjatrikke jms.

Opetajatel on juurdepéis siisteemi jargmistele funktsioonidele:
e Opetaja saab 0dpilastele anda/dra v&tta Oppeaine juurdepaddsuluba (ainult need
haridusasutuse Gppeainete load, millele on juurdepaas nii dpetajal kui ka Spilasel);
e Opetaja saab osaliselt redigeerida &pilaste isikuandmeid: muuta e-posti aadressi, eesnime,
perekonnanime jms.
e Opetaja saab vaadata ja kasutada dppeinfot, millele tal on juurdepais;
e Opetaja saab luua eksameid, teostada viljatriikke, kontrollida ja redigeerida
eksamitulemusi;
Opetaja saab vaadata teiste kasutajate andmeid (teised Spetajad, administraatorid), kuid ei saa
neid redigeerida.

Opilastel on juurdepiis siisteemi jargmistele funktsioonidele:
e Opilased saavad redigeerida isikuandmeid (eesnimi, perekonnanimi, lisada foto jne) ning
muuta parooli;
e Opilased saavad vaadata oma isiklikku statistikat;
Opilased saavad vaadata 8ppeinfot, millele neil on juurdepiis ning kavandatud eksameid.

Peale selle, kui kasutajale on antud ECW litsents, siis voimaldab see neil luua dppeinfot (lilesandeid)
hoolimata nende rollist. Ainsaks erandiks on Opilased, kes saavad ECW litsentsi olemasolu korral
Ulesandeid luua, kuid ei tohi neid kustutada.

Markus: Uhel kasutajal vdib ihes v8i mitmes erinevas haridusasutuses olla erinevaid rolle; séltuvalt
sliisteemi sisselogimisel valitud rollist on kasutajal juurdepaas erinevatele funktsioonidele.

14
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Teema 4: Kuidas luua uut kasutajarithma?

Uut kasutajarihma saab luua administraator voi superviisor. Avage vasakpoolsest menuist (vt
Teema 2) haridusasutuse rilhma ning kasutajate menid (kldpsake valikul “Grupid ja Gpilased”).
Menll koosneb tdoriistaribast [1], sektsioonist ,Koik” [2], kus kuvatakse konkreetse
haridusasutuse allasutuse ja/vGi kasutajarihmade kogu hierarhiline sitsteem, allasutuste,
kasutajarihmade ja kasutajate loetelud [4], otsingu tooriist [4], samuti ikoonid, mis vGimaldavad
muuta loendi vaate seadistust [4] (vt pilti).

E3= Genkxise tddlkud - B X

B 1|26 & &8 (7] z o
ME K 2. | Kok 4,
o4 ET | S| s
| Minu tddlaud k| 4 nimi roll
Katri Lindau

P 51 mirts 2009. 1 viliandi Uhendatud Kutse... Haridusasutus
n T i Tartu Kutsehariduskeskus  Haridusasutus
1 Tartu Descartes'i Litseum  Haridusasutus
i fra 3 Katri Lindau Administrator
1 Ulenurme Glmnaasium Haridusasutus
3 Data Pro Group Administ... Supervisor
f.\; Alglehekiilg 3 Kadri Uus Administrater
33 Grupid ja kasutajad 3 Lita Akmentina Administrator
1 Test kool Haridusasutus

| Teemad ja dlesanded
*.=] Eksami nimekiri

[ Prinditakse

~

Tooriistariba koosneb reast ikoonidest, millest igaiiks tdidab eraldi funktsiooni. Kui ikoon on hall, siis
pole see hetkel aktiivne ning kasutaja ei saa seda kasutada.

1. 2. 3. 4 5.
=B ©

i} o
T

Ikoonid tdidavad vastavalt jargmisi funktsioone: haridusasutuse vo&i kasutajariihma Oppeinfo
avamine ning laiendamine [1], uue kasutajarihma loomine [2], uue kasutaja loomine [3], uue
haridusasutuse loomine [4], kustutamine [4], seadistuse avamine [6], vdarskendamine [7]. Antud
juhul on ikoon nr 4 mitteaktiivne, mistdttu uue haridusasutuse loomine pole vdimalik.

Uue kasutajarihma loomiseks tehke hiirega paremkldps kasutajate loetelu tihjal valjal ning valige

15
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mendist “Loo grupp...” (vt pilti).

EF GenExise todlaud - B X
Eail  Abi
e <] ol ]
CENEXIS o
rducatianm '
= o B.1LA. ==
- Had |El'uu =
| Minu toelaud % | A rimi rall
Katri Lindau FrrimnE
W= 31 mirts 2009, i Viliandi Uhendatud Kutse... Haridusasutus
n I T i Tartu Kutsehariduskeskus  Haridusasutus
- e Tartu Descartes'j Litseum  Haridusasutus
il kad ] Katri Lindau Administrator
N Ulenurme Giimnaasium Haridusasutus
| Data Pro Group Administ... Supervisor
'_'h Alglehekiilg 3 Kadri Uus Administrator
i 4 Lita Akment Administrato
T G Crupad 3 bemmitead i enting ministrator
Uue rihma Test kool Haridusasutus
|_1_'| Teemad ja Glesanded
loomiseks

'gsgl Eksami nimekiri

kldpsake valikul

(=4 Prinditakss ,Loo grupp...”! Uuenda kik

Loo grupp..

Loo haridusasutus

Loo kasutaja..

Samal viisil saavad kasutajad valida haridusasutuse voi juba olemasoleva riihma, mille juurde
soovitakse luua alarihma (selleks tuleb leida vastav asutus v&i rihm kdigi haridusasutuste,
kasutajarthmade ning kasutajate loetelust) ning klGpsata teisel ikoonil — nii loote uue
kasutajarihma — voi teha hiirega paremkldps ning valida ,Loo allgrupp...”. Kasutajariihm luuakse
valitud haridusasutuse voi kasutajarihma raames. Seejarel avaneb andmevorm (vt pilti), kuhu saab
sisestada valitud riihma nime (kohustuslik) ja kirjelduse (soovi korral), mis vGimaldab vaadata kogu
vajalikku lisateavet (vt pilti).

E==  Uus grupp loomisel.. X
| Mirmis 5. klass |
Aasta 2008/2009
Kirjeldus:
= oK I Katkesta
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Parast vajalike andmete sisestamist kldpsake uue riihma loomise IGpuleviimiseks nupul ,,OK”.

Vajaduse korral on vdimalik uue riihma loomine katkestada, klGpsates nupul “Katkesta”. Sellisel

juhul andmeid ei salvestata ning uut riihma ei looda.

Niipea, kui uute kasutajarihmade loomine on Idpetatud, ilmub loodud kasutajariihm kasutajate

dldnimekirja (vt pilti).

Asja loodud rithm
ilmub kasutajate
dldnimekirja.

1 Karina Chizhova Teacher
3 Lita Akmentina Administrator
3 Alize Ulmane Teacher
4 Matalija Jakovleva Teacher
4 Imants Meksa Teacher
& Form 5 User group

© SIA “Data Pro Grupa” 2009
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Teema 5: Kuidas luua uut kasutajat?

Uut kasutajat saab luua ainult administraator v&i superviisor. Kasutades vasakpoolset meniid (vt
Teema 2), avage haridusasutuse rilhma ning kasutaja meni (klopsates valikul ,Grupid ja
Opilased”). Kbigepealt valige koht, kuhu uus kasutaja luuakse (haridusasutuses véi kasutajariihmas).
Konkreetse haridusasutuse voi kasutajarihma leiab selle haridusasutuse allasutuste ja/vGi teiste
kasutajarihmade hierarhilisest Gldnimekirjast (sektsioonis , Koik”). Parast vajaliku haridusasutuse
vOi kasutajariihma leidmist tuleb see selekteerida, seejarel klGpsake uue kasutaja loomiseks
vastaval ikoonil voi tehke hiirega paremkldps ning valige suvanditest , Loo kasutaja...”.

BF GenExise tédlaud - B x
Fail Abi
Sy @ z o
Kaik
=) —
o ‘ S|ER(E
| Minu tédlaud £ | 3 viiandi Uhendatud Kutsek... A nimi rall
Katri Lindau A[Tartu Kutsehariduskeskus Sehoal X Haridusasutus
n‘F 1. mdrts 2009, L":} .arm Descartes’ Liftseum Viljandi Uhendatud Kutse... Haridusasutus
= T
_ i3 Tartu De
o 5 Uue kasutaja 3 Kavit || Lo Maruep-
loomiseks valige i Uenum
L k . v 3 Datg Loo kasutaja..
73 Alglehekiilg »100 asuta-]a"' ] Kadri U Omadused..
o1 kldpsak :
43 Grupid ja kasutajad Vo opsake @ Lita Akm Kustuta..
ikooni“ 1 Test koo Hardusa=0ts
L_j Teemad ja llesanded
*=] Eksami nimekiri
[ Prinditakse
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Samal viisil saab kasutaja laiendada valitud haridusasutuse voi kasutajariihma kasutajate nimekirja,

kldpsates kursoriga tlihjal valjal, tehes hiirega paremklépsu ning valides antud suvandite hulgast

»Loo kasutaja...”. Sellisel juhul ikooni kasutada ei saa ning see pole aktiivne.

EF GenExse tddlud

= B X

Fail  Abi

ol g & © & =
Kk
GENEXS
— 4 OB LA Bl
School X
| Minu tolaud x| Viljandi Uhendatud Kutsek... A i rol
Katri Lindau 8 Katri Lindau Supervisor
n‘ﬁ 31, mirts 2009. T?rtu Descaﬁ'tes'i Lqmeum 3 Signe Vedler Administrator
ol e e
i3 Testhoo 3 Karin Roosipuu Teacher
|:| |T| 3 Anne Krull Teacher
. 3 Svetlana Ganina Teacher
i3 Arno Ratas Teacher
7y Alglehekiilg
43 Grupid ja kasutajad _ Uuenda kdik
= Uue kaSUtaja Loo grupp..
|__] Teemad ja Glesanded }
—— loomiseks
\_é] Eksami nimekiri Valige ”LOO =I Loo kasutaja..
() Prinditakse .,
kasutaja...”!
g
Kui funktsioon ,Loo kasutaja...” on (hel voi ) ;
B Kasutaia looming.. W
teisel moel aktiveeritud, siis avab slisteem
kasutaja vormi andmete sisestamiseks. Uue Sescogmise rformatsoon |
. . . . snger |
kasutaja loomiseks tuleb sisestada kasutaja L. o
identifikaator [1] ja kasutaja isikuandmed [2]. -
K&ik tarniga (*) tahistatud valjad tuleb taita: Inbd salssdna uuest:
kasutajanimi; salasdna; triiki salasGna uuesti; E-mad:
e-mail (on vaga tdhtis, et e-maili aadress oleks gl -
kehtiv); roll (valitakse antud menst); eesnimi
ja perekonnanimi. Soovi korral vdib lisada ka
-
telefoninumbri ja Skype ID. Kui kogu vajalik =" i
teave on sisestatud, klGpsake uue kasutaja Tene cosrimk:
loomiseks nupul “Loo”. Kui soovite toimingut Tgieton
tlhistada, siis kldpsake valikul “Katkesta” ning Sy kasutajs;
vastake jaatavalt sisteemi esitatud
korduskiisimusele: ,Oled sa kindel, et soovid
viljuda?” Maérkus: siisteem ei vdimalda luua L VA
Uhesuguse nime vOi e-posti aadressiga
19
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kasutajaid!

Parast nupu ,Loo” vajutamist loob slisteem uue kasutaja ning lisab selle kasutajate tldnimekirja.
Sellega on kasutaja loomise esimene faas |6pule viidud!

Asja loodud kasutajatele siisteemi kasutamise v8imaldamiseks vastavalt neile antud rollidele, tuleb
neile omistada vastav litsents. Seda saab teha kahel viisil, kasutades kas haridusasutuse voi valitud
kasutaja atribuute. Mdlemal juhul peavad haridusasutusel olema ettendhtud kasutajalitsentsid,
vastasel korral p66rduge vastutava superviisori poole.
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Litsentsi omistamine haridusasutuse suvandite kaudu: valige soovitud haridusasutus, tehke hiirega

4

paremkldps ning valige ,Omadused...” v&i kldpsake antud haridusasutuse suvandite avamiseks

atribuutide ikoonil.

|El GenExise thibud - = %
2
] So o
ik
N1, | edlioders 2.
[
| M tolmd =1 Eh-£1 viband Chendatud Kutsek. ..
Katri Lindau 11 Tartu Kutoshariduskesia s
I T T, 8451 Tty Descar b’ Liitseum
n . 16:13 @250 Ulermurme Glerusasim

3

|

|

i

| l Ui Test kool
| [

Aua

Valige . Omadused...” véi

i l.-'l Loa allgrupg..
o = » . . . 3
[ Grageelglipsake atribuutide ikoonil!
: e T Eamtaed Loo kasutaja
: B | Omadused..
| Kustuta..
| ) B rimaian
| Prinditalkoe

o

Seejarel avatakse valitud haridusasutuse atribuutide mend. Valige sektsioon ,Kasutaja litsentsid”.
See sektsioon vdimaldab vaadata koiki kasutajatele omistatud litsentse ning nende tudpi [1],
arvatavat kasutamise kestust [2], litsentsi olekut (aktiivne, passiivne) [3], samuti saab siin kiiresti
vaadata litsentsi tehnilisi andmeid (litsentsi tiip, kellele see on omistatud, kehtivusperiood,
viimase muutmise kuupaev, kellaaeg ning muudatuse teostaja) [4], kasutaja litsentsi peatada
(deaktiveerimiseks klopsake ,,-“, voi aktiveerimiseks klopsake ,+”) [4] vOi litsentsi kustutada [5].
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B GenExis Haridusorganisatsioon
dne | Askoht [CRRRR gl Teema uba | Tehndne nfo
Lisnts 1 Masratud kadeis T epumiskapsey 3 Eekesritud 4. 5. 6@

! Opetaip Signe: Vedier Siseming - l ®
4  Opetag Anre Erelire i B S
4 Opetajs Karin Roospuu Sisemne B PR
‘ Opetais mithe Ok Simemine ] P -
& Ooemp mitte ki Sesamne ] S ox
3 doeta Ama Ratas Sgemne = e
4 Opetags Svetana Ganina Smemne B o= x
3 Opetag Anne Kl ] =] M-
& Ovetan mitte sk Sisemne & A%
& Opetmp itte ki Sevamre & e
4 Admnistraator atri Lindau Stppmane =] P
4 Administrastor Signe Viedher Sisemine -] M =-x
&  Administraator sitte ks Swetre E Ao
.__ Ademinisiraator mitte Ol Stsemine -] e
& Admnistrastor mtte Ui Swamne & O ox
B i e -

Litsentside haldamiseks vajutage b S

E o ' |v Katiesta -I [ Usa

Litsentside haldamiseks (kasutajale uue litsentsi omistamiseks jms) kl6psake valikul ,Halda

litsentse...”. Seejdrel avatakse kasutaja litsentsi haldur.

I Kasutajaitsentsade haldaja - =
2. 1| »
o 3
o EEE | oo
O
& pimi rod
1 3 Darta Pro Group Adminsstr., . Supervigor
] L]
3 Lita Akmentng Admretr ator
3 Kt Lirwda Admiristratoe
5 4 |' Masrs btsents..
Olemasolevad kasstajaltsentad {ad Lus)
Aegub Litsents Blokperitud
!’ Smemine Admirisiraator -] P
Ll Sseming -] -
i

Nimetatud haldur vdimaldab otsingu todriista abil leida mistahes kasutaja (sisestage vastavad
otsingukriteeriumid — silp vdi sdna(d) ning kldpsake luubi simbolil, tulemused ilmuvad eraldi aknas)
[1] voi haridusasutuse, kasutajariihma voi kasutajate loetelu [2], samuti teha ikoonide abil soovitud
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muutusi loetelu kujunduses [3]. Kui vajalik kasutaja on Ghel voi teisel viisil leitud, ilmub alumises
aknas parast kasutaja selekteerimist talle omistatud litsentside loetelu vdi kui kasutajale pole
litsentse omistatud, siis teade ,,Sellel kasutajal litsentsid puuduvad” [5]. Uue litsentsi omistamiseks
valige kasutaja ning kldpsake nupul ,,Maara litsents...” [4].

Slisteem avab uue akna, kus on ndha koik antud haridusasutuses hetkel olemasolevad litsentsid
ning litsentsi kehtivusperioodi. Nende litsentside omistamiseks kasutajale, selekteerige vastav
kasutaja ning klopsake ,Maaratud litsents”.

EZ= Madratud litsents - B X

Litsents Aegub i
l Sisemine
3 'flpetaja Sisemine
3 ﬁpetaja Sisemine
4 Opetaja Sizemine
4 Administraator Sisemine
4 Administraator Sisemine
4 Administraator Sisemine

4  Administraator Sisemine |

| Maaratud litsents ‘ Katkesta

Kui soovite toimingut peatada, klGpsake valikul , Katkesta”. Kui soovite antud kasutajale omistada
rohkem kui tihe litsentsi, siis tuleb eelkirjeldatud toimingut korrata. Kui uus litsents on omistatud,
siis ilmub see koheselt kasutaja litsentide loetelus.

Samuti saab litsentsihalduri abil kiiresti vaadata omistatud litsentside tehnilisi andmeid (litsentsi
tudp, kellele see on omistatud, kehtivusperiood ja viimane muutmiskuupaev, -kellaaeg ning isik, kes
muudatuse teostas), kasutaja litsentsi peatada (deaktiveerimiseks klopsake ,-“ voi aktiveerimiseks
kidpsake ,+”) vOi selle kustutada (samuti nagu haridusasutuse atribuutide kasutaja litsentsi
menulsektsioonis).Kui t66 kasutajalitsentsidega on |Gpetatud, siis kldpsake menlii sulgemiseks
nupul ,Sulge”. Markus: Haridusasutuse seadistuse sulgemiseks kldpsake ,OK”, nii et valitud
haridusasutuse kdigi kasutajate litsentse saab hallata iheainsa men(i abil!
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Litsentsi omistamine kasutaja seadete kaudu: avage sektsioon , Grupid ja kasutajad”, valige voi
leidke kasutaja, kellele tahate litsentsi omistada. Markige valitud kasutaja dra ning tehke hiirega
paremkldps ja valige antud suvandite hulgast ,,Omadused...” v3i kldpsake seadete ikoonil.

EF GenBxise todlaud

x

Lh Teemad ja Olesanded
=] Eksami nimekiri

(2 Prinditakse

= o) ¢ ¢ 7] z S
GENEXIS o
cducation ‘
T
" | B33 00B.LA.
E.lajjljd School X
| Minu taalaud ES | 41} Viljandi Uhendatud Kutsek. .. 4 nimi roll
Katri Lindau ’er;‘j‘ Tartu Kutsehariduskeskus 3 Katri Lindau Supervisor
G p—
W= 1 april 2009, a. L?Jjj]f Tarm Descartesi Lutseum 3 Signe Vedler Administrator
n 11:35 Lf“ﬂ]f Ulenurme Gimnaasium 3 Anne Ereline Teacher
373 Test kool i .
3 Karin Roosipuu Teacher
s Valige
” wetlan
»Omadused... 3 Amomay  Kustutsgrupist.
lehekiil = ~
Ly Ageheizig voi klpsake
: 43 Grupid ja kasutajad . .
.................................................................... ikoonil!

Seejarel avaneb kasutaja seadete aken. Avage sektsioon ,,Licenses” [Litsentsid]:

E3= GenExis User

License

2

Student

General | Password [[EEEELNM Permissions

Expiration date
Infinite

Groups and roles

Mo

Click here to assign
the user a new
licence!

Dizabled

Technical info

,.J—X

" Assign new license.. |

Apply

Kui kasutajale pole litsentsi omistatud, siis on loetelu tihi. Kasutajale litsentsi omistamiseks
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4

kiIdpsake valikul ,Loo uus litsents...”. Slsteem avab uue akna, kus kuvatakse ko&ik valitud

haridusasutuses hetkel olemasolevad litsentsid ning litsentside kehtivusperiood.

E3= Assign License - B X

License Expires

Infinite

1 ECW Infinite

1 ECW Infinite

1 ECW Infinite

| ECW Infinite

4 Student Infinite

Assign license Cancel

Selleks, et omistada kasutajale Ukskdik millist nendest litsentsidest, valige soovitud litsents ning
kidpsake nupul ,Assign license” [Loo litsents]. Kui soovite seda toimingut katkestada, klGpsake

III

nupul ,Cancel” [Katkesta]. Kui soovite kasutajale omistada rohkem kui lihe litsentsi, siis tuleb

eelnevalt kirjeldatud toimingut korrata.

Kui kasutajale omistatakse uus litsents, siis ilmub see koheselt litsentside loetelus.

Kui olete valitud kasutajale omistanud kdik ettenahtud litsentsid, siis kldpsake infoakna sulgemiseks
nupul ,,OK”.

Markus: dsja loodud kasutajate rollid peavad vastama neile omistatud litsentsile, nimelt 6pilase rolli
korral tuleb omistada dpilase litsents, 6petaja rolli korral Opetaja litsents jne. Vastasel korral ei saa
kasutaja GenExis slisteemi sisse logida ega seda kasutada!

Parast kasutajatele kasutajalitsentside omistamist saavad nad GenExis siisteemi sisse logida, kuid
neil puudub juurdepads programmis olemasolevale dppeinfole enne, kui selleks antakse vastav
luba. Opetajad saavad anda Opilastele loa neile kittesaadavates Sppeainetes. Oppeaine loa
maaramise korda on tdpsemalt kirjeldatud Teema 6 all, mis puudutab Opilaste isikuandmeid.
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Teema 6: Kasutaja isikuandmed

Kasutaja enda isikuandmete vaatamiseks klGpsake kasutaja andmete ikoonil (vt pilti), mis asub
toolaua sektsioonis , Kasutaja ja kuupdeva info” (vt Teema 2).

| My Desktop 2 |
Alise Ulmane

P ireidiena, 2008,
Oma isikuandmete hu gada 3.
_ decembri 10:25

vaatamiseks

kldpsake siial L |;|

Kasutaja andmete ikoonil kldpsates avaneb aken kasutaja isikuandmetega (vt pilti). See koosneb
kolmest sektsioonist: ,,General” [Uldine] [1], ,Password” [Parool] [2] ning , Tehnical info” [Tehniline
teave] [3].

E3= GenExis User X

1. 2. 3.

IJzer name : |alise
First name : | Alise
Last name : Llmane

B Phone :
Change Image

E-mail : |the_blueprint@inbaox. v

Skype name : |maga_talita

User comment:

OK | | Cancel | | Apply

IH

Sektsioonis , General” [Uldine] saavad kasutajad redigeerida tildandmeid enda kohta: muuta pilti
(nupul ,,Change Image” [Muuda pilti] kldpsates pakutakse kasutajale vGimalust lisada pilt arvuti
malust), kasutajanime, eesnime, perekonnanime, telefoninumbrit, e-posti aadressi, Skype ID ning
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samuti lisada tdiendavat teavet sektsioonis “User’'s comments” [Kasutaja mdérkused]. Muudatuste
salvestamiseks klGpsake nupul ,Apply” [Kohalda] (andmed salvestatakse slisteemis ning saate
jatkata oma isikuandmete redigeerimist avatud aknas) v&i ,,OK” (andmed salvestatakse slisteemis
ning avatud isikuandmete aken suletakse). Kui te ei soovi tehtud muudatusi salvestada, siis

III

kidpsake ,,Cancel” [Katkesta] —andmeid ei salvestata ning avatud isikuandmete aken suletakse.

Sektsioonis ,,Password” saab muuta kasutaja parooli. Sisestage vana parool [1], sisestage uus parool
[2] ning korrake uut parooli [3]. Kui kdik kolm vélja on tdidetud, kldpsake “Change Password”
[Muuda parooli].

ES= GenExis User x

Enter Old Password :

Enter New Password :

3. |Retype New Password :

Kui kdik kolm valja on
taidetud, siis kldpsake parooli
muutmiseks siia!

Markus: parool peab olema vdahemalt 6 siimbolit pikk, vastasel korral seda muuta ei saa! Kui parool
on edukalt muudetud, ilmub teade ,Password was succesfully changed” [Parool edukalt muudetud].
Nuud klépsake toimingu I0petamiseks “OK” (vt pilti).

x

Password was successfully changed.
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Sektsioon , Technical information” hdolmab teavet selle kohta, kes ja millal on teie kasutajakonto
loonud [1] ning kes ja millal on seda viimati muutnud [2]. Seda teavet ei saa redigeerida.

E3= Genbxis User X

ﬁ Technical info

1_| Creation Date:  2008.06.27. 12:12:00 by Lita Akmentina {.akmenting) |

2.| Modification Date: 2008.12.03. 16:23:57 by Lita Akmentina (.akmenting) |

| oK ‘ | Cancel ‘ | Apply

Teiste kasutajate isikuandmed: Opetajal on v8imalik vaadata administraatori ja teiste Spetajate
andmeid ning osaliselt redigeerida Gpilaste andmeid.

Teiste kasutajate andmete vaatamiseks peab kasutaja avama valiku “Groups and students” (Vt
Teema 2), seejarel tuleb valida kasutaja, kelle andmeid soovitakse vaadata, teha hiirega paremklGps
ning seejarel valida “Properties” (vt pilti). Alternatiivseks vGimaluseks on kldpsata ikoonil, mis avab
valiku “Properties” (ikooni todriistaribal kuuendal positsioonil.

Administraatori vOi teiste Opetajate kasutajakonto puhul avab slisteem akna, kus on naha valitud
kasutaja andmed, mida saab vaadata, kuid mida ei saa redigeerida.
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ES= GenExis User x

PO s | oo | Goreani o

IUzer name : |l.akmentina

First name : (Lita

Kliki erinevatel
X X Last name :  Akmentina
sektsioonidel

T Phone :
saamaks vajalikku -
infot. E-mall : l.akmentina@dataprogrupa.com
Skype name :
User comment:
Akna
sulgemiseks
kliki siia.

Kasutaja Gldandmed (pilt, kasutajanimi, eesnimi ja perekonnanimi, kontaktandmed ja muu vaataja
arvates oluline teave) leiate sektsioonis “General”, sektsioon “Licenses” hdlmab kasutaja litsentse
(millised on valitud kasutaja litsentsid antud haridusasutuses), sektsioonis “Permissions” [Load] on
toodud teave lubade kohta (millised load — missugused ja millistes Gppeainetes — on valitud
kasutajal antud haridusasutuses), sektsioonis “Groups and roles” [Rihmad ja rollid] naidatakse
teavet riihmade ja rollide kohta (millises rihmas on kasutaja registreeritud ning milline on nende
roll vastavas asutuses), ning sektsioon “Technical information” hdlmab tehnilist teavet (info selle
kohta, kes ja millal 15i valitud kasutaja ning kes antud kasutaja andmeid viimati muutis). Akna
sulgemiseks klGpsake “OK”.

29
© SIA “Data Pro Grupa” 2009




Opilaste isikuandmed: Opetajal on juurdepiis ka koigile dpilaste dlalnimetatud andmetele.
Opetajal on &igus dpilaste andmeid osaliselt redigeerida. Opetajal on samuti digus redigeerida
Opilaste kasutajaandmeid sektsioonis “General” — siin saab Opetaja redigeerida Opilase eesnime,
perekonnanime, telefoninumbrit, e-posti aadressi ja Skype ID, samuti lisada markusi (dpetajal
puudub juurdep&is kasutajanime vdi pildi redigeerimiseks). Opetajal on samuti juurdepéiis, et
redigeerida Opilase kasutajaandmeid sektsioonis “Permissions”.

Avades sektsiooni “Permissions”, saab dpetaja vaadata, millised on Gpilasele antud dppeainete load
(vt pilti) — millised dppeained [1] ja millist tliipi load [2]. Opetaja saab samuti vaadata lubade
tehnilist teavet (teave loa ja loa litsentsi kohta) [3] ning Gppeaine loa rea I6pus asuva “x” abil lihtsalt
kustutada [4]. Opetaja vdib ka anda &pilastele uued dppeaineload. Selleks kldpsake nupul “Manage
permissions...” [Lubade haldamine...] [5].

EZ GenExis User X
@ N=pELGEN  Groups and roles | Technical info
Subject Permission

1. 2. 3. 4.

B rFizika View | x

| Statikas pamati View ~| =

| Svarstibas un vilni View | x

o Kimija View | %

1 Saliktas vielas View | %

- Kimigka formula WView | x

| Svarstibu kustbas kinematika View ~| =

. Svéarstibu kustbas dinamika View | x

o Vil View | %

5. | Manage permissions.. ‘

QK | ‘ Cancel ‘ | Apply ‘
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)

KIGpsates nupul “Manage permissions...” avab sisteem uues aknas halduri ,User Subject
Permissions Manager” [Kasutaja Oppeainetele juurdepddsuloa haldur] (vt pilti). User Subject
Permissions Manager hélmab menidd [1], mille abil kasutaja saab kiiresti leida vajaliku dppeaine
vOi teema, mille kohta Opetaja tahab Gpilasele loa anda; Gpetajale vajalike teemade ja alateemade
loetelu on saadaval sektsioonis “All” [2] [Kdik], kus saab vajaliku dppeaine/ teema lihtsalt tuvastada

ning vaadata Gppeaine hierarhiat ja lubada vormide loomist [3].

ES= User Subject Permissions Manager 3 - B X
1. | a1
2 All Permission  View -
’ View
T o
'i;-'-- J Geometrija
G amija
lil-- | Alise | | Also set this permission to all subsubjects |

B | Exerdises for children
| Create |

Valige loa tlup,
kontrollige vajadusel
ka lubade andmist
alateemade jaoks
ning kldpsake loa
loomiseks nupul
“Create” [Loo].

| Close |

Kui Opetaja soovib anda Opilasele loa ihele Gppeainetest, siis tuleb kdigepealt valida teema ning
leida see teemade puust. Kui Opetaja soovib anda Gpilasele loa lihele pShiteemadest, siis selleks, et
Opilane saaks tootada selles sektsioonis olevate alateemade ja (ilesannetega, peab Opetaja
kinnitama, (markides dra sektsiooni , Also set this permission to all subthemes” [Luba juurdepdds ka
koigile alateemadele]) et soovib anda dpilasele juurdepdasu ja loa kdigile alateemadele. Markus:
luba ei saa anda ainult Uksikutele tlesannetele. Selline I1dhenemine véimaldab 6petajal kontrollida,
kui paljudele lilesannetele ja Gppeainetele on Gpilasel juurdepdas antud Gppeperioodi valtel.

Kui Gpetaja on valinud 6ppeaine / teema / alateema, mille ta tahab Gpilasele kattesaadavaks teha,
siis peab ta valima loa tldbi: “View” [Vaata] (6pilane saab Ulesandeid kasutada) v6i “Modify”
[Muuda] (6pilane saab Ulesandeid kasutada ja redigeerida). Mdrkus: selleks, et Opilane saaks
kasutada ,Modify”“ loaga kaasnevaid eeliseid, peab tal olema ka ECW (lilesannete loomise)
kasutajalitsents!
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Kui Opetaja on valinud loa tidbi, siis tuleb loa loomiseks kldpsata nupul “Create”. Kui luba on
edukalt loodud, siis muudetakse loa andmise vorm loa redigeerimise vormiks (vt pilti), mis hélmab
loa tllipi [1], loa loomise kuupdeva ja kellaaega

[2] ning teavet loa andja ning seda viimati | |

Permission

muutnud isiku nime ja muutmise kuupdeva ja 1.

kellaaja kohta [3]. Taiendav vdimalus on load 2. [created 2008.09.17. 17:01:43 by Data Pro Group A

koos kdigi alateemadega eemaldada. Seda saab

3, Last modified |2008.09.17. 17:01:49 by Data Pro Group A

teha nupu “Remove” [Eemalda]l abil, mis
vOdimaldab valitud loa kustutada. o
Kui kasutaja soovib eemaldada luba, kuid ei vali

loa eemaldamist kdigist alateemadest, siis
g ’ | | Also remove permissions from all subsubjects |

eemaldatakse luba ainult valitud p&hiteemast

(seega ei nde Opilane Uhte pdhiteema kausta, Remove |

kuhu kuuluvad mitmed teised Ulesannete

kaustad, vaid naeb ainult alateema kaustu).

User Subject Permissions Manager halduri sulgemiseks tuleb kasutajal klépsata nupul “Close”. Kdik
User Subject Permissions Manager halduris tehtud muudatused (loodud voi eemaldatud load)
ilmuvad kasutaja info konto sektsioonis “Permissions”. Muudatuste salvestamiseks tuleb kasutajal
kidpsata nupul “Apply” (andmed salvestatakse slisteemis ning Opetaja saab jatkata Opilaste
kasutajainfo redigeerimist avatud aknas) voi valida “OK” (andmed salvestatakse siisteemis ning
avatud kasutaja andmete aken suletakse).
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Teema 7: Kuidas luua uut 6ppeteemat/ainet?

Uue Oppeteema/aine loomiseks tuleb avada rubriik ,,Teemad ja tlesanded” (vt ,, Teema 2“). Selles
rubriigis on ained ja teemad organiseeritud hierarhilises siisteemis, mis sisaldab peateemasid (nt
Oppeained voi peamised teemablokid teatud aine sees) ja alateemasid (mis voivad olla korrastatud
jarjestikuselt). Vali , Koik” (3) voimaldab kasutajal ndha peateemade ja alateemade puud laiendatud
vOi kompaktsel kujul. Jargmine vali (4) voimaldab kasutajal ndaha valitud teema konteksti (teema
jargmist alamtasandit voi valitud teemas sisalduvaid llesandeid). Samuti on kasutaja kadsutuses
otsingumootor (2), mis vGimaldab otsida kindlat teemat votmeséna(de) voi sGnaosade jargi, ning
tooriistariba (1), mille abil on mitmeid kasklusi mugav sooritada.

ESF GenkExse tidlkud

= =y o ol @ ik & =
ik
GENEXS i 3 [ R 4
— L*:J - Tests nimi kirjeldus
+- _ Kadri Subject
| M i | o E—— B e

Geomeetria

Katri Lindau - New Subject

W= 7 april 2009. a. )
n 10°40 Chemistry

m

e e

=)
= Fusika
)

231 Alglehekiilg
43 Grupid ja kasutajad
|_] Teemad ja dlesanded
*5=] Eksami nimekri

[ Prinditakse

+

Tooriistariba koosneb reast ikoonidest, millest igalihel on oma funktsioon. Kui ikoon on hall, siis
tdhendab, et see ei ole hetkel aktiivne ja kasutaja ei saa seda kasutada.

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.

e N T @ dk =
Neil ikoonidel on vastavalt jargmised funktsioonid: ava kaust (1), alusta Ulesannet (2), vali ja ava
kaustast suvaline Glesanne (3), alusta kausta konteksti muutmist (4), alusta uue aine/teema loomist
(5), alusta uue llesande loomist (6), kustuta (7), ava statistika (8), ava seaded (9), uuenda (10).
Antud juhul on ikoonid 2 ja 4 mitteaktiivsed, sest lihtegi Ulesannet pole valitud, mistdttu pole
vOimalik seda alustada ega muuta.
Kui soovite luua uut peateemat, tuleb asetada kursor valjale , Kdik“. Vajutage paremat hiireklahvi
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ning valige avanevast menust , Loo teema“. Antud juhul saab uue aine loomiseks kasutada ikooni.
Kui soovite aga luua uut alamteemat, tuleb esmalt leida aine (teema), mille alla soovite alamteema
luua, valida valjal , K6ik“ peateemade ja alamteemade puul see aine (nii et selle teema alamteemad
— kui neid on — ilmuksid korvalaknasse), asetada kursor vabale pinnale juba olemasolevate
alamteemade alla, vajutada paremat hiireklahvi ning valida ,Loo teema“). Alternatiiviks on valida
mis tahes valjal teema, millele soovite luua alamteemat, ning klikkida teema lisamise ikoonil.

EF GenBxise tddhud - =X
= A R o d = 2 e
— @i ;:::shlbjm nimi kirjeldus
| Wi tsiaue 3| o EE——
Katri Lindau & Mew Subject 4  Geomeetria
W= 7 april 2009. a. - Fuusjl?a
n 10044 - Chemistry
test
fd s
Uuenda kdike
AA) Algiehekiig Vali ,Loo teema“ | Llooteema.
T P— v&i kliki ikoonil, et Loo ulesanne.
| Teemad ja tlesanded luua uus aine.
™| Eksami nimekiri
[ Prinditakse
v
Kui avaneb uue aine andmete sisestamise aken |E5= Lue teemz loomine.. 3%
(vt joonist), tuleb sisestada aine nimetus (1). ez nformatsioc
Samuti vBib sisestada aine kirjelduse (2),1. N Logaritmid
milleks v&ib olla metoodiliste materjalide p— _
loetelu ja muu teave. Samas aknas saab antud 2- Logaritmi lesanded 11 Kassle
aine teha kas avalikuks voi privaatseks. Kirjeldus:
Kui olete vajalikud andmed sisestanud,
vajutage uue aine loomise kinnitamiseks , OK“ - )
(3). Kui te siiski ei soovi uut ainet luua, vajutage i e -
,Katkesta“ (4), tuhistades sellega oma 7 oK M Katkesta
kaskluse.

Parast ,,OK” vajutamist avaneb uue aine andmete sisestamise aken ning uus aine kuvatakse pea- ja
alamteemade puus (vt pilti).
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EF GenBExise toolkud - OB

Fail  Abi
& dh z o
o nimi kirjeldus
— A
Katri Lindau 3 Algebra -] Geomeetria
W 7 april 2009. a - Geomeetria = FITE=
B oss . Fuishka | Chemistry
- | Chemistry | 2= Logaritmid Logaritmi tlesanded 11.K. ..
i ) Logaritmid B
m ) New Subje
|' 7)) Alglehekig |
| sdeupidsa sutaiad Uus aine kuvatakse pea- ja
L] Teemad a tlesanded alamteemade puus.
'@ Eksami nimekiri |
() Prinditakse f
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Teema 8: Kuidas alustada uue lilesande loomist?

Uue llesande loomiseks avage vili ,Teemad ja Glesanded” (vt ,Teema 2”). Seejarel tuleb valida voi

luua aine (vt ,, Teema 7), mille alla soovite uue Ulesande luua. Valitud aine avamiseks klikkige ainel,
asetades kursori paremal pool olevale vabale pinnale, ning valige pakutavast menuist ,Loo
Ulesanne”. Alternatiiviks on valida aine voi teema, mille alla soovite uue tlesande luua, ning klikkida

uue Ulesande loomiseks vastaval ikoonil.

EF GenExise tdolaud

Fail  Abi
g SR R S o i =2
Koik (el
enexs ¢ > B3
— S Tests nimi kirjeldus
? | Kadri Subject
| Minu téalaud ~ | : Eestikeelsed ilesanded Uuenda kiike
Katri Lindau . @ Algebra
J i Loo teema..
W= | 7. april 2009. a. - Geomeetria -
n 10:58 < Futsika | Loo dlesanne..
- Chemistry
[ i /
Uue llesande loomiseks
Ly Agiheldig Valitud valitud aine alla vali “Loo
" e aine tilesanne” vai kliki sellel
|_] Teemad ja dlesanded ikoonil.
™ =] Eksami nimekiri
(= Prinditakse
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Kui kldpsate ,Loo iilesanne”, avaneb iilesande loomise wizard (vt joonist). Ulesande loomise
alustamiseks vajutage ,Jargmine”. Kui soovite lilesande loomise juhendajaga to6tamisest loobuda,
vajutage , Katkesta”.

BF (lesande loomise wizard X

Tere tulemast Ulesande Loomise Wizardisse

Wizard aitab teil koostada uut Glesannet, defineerige kasutatavad reeglid ja valige, kas Ulesanne
avalikustatakse.

Jatkamiseks kiiki j&rgmine

| ssrgmine | | Katkesta |

Parast ,Jargmine” klopsamist avaneb llesande kohta kadivate andmete sisestamise aken (vt joonist):

ES= (lesande loomise wizard x

Ulesande informatsioon

Sisestage Ulesande informatsioon sia

1. Mimi |Logaritm 1 2. | keel [Eest keel -
3. | Kestvus |0:09:00 S 4. |Skoor (10 Raskusaste |10 S.
6 Logaritmimise kordamistlesanne 11.klassile (Gpik k 45, Glesanne 3)

Kirjeldus

Ulesande loomise jatkamiseks kldpsa siia!l [~

|Jérgmine | Katkesta |

Kohustuslik on sisestada tlesande nimetus (1), valida llesande keel (2), maarata llesande pikkus
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(0:00:00 tahistavad vastavalt tunde, minuteid ja sekundeid) (3), maarata maksimaalne
punktisumma (1-10) ning maarata raskusaste (1-10) (5). Samuti vdib sisestada tlesande kirjelduse,
milleks voivad olla metoodilised materjalid ja muu teave. Juhul kui mdni kohustuslikest véaljadest
pole taidetud, ei vbimalda sisteem Ulilesande loomise protsessi jargmise sammu juurde edasi
liikuda. Kui kogu kohustuslik teave on sisestatud, klGpsake ,Jargmine”, et liikuda jargmise sammu

juurde.

Jargmiseks sammuks on sisestada Ulesande sisu. Seda tehakse llesande sisu juhendaja abil.
Ulesande sisu kitkeb endas iilesannet (vt , Teema“) (1), lahendust (vt , Teema“) (2) ja vastust (vt
»Teema“) ning uute reeglite (muutujate) loomise t6o6riistu ja kustutusfunktsiooni (vt ,, Teema 9“) [4].

ES= Ulesande loomise wizard 8 X
. - T ? ¥
Welcome to Test Creation Wizard! ». —— =
3. | Vastus[1] ¥
AR ] Loo uus reegel - & Kustuta
4% Tagasi | | Jérgmine | | Katkesta
38
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Teema 9: Kuidas luua uut reeglit?

Reegel on GenExise siisteemis muutuja, mis on ks komponent printsiibi genereerimiseks. Reegli
olemuseks on luua muutuja (arv, tekst, valem, diagramm, joonis jms), mis hakkab muutuma
vastavalt kasutaja poolt sisestatud voi juhuslikult genereeritud parameetritele véi mida muudetakse
vastavalt teistele Glesande sisusse kaasatud reeglitele (nt valem, mis sisaldab kahte arvureeglit, mis
muutuvad vastavalt sellele, kuidas nende arvude reeglid muutuvad, kuid arvureeglid muutuvad
vastavalt nende reeglite kasutaja poolt sisestatud parameetritele). Kdesoleva teema alamteemade
all kasitletakse jarjekorras koiki reegli liike Ghekaupa.

Uue reegli loomiseks tuleb kldpsata ,Loo uus reegel” (vt joonist). Kui avaneb meniil, valige ja
kldpsake sellel reegliliigil, millist reeglit soovite luua.

Uue reegli loomiseks kipsa siia.  |—— ||2 Loo uus reegel -| & Kustuta

Mumber

Vali meniist vajalik reegli liik. L 5 Html tekst

Ter ELEDEE

Lihtne tekst

Yarieeruv nimi

Yalem

Arvuta valem

Joonis 2d

Joonis 3d

Yahend

Kui olete kldpsanud valitud reegliliigil, loob slisteem uue reegli ning lisab selle automaatselt
genereeritud nime all reeglite loetellu.
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Iga reegli kohta salvestatavad andmed koosnevad jargnevast: nimi (1), liik (2), avaldiste arv (3),
sOltuvus (4) ja kirjeldus (5). Reegli, millega te sisu muutmise reziimis parajasti tootate, varv muutub
tumesinisest valgeks. Kui muudate parajasti reegli kohta kdivaid andmeid, muutub selle varv
oranziks. Te voite reeglite nimesid muuta: selleks asetage kursor valja ,,Nimi“ kdrvale kastikesse ja

kirjutage sinna reegli uus nimi.

Reeglit
iseloomustavad
reegliliigi ikoon,
reegli nimi ja
avaldise arv
(hargmikus nime

jargi).

] Loo uus reegel = &) Kustuta

#r

MNimi: HTMLtekst3)|

Talp: HTML tekst

Reegli nime
muutmiseks
kldpsa siia.

Avaldise loend: 1

Saltuvus: [Mo dependency]

SR < R

Kirjeldus:

Kui muudate andmete muutmise reziimis avaldiste arvu, kuvatakse hoiatus ebakorrektsete viidete
loomise kohta (vt joonist). Kui soovite varskelt loodud avaldiste arvu salvestada, kldpsake ,Soorita
tehingud” ja slsteem tdiendab valitud reegli sisu automaatselt uute avaldistega. Varasema

avaldiste arvu salvestamiseks kldpsake ,,Mine tagasi”.
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|12 -

x, x* | it ? e
- . -
] Welcome to Test Creation Wizard!

E ,1 Lahendus[1] ¥
S | vastus[1] ¥
Hoiatus X

Reegel sizaldab vale viiteid. Kas =a tahad neid kustutada ja jatkata?
o
Hoiatused: Lahendus:
Uue avaldise tldarv on erinev originaalist. ‘—I] Loo uus reegel ~ @ Kustuta
ij;‘] &
Mimi: HTMLtekst3
Tadp: HTML tekst
Awvaldise loend: 93
Saltuvus: [Mo dependency]
[ Soorita tehingud ] [ Kirjeldus:
ol
it fom =
Ex
I
tage mi 44 Tagasi | b Jargmine r] | Katkesta
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Reegli andmeid saab laiendada vastavalt vajadusele (korraga saab laiendada ainult Uhte reeglit).

Seda saab teha kahel viisil:

Y Loo uus reegel = &) Kustuta

:l-E o
= | Yaata

Reegli andmete
laiendamiseks kldopsa
ikoonile voi tee hiirega

paremklikk ia vali “Vaata”.

Selle teabe sulgemiseks klikkige ikoonile.

Fuuda

Kopeeri

Kustuta

Reegli saab kustutada sellel kldpsates (see muutub oranziks) ning kldpsates kas nuppu ,Kustuta“,
mis on uue reegli loomise nupu korval, voi kldpsates paremat hiireklahvi ja valides avanevast

menddst ,Kustuta” (vt joonist).

N Klopsa kustutamiseks siia.
] Loo uus rEEgEl"’ P

@= -
= Vaata
Muuda
Reegli kustutamiseks Kopeeri
tee hiirega paremklikk ———* | Kustuta |

ja vali “Kustuta”. I

Susteem kiisib seepeale (le, kas soovite valitud reegli tdepoolest kustutada. Kaskluse kinnitamiseks

kldpsake “Jah”.

Te voite juba olemasoleva reegli kopeerida, luues niiviisi
eelnevaga sarnase reegli, kuid teise nimega (mille stisteem
genereerib automaatselt). Kopeeritud reegel on algreegliga
tapselt samasugune nii oma sisu kui ka parameetrite poolest.
Reegli kopeerimiseks kldpsake valitud reeglil parema
hiireklahviga ja valige avanevast meniist “Kopeeri” (vt
joonist).

7 Leo uus reegel - & Kustuta

Mimi: HTMLtekst
Tadp: AT

Avaldise loend: 1

Saltuvus: [Mo dependency]

Kirjeldus:

Olemasoleva reegli
kopeerimiseks vali
“Kopeeri”.
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Teatud reegli avamiseks sisu muutmise rezZiimis tehke valitud reeglil vasaku hiireklahviga
topeltklps voi kldpsake reegli nimel Uks kord paremat hiireklahvi ja valige avanenud mandiist
“Muuda” (vt joonist).

] Loo uus reegel = &) Kustuta

3= 2
=il Vaat . .
22 Valitud reegli
Nimmi: Hl  Muuda )
— avamiseks
Tiidip: HT DpeEn ] .
Kustuta muutmise reziimis
Avaldise loend: 1 o "
B vali “Muuda”.
Soltuvus: [Mo dependency]
Kirjeldus:

43
© SIA “Data Pro Grupa” 2009




9.1. Numbrid

Numbri reeglit kasutatakse arvude kindlaksmaaramiseks llesandes.
Uue numbri reegli saab luau ja selle saab avada muutmise reZiimis jargides eelloetletud same.

Muutmise rezZiimis kuvatakse: reegli nimi ja ikoon (1), reegli avaldiste arv (2), uute avaldiste lisamise
ning avaldiste kopeerimise ja kustutamise tooriistad (3), valitud avaldise tdendosuse
kindlaksmaaramise tooriist (4), reegli liik (5), reegli sisu sisestamise kast (6), reegli eelvaate kast (7).

2 (lesande loomise wizard =1 4
1.|E Numbers4 4. 5. ? ¥
3 a lisa tiendosus i Lahendus[1] ¥
2 ;1J © | Ykopeeri | LfF————|| Lihtre | |
i & kustuta Py ! ! Vastus[1] ¥
6 Mumber
: 0
Y Loo uus reegel ~ &) Kustuta
| o
Mimi: Mumberd
7. Eelvaade |?| Tidp: MNumber
— Avaldise loend: 1
Siltuvus: [Mo dependency]
Kirjeldus:
|<< Tagasi | |Jérgmine | | Katkesta |

Uue avaldise lisamine: Uks arvureegel vdib kdtkeda endas rohkem kui iihte avaldist. Uue avaldise
lisamiseks kldpsake “Lisa” (3) ning slisteem lisab valitud reeglile automaatselt uue, maaratlemata
avaldise.
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Avaldise sisu muutmiseks vdi selle kustutamiseks aktiveerige esmalt soovitud avaldis. Kui avaldis on
valitud, muutub selle jarjekorranumber valgest mustaks.

] Number

Valitud avaldis

W v @&

Avaldise kopeerimine: Kui avaldis on valitud, saab seda kopeerida, klopsates “Kopeeri”. Slisteem
loob automaatselt uue avaldise ja lisab selle avaldiste loetelu 16ppu. Kopeerimise teel saadud
avaldis on algse, kopeeritava avaldisega identne nii liigilt kui sisult.

Avaldise kustutamine: Kui avaldis on valitud, saab seda kustutada, kldpsates “Kustuta” (3).
Avaldise sisu sisestamine / muutmine: Avaldise sisu sisestamiseks tuleb esmalt valida reegli liik:
lihtarv, vahemik vOi vaartuste jada. Kldpsake parema hiireklahviga “Lihtne” ning valige avanevast
menuist soovitud liik.

Lihtarv tahendab, et kasutaja saab sisestada Uhte avaldisse ainult Ghe arvu (tdis- v6i murdarv,
positiivne voi negatiivne arv). Selleks on tarvis aktiviseerida avaldis, milles soovite teha muudatusi
(sisestada sisu voi muuta seda), asetada kursor sisu sisestamiseks kuvatavasse kastikesse ning
sisestada vajalik arv, kasutades arvutiklaviatuuri. Kui olete arvu sisestanud, kldpsake “Eelvaade”, et
naha, millisel kujul see arv llesandes esitatakse.

ES= Ulesande loomise wizard

E| Number4
2 lisa toendosus

(2] 1 kopeeri .|7 IIIIIIII . | Lihtne
@ kustuta

A

Sisesta vajalik arv.

Eelvaade

0,008 T

KIdpsa “Eelvaade”

Kl

nagemaks, millisel
kujul see arv
Ulesandes esitatakse.
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Vahemik tdhendab, et kasutaja saab maarata rea arve teatavas vahemikus, fikseeritud (kindlaks
madratud) tdpsusastmega, milles slisteem valib konkreetse arvu, lahtudes juhuslikkuse
pohimottest.

Loomaks uut avaldist, mis sisaldab vahemikku, muutke avaldise liik esmalt intervalliks, asetage
kursor viljale “Kellelt” (alates) ning sisestage arv vOi valige meniist arvureegel, mis sisaldaks
vaartusi, millest vahemik peab algama. Seejarel asetage kursor valjale “Kellele” (kuni) ning sisestage
arv voi valige menlilst arvureegel, mis sisaldab vaartusi, millega vahemik peab |6ppema. Niid
madrake tdpsusaste (tdpsus), millega slsteem peab vastavast vahemikust arvvaartusi valima:
tdpsus tdhendab seda, mitme kohaga péarast koma tuleb vastav arv valida (tdisarvu puhul on tapsus
0; Uhe koha puhul parast koma on tapsus 1 jne). Nagemaks, millisel kujul see arv llesandes
kuvatakse, klGpsake “Eelvaade”. Kldpsates “Eelvaade” kastikesel korduvalt, saate ndha, kuidas
siisteem valib teisi numbreid sellest kindlast vahemikust.

2 (lesande loomise wizard

| Number4
=l lisa tdendosus
X\ & ‘-J' kopeeri L‘.)i. | Interval
@ kustuta
Kellelt Kellele Tapsus
0 - 10 -2

A A A

Sisesta vahemiku algus- ja I6pparv ning tapsusaste ehk kohtade arv parast koma.

Eelvaade |?|

Kldpsa “Eelvaade”
nagemaks, millisel
kujul arv tlesandes
esitatakse.
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Vaartuste jada tdahendab, et saate kasutajana sisestada erinevaid arve (tdis- ja murdarve,
positiivseid ja negatiivseid arve) jada kujul, maarates iga arvu jaoks selle tdendosuse.

In order to create an expression containing a value list, change the expression type to Value list.
Selleks et luua vaartuste jada sisaldav avaldis, muutke avaldise liik vaartuste jadaks (Value list).
Seepeale kuvatakse vali, millel on kaks tulpa: ,Number” ja ,Téendosus”. Asetage kursor arvude
tulba algusesse ja sisestage arv vOi valige see arvureeglite meniilist, mis sisaldab vaartusi, mida
tahate sellesse jadasse arvata. Koigi jadasse arvatud vaartuste tGendosuseks maaratakse esialgu
automaatselt 1. Kui soovite, et moni vaartus esineks sagedamini kui teised, on vdimalik tGendosust
suurendada. Et ndha, mismoodi antud arv (ilesandes kuvatakse, klépsake ,Eelvaade”. Kldpsates
kastikest ,Eelvaade” korduvalt, saate ndha, et slisteem valib maaratud arvude jadast iga kord
erineva vaartuse. Kui klopsate sellel palju kordi, peaksite tdheldama, et suurema tGendosusega
vadrtused ilmuvad eelvaatesse sagedamini.

]Ei Ulesande loomise wizard

E| Numberd
2 lisa tdendosus
@ & 2 kopeeri 07. | Vaartuste nimekiri
& kustuta
MNumber Tden&osus
a 5]
Sisesta N ! Ma&ara
. se 264 1 e oe
vaartused |1 % 10 |¢ vaartuse
siia tulpa! oz - | tdendosus!

Eelvaade '

KIdpsa “Eelvaade”
nagemaks, millisel

kujul arv ilmub.

I

Avaldiste vaartuse maaramine: kui reegel evib mitut avaldist, on vdimalik maarata tdendosus,
millega vastav avaldis llesandes esineb.

Suurema maaratud téendosusega avaldised esinevad genereerimisprotsessi tulemusena llesandes
sagedamini kui teised avaldised.
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] Number4

2 kopeeri
-y

T @ kustuta

thendosus

| Lihntne

T

Maaratud tdendosuse
ikooni varvus muutub
tdendosuse kasvades
minimaalselt
maksimaalseks

KIdpsa vasaku hiireklahviga
siia ja vea naitu paremale, et
antud avaldise tdendosust
suurendada, voi vasakule, et

seda vahendada.

rohelisest punaseks.

Markus: mitut avaldist kdtkeva tiksiku reegli piires on voimalik maarata iga avaldis erinevalt (nt vGib
ks avaldis olla lihtarv, teine vahemik ja kolmas vaartuste jada).

Soovitused: valides arvureegli liiki (lihtarv, vahemik v&i vaartuste jada), hinnake, missugune neist
oleks koige asjakohasem avamaks lilesande sisu. SGltuvuse loomisel konkreetsete vaartuste vahel
Uhe llesande raames tuleb kasutada lihtarve (vt ,,Teema“). Kui teil on tarvis maarata arvud, millest
lahtuksid mis tahes reeglid ja neid arve ei saa esitada vahemikuna (nt algarvud), on mugav kasutada
vaartuste jada.
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9.2. HTML-tekst

Html-teksti reeglit kasutatakse niisuguse muutuva teksti sisestamiseks Ulesandesse, mida saab
vormindada juba reegli muutmise reziimis.
Jargides eelloetletud samme, looge uus lihtteksti reegel ja avage see muutmise reziimis. Muutmise
reziimis kuvatakse: reegli ikoon ja nimi (1), reegli liik (2), uute avaldiste lisamise ning avaldiste
kopeerimise ja kustutamise tooriistad (3), valitud avaldise tdendosuse kindlaksmadramise tooriist
(4), reegli sisu muutmise tooriistariba (5), reegli sisu sisestamise vali (6), reegli eelvaate nupp (7)
ning vali (8).

B3 (lesande loomise wizard =X

<«

1.|| ©5 HTMLtekst5 ?
— 3. 4, :

2 lisa tgenéosus '1 Lahendus[1]

2. w 21 kopeeri S — .'

@ kustuta

4

Vastus[1]

<«

o)

telest

_J Leo uus reegel = & Kustuta

<«

[E| Number4[3]

1l
ed

|T| Mimi: HTMLteksts

Thdp: HTML tekst

tekst Avaldise loend: 1
Sltuvus: [Mo dependency]

Kirjeldus:

|<< Tagasi | |Jérgmine | | Katkesta |

Html-teksti reeglit kasutatakse niisuguse muutuva teksti sisestamiseks Ulesandesse, mida saab
vormindada juba reegli muutmise reZiimis

Html-teksti reeglil on ainult (ks viis teksti sisestamiseks. Teksti liigi (pealkiri, lause, 16ik jne)
sisestamiseks tuleb lisada uus(i) avaldis(i). Uue avaldise lisamine, avaldise kopeerimine ja
kustutamine ning tdendosuse maaramine toimub samamoodi kui arvureegli puhul (vt ,, Teema 9.1%).
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Reegli sisu muutmise tooriistariba kasutatakse html-teksti vormindamiseks:

1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8 9. 10.

Funktsioonid 1-3 vdimaldavad kiisimuse sisuelementide kuvamist poolpaksus (1), allajoonitud (2)
voi kaldkirjas (3). Funktsioon 4 voimaldab teatud elemendi vdrvuse muutmist. Kiisimuste
sisuelementide paigutust saab muuta, kasutades joondamist keskele (7), vasakule (6) voi paremale
(8). Kiisimuse sisu voimaldab samuti hiiperlingi lisamist (9).

Tooriistariba saab kohandada vastavalt iga kasutaja vajadustele, kasutades ikooni 5. Klopsake sellel
paremat hiireklahvi ning teile avaneb funktsioon ,,Customize* (,,Kohanda‘®), mille valimisel avaneb
uus aken, kus saate muuta oma seadeid.

Keerukamaks sisu muutmiseks kasutage HTML-koodi (10), ehkki selle kasutamiseks on tarvis
eriteadmisi.

Html-teksti sisestamine toimub alljargnevalt: asetage kursor sisu muutmise véljale ja triikkige sisse
(voi kopeerige tekstidokumendist ja kleepige) vajalik tekst. Vormindage sisestatud tekst vastavalt
teie vajadustele, kasutades olemasolevat tooriistariba. Klopsake nuppu ,,Preview®, et nédha,
missugune tekst lilesande kuvas vilja néeb.

Mirkus: html-teksti kasutamine on efektiivne koigil juhtudel, kui teil on tarvis luua iilesanne, kus on
vaja muuta mitte ainult teksti, vaid ka stiili, olenevalt mis tahes muust iilesande parameetrist. Kui teil
on tarvis sisestada ainult muutuv tekst, on lihtsam kasutada lihtteksti reeglit (vt ,,Teema 9.3%).
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9.3. Lihtne tekst

Lihtteksti reeglit kasutatakse muutuva teksti sisestamiseks. Lausteksti reeglit kasutatakse muutuva
teksti sisestamiseks Ulesandesse.
Jargides eelloetletud tegevussamme, loome uue lausteksti reegli ja avame selle muutmise reZiimis.
Muutmise reZiimis kuvatakse: reegli ikoon, liik ja nimi (1), reegli avaldiste arv (2), uute avaldiste
lisamise ning avaldiste kopeerimise ja kustutamise tooriistad (3), valitud avaldise tGendosuse
kindlaksmaaramise tooriist (4), reegli sisu sisestamise vali (5), reegli eelvaate vali (6).

B3 Ulesande loomise wizard = 4
1| Lintnetekst6 3 4. ? ¢
2 lisa thendosus E Lahendus[1] ¥
2. | @ kopeeri |
@ kustuta e ! .: Vastus[1] %
Text
S Tekst
Y Loo uus reegel » &) Kustuta
R Numbera3] %
E=] HTMLtekst5[1] ¥
6. i Eelvaade = = =
Mimi: Lihtnetekst6
Tekst Todp: Lihtne tekst
Avaldise loend: 1
Saltuvus: [Mo dependency]
Kirjeldus:
| 44 Tagasi | | Jargmine | | Katkesta |

Lausteksti reeglil on ainult iks vBimalus teksti sisestamiseks. Teksti liikide (sdna, lause, I6ik jne)
sisestamiseks tuleb teil lisada uus(i) avaldis(i). Uue avaldise lisamine, avaldise kopeerimine ja
kustutamine ning tdendosuse maaramine toimub samamoodi kui arvureegli puhul.

Lausteksti sisestamine toimub alljargnevalt: asetage kursor sisu muutmise valjale ja trikkige sisse
(voi kopeerige tekstidokumendist ja kleepige) vastav tekst. KIGpsake nuppu ,Eelvaade”, et néha,
missugune tekst lilesande kuvas valja naeb.
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9.4. Varieeruv nimi

Muutuvnime reeglit kasutatakse muutuvate tahtede/teksti loomiseks nende sisestamiseks
valemitesse. Seda reeglit kasutatakse tavaliselt muutuja vaartuse madramiseks (nt x, y, z jne).
Jargides eelloetletud samme, looge uus muutuja nime reegel ja avage see muutmise reziimis.
Muutmise reZiimis kuvatakse: reegli liigi ikoon ja nimi (1), reegli avaldiste arv (2), uute avaldiste
lisamise ning avaldiste kopeerimise ja kustutamise tooriistad (3), valitud avaldise tdendosuse
kindlaksmaaramise tooriist (4), reegli sisu sisestamise vili (5), reegli eelvaate vali (6).

ES= Ulesande loomise wizard = 4
1. |ﬂ Muuluvnimi?| 3 4 ? v
2 =l lisa tdendosus 3 Lahendus[1] ¥
" | ke 2 kopeeri 07
@ kustuta Voo ' : Vastus[1] -
5_ Text

i 4 Loo uus reegel ~ &) Kustuta

K| Numbera{3]

<

=] HTMLtekst5[1] ¥
Eelvaade ] (e =

Mimi: Muutuvnimi7

Tidp: Muutuv nimi

Avaldise loend: 1

Shltuvus: [Mo dependency]

Kirjeldus:

43 Tagasi | | Jargmine | | Katkesta

Muutuja nime reeglil on ainult (ks vGimalus teksti sisestamiseks. Uute teisendite sisestamiseks
tuleb teil lisada uus(i) avaldis(i). Uue avaldise lisamine, avaldise kopeerimine voi kustutamine ning
tGendosuse maaramine toimub samamoodi kui arvureegli puhul (vt ,, Teema 9.1“).

Muutuja nime sisu sisestamine toimub alljargnevalt: asetage kursor teksti sisestamise vdljale ja
trikkige sisse (voi kopeerige tekstidokumendist ja kleepige) vastav tekst (see reegel ei ole méeldud
pikema teksti sisestamiseks: tavaliselt on see Uks tdht voi Uiks sdna). KIGpsake nuppu ,Eelvaade”, et
naha, missugune tekst lilesandes vdi naiteks valemis vélja naeb.

Markus: muud liiki teksti kui muutuja nime ei ole vdimalik valemi reeglisse sisestada, kusjuures
seda reeglit saab kasutada tundmatute matemaatiliste avaldiste maaratlemiseks ning indeksite
sisestamiseks valemitesse, mis sisaldavad pikendusmaérke ja diakriitilisi marke.
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9.5. Valemid

Valemireeglit kasutatakse loomaks erinevaid (liht- vdi liit-) valemeid, mis ei ole matemaatiliselt
arvutatavad (representatiivsed valemid). Seda reeglit on mugav kasutada teoreetiliste valemite
loomiseks taienduseks ulesande lahenduse teoreetilisele tdestusele.

Jargides eelloetletud tegevussamme, loome uue valemireegli ja avame selle muutmise reZiimis.
Muutmise reZiimis kuvatakse: reegli liigi ikoon ja nimi (1), reegli avaldiste arv (2), uute avaldiste
lisamise ning avaldiste kopeerimise ja kustutamise tooriistad (3), valitud avaldise tdendosuse
kindlaksmaaramise tooriist (4), matemaatiliste markide tooriistariba (5), valemi sisestamise vali (6),
reegli eelvaate vali (7).

1. | £ Fon'nula|

3 4

B ﬁ prnbabili’gg.r
2| & e | B
@ delete
Formula
5. 2] (= (<] (] [x) ) [#] () (1] ) i [ 2 (52 (2 [=
a3 1) [ (2] [ <] () [6) L) ) [eh) ) (53] )
6.
(4] » ][ Expression || MathML Tree | MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)
| Preview | |?|
7. -

Nagu kdigi teistegi tekstireeglite puhul, on valemireegli sisestamiseks ainult liks moodus, kusjuures
valemi teisendite sisestamiseks tuleb teil lisada uus(i) avaldis(i). Uue avaldise lisamine, avaldise
kopeerimine ja kustutamine ning tdendosuse madramine toimub samamoodi kui kdigi
eelkirjeldatud reeglitegi puhul.

Valemi sisestamine valemi viljale (6) toimub matemaatiliste markide tooriistariba (5) abil ning
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vedamis-ja-vabastamispdhimottel. Matemaatiliste markide tooriistariba sisaldab kahte ritta jagatud
valemiikoone, mille valimisel avaneb meniii erinevate matemaatiliste funktsioonidega. Kuna see on
pohimotteliselt representatiivne valem, ei ole olemas rangeid reegleid, mida tuleks sisestamise ajal
jargida. Nimelt leiate matemaatiliste markide tooriistariba eri ikoonide alla riihmitatud
menddvalikute alt nailiselt he ja sama matemaatilise tehte kohta mitu erinevat matemaatilist
marki (ehkki need on oma sisult veidi erinevad).

Vaatame niidet:

1. Klaviatuuri kasutades on vdimalik sisestada selliseid matemaatilisi marke nagu ,=“, ,+
jne. See ei tdahenda aga seda, et neid ei vdiks leida matemaatiliste markide
tooriistaribalt. Vaadakem pakutavaid véimalusi:

Yalem
=\l ) (%) (o) 2] () [£2) e g () 2] 8 (B (=2
(o) [\ o] 1) 20 60 ) ] ) [ 23] [0
[ ®]]@ \ Uhe ja sama matemaatilise tehte
+ 1| - . || | €3 sooritamiseks pakub matemaatiliste
markide tooriistariba kasutajale
¢ ( ) mugavalt mitut marki. Naiteks tahistavad
need mdlemad margid korrutamist!

Alternatiivina saate kasutada jargmisi voimalusi:

Valem
=% (][] (A% | B |Q |5 |6 By [z §2) [B] =]
@R () 2) (=] (v] 6] [« o] [<h) [ (32 (0]
R
=[] = —ni| Matemaatiliste tehete
= —— sisestamiseks voite
+ || L L .
kasutada valemite malle.
+0 |+ + 0
A le=e Tlen Tl C L Text | XHTML
5 []X[] [l [])( Size: Regular (12pt)

O [ o] ) A aade

Kl

mod| fnodd| [pow) | ]

voot| [/ /| R

ged| |zrdin| odin)| \acdi) |ardd)

lom| (lemin)| lemi| (Lol (lome )

LI LT |
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2. Murdarvude, juurte ja astmete sisestamiseks pakub matemaatiliste markide tooriistariba

funktsioonide mentid:

Valem

2|1 I8N €A 1) [8)1Q) 1] |

) (ze) Uz ) =)

) v [ () %) (<] [ ) |« o)

Murdvalemi
saamiseks vali murd!

4 | b Expression | MathML Tree | MathML Text | XHTML

Fi/11 \/—"

ryfe
¥

Size: Regular (12pt)

Valem

2| [N [ 2) (A% [ 8)1Q) 2] [6)) B |2 (24 [ 2] | B) =)

(il (9] (%) | <] [ (6] [ [ten] [ b | 7] [22] | 7]

L)) )

= || 7 | [e—H=l1EH

+ L ) e

Murru, astme ja juure
funktsiooni leiad
mitmest kohast.

lom| (e lefoi) ool gy

LI LD T T

+ 0|+

{f et tiet TLe L XHTML

L] | [ b T / Size: Regular (12pt)
s %03 0 -
o=o 7| [mn 7] [0 7 /uaade ‘ |¥|

== Imod| [fnod| [pow|| 1" -
root| |+/T1| /71| |3/
god| (g jged) lacdinil |aodt)
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3. Trigonomeetrilised funktsioonid:

Valem

EEERREREE = RIEEE

ging| jcost [tany [sect [csch (coty

I

-1 1 1 1 1 fl
sinf| [cosl [tan |[sect [cscl (cofl

4. Logaritmfunktsioonid:

Walem

exp||In||log
5. Keemiavdrrandites on tahtis kasutada erinevaid indekseid.
¥ (lesande loomise wizard
1| Valem8
g lisa thendosus
o < kopeen [
@ kustuta
Valem
=1 el (x| [&1 (31 Fral (Bl (03 FHGIEE |
Uheks vastuste liigiks on ka keemiline [——
vBrrand. Seepdrast on vaga oluline, et :r“’_aJ _tf‘_"'J ch D D
vastus oleks sisestatud korrektselt. — D n:.
Nimelt peavad indeksid olema keemilises .:. .:.
valemis sisestatud keemilise Ghendi S| [ | [
tapselt sellesse ossa, mille juurde need S0 S
kuuluvad. Naiteks kdib indeks 2 aines i -
K,SiO3 kaaliumi juurde ja indeks 3 — s | S
hapniku juurde, mistdttu oleks vigane D DD DD
sisestada valem niiviisi, et indeks 3 viitaks m D_g_n — .:.I:I
SiO-riihmale. Seepérast on soovitatav S— W |
sisestada keemiline vérrand esmalt ilma
keemiliste valemiteta ning seejarel valida
tooriistaribalt indeksite funktsioon.
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Siin on ainult moned ndited matemaatilistest funktsioonidest, mida GenExise matemaatiliste
markide tooriistaribalt leida voib. Kui alustate GenExise matemaatiliste markide tooriistaribaga
tootamist esimest korda, uurige esmalt pdhjalikult, missuguseid funktsioone matemaatiliste
markide tooriistariba pakub, ja leidke enda jaoks mugavaim viis, kuidas seda kasutada, olenevalt
konkreetsest lilesandest lahtuvatest vajadustest.

Uldiselt sisaldab generaatori iilemine todriistariba peamiselt representatiivseid valemeid, mis on
rohkem seotud valemireegliga, samas kui alumine rida katkeb endas funktsionaalseid funktsioone,
mida kasutatakse valemi arvutamisreegli méaaramiseks (vt ,Teema 9.6“), aitamaks teostada
matemaatilisi tehteid ja sisestamaks valemeid vastusesse korrektselt.

Valemi sisestamiseks ei piisa sageli matemaatiliste markide todriistariba kasutamise oskusest.
Suurem osa teoreetilistest valemitest koosneb erinevatest simbolitest ning need ei pruugi
sisaldada mingeid muid vaartusi (sel juhul saab selle lihtsalt sisestada, kasutades suurt valikut
matemaatilisi funktsioone ja klaviatuuri tahtede ja numbrite sisestamiseks). Kui on aga siiski
tarvidus luua jark-jarguline lahendus, kus kuvatakse representatiivseid valemeid, mis sisaldavad
Ulesandes maaratud voi arvutamise teel saadud arve, on sageli tarvis kasutada loodud
Ulesandereegli sisestamiseks valemisse vedamis-ja-vabastamisvotet.

Reegli vedamiseks valemisse asetage kursor tdpselt sellesse kohta, kuhu on tarvis antud reegel
y2kukutada®. Seejarel kl6psake vasaku hiireklahviga reeglil, mida soovite valemisse vedada, ja,
hoides hiireklahvi all, vedage see reegel sisse. Hiireklahvi vabastamisel , kukubki” see reegel Gigesse
kohta (vt naidet).

ES Ulesande loomise wizard = 4
1] Valem10 ? ¥
2 lisa téendosus S Lahendus[1] ¥
1 Ukopeeri [ F——
= @ kustuta P D | vastus[1] ¥
Valem
e INIEE IR EEEE IR
[[1] +H| |EE|.| V| ’O,b-l Sl vl [”l 7 | 1.a..|.| Ch_l e*_l ::l TCl 4 Loo uus reegel » &) Kustuta
[R] Number4[3] ¥
=] HTMLtekst5[1] ¥
v=x+ $(Nlllllb'31‘9) o 7] Muutuvnimiz1] ¥
R 53] Valema[1] ¥
< ~| H -
4| b | Expression | MathML Tree | MathML Text | XHTML f:1| Valem10[1] 2
Size: Regular (12pt) Mimi Valem10
Thdp: Valem
|Z| Avaldise loend: 1
. | Sbltuvus: [Mo dependency]
\ Kirjeldus:
Valem eelvaates
|<< Tagasi | |Jérgmine | | Katkesta |

Vedamis-ja-vabastamisvottega saab sisestada valemisse mitte ainult arvureegleid, vaid ka mis tahes
muid valemireegleid (seejuures ei ole tarvis sisestada saadud valemit korduvalt, kui llesande
raames on vaja teoreetilisi teisendusi jatkata), muutuja nime reegleid voi arvutusvalemi reegleid
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(valem naitab arvutustulemust).

Kui valem on vastavalt teie vajadustele loodud, voite kl6psata , Eelvaate” nuppu, et vaadata, kuidas
tulemus valja naeb.
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Arvutusvalemid

9.6.

Valemi arvutamist kasutatakse loomaks erinevaid (liht- vai liit-) arvutamisvalemeid.

Jargides Ulalnimetatud samme, looge uus arvutusvalemi reegel ja avage see muutmise reziimis.
Muutmise reziimis kuvatakse: reegli ikoon ja nimi (1), reegli avaldiste arv (2), uute avaldiste lisamise
ning avaldiste kopeerimise ja kustutamise tooriistad (3), valitud avaldise tdendosuse
kindlaksmaadramise tooriist (4), arvutuste tapsuse maaramise tooriist (5), matemaatiliste markide
tooriistariba (6), reegli sisu sisestamise vali (7), reegli eelvaate nupp (8), arvutamisnupp (9), reegli

eelvaate vali (10).

B3 (lesande loomise wizard = 4
1. |[#e-2] Arvutavalem11 3. 4, ? ¥
= lisa tiendosus l Lahendus[1] ¥
2, (<5 2 kopeeri 07
@ kustuta Voo 0 ] Vastus[1] -
5 Anvutuse tapsus
' 32
Valem
6 ] Loo uus reegel ~ & Kustuta
' [E|] Humbera{3] ¥
5=] HTMLtekst5[1] ¥
7 it wz]  Muutuvnimi7[1] %
H 53] Valem8[1] ¥
_____ [E|] Humberd[1] ¥
4 | »| Expression MathML Tree MathML Text | XHTML fix| Valem10[1] ¥
Size: Regular (12pt) 'T; ka=?| .
Mimi: Arvutavalem11
Eelvaad Arvut (el
|| 8 e I || 9 i || |L| Tiidp: Anvuta valem
» | Avaldise loend: 1
10. .
Sltuvus: [No dependency]
Kirjeldus:
|<< Tagasi | | Jargmine | | Katkesta |

Samuti kui valemireegli puhul, on arvutusvalemi reegli sisestamiseks ainult tiks moodus, kusjuures
valemi teisendite sisestamiseks tuleb teil lisada uus(i) avaldis(i). Uue avaldise lisamine, avaldise
kopeerimine ja kustutamine ning tGendosuse madramine toimub samamoodi kui koigi teistegi
eelkirjeldatud reeglite puhul.

Arvutuse tapsust saab kindlaks madrata arvutuse tdapsuse madramise tooriista (5) abil. See t6oriist
vOimaldab seadistada kohtade arv parast koma, milleni tulemus tuleb Gimardada (kui on valitud O,
on tulemus tdisarv). Varskelt loodud arvutusvalemi reegli arvutustdpsus on alati 3, mida saab
muuta, trikkides klaviatuuril vastavale viljale sisse mdne muu arvu voi kasutades nooli sisestusvalja
paremal pool dares.

Arvutusreegel valemi sisestamiseks tuleb madratleda hoolikalt, kasutades olemasolevalt
tooriistaribalt digeid matemaatilisi funktsioone, et tagada mitte ainult dige arvutustulemus, vaid et
juhtudel, kui kiisimuse vastus tuleb sisestada lldvalemina, saaks siisteem Opilase vastust ja Opetaja
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poolt sisestatud diget vastust omavahel vdrreldes tapselt kindlaks teha, kas Opilase vastus on dige
vOi mitte. Et see funktsioon toimiks, on soovitatav kasutada nn kuumi nuppe. Alljargnevalt on
esitatud arvutusreegli puhul kdige sagedamini kasutatavad kuumad nupud:

Liitmine: sisestage klaviatuuril mark ,,+“, saades niiviisi kahe avaldise liitmise funktsiooni:

] %) (][ €))% B [QEF] (e [ (D7) (22 |§2) (£ ] [=2)

{01 [+at] 1) (W) (2] | <) %) (B [2°) [tan] [ch) | €7) |2:2) | 7e)

4| ¥ | Expression | MathML Tree | MathML Text | XHTML
Sizes Regular (12pt)

Selle funktsiooni leiate ka tooriistaribalt:

Valem

#) "'—I N ) A]) )| B |Q) [EE) [ [Frgf (07 [z0f [§2] | 2] =) 2 [32)

Kahe valemi
lisamise
funktsioon.
L Text | XHTML
Size: Reg
Eelvaade | | Arvuta

ged| ety o M
] e

Lahutamine: sisestage klaviatuuril mark ,—“, saades niiviisi Uhe avaldise teisest lahutamise
funktsiooni:

=) [ () (2] () () [B) ) (1] ) [ i) (22 (52) [ 2] [=

() [+0) [l | W] %) | <] 9] 6] |#°) [tan] [ch) | e |22

(4] ¥ |(Expression || MathML Tree | MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)

Selle funktsiooni leiate ka tooriistaribalt:
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Valem

=| x:_| ~ (€] &) (%) (8] Q) [F] @) F [0 z2) [12) (2] [=) [0 25

lahutamise

funktsioon.

Uhe valemi teisest

ot o] ]
oo 2| 75
o
oo e
MIEGEIE

Size: Reg

Arvuta

Korrutamine: sisestage klaviatuuril mark ,*
funktsiooni:

Valem

o«

#| "'—I N €A% I3,| Q) | {=2)] %g E]°_| z |§g) (B ) [=) |mgf 33

4 b |UES inn | hAdathb

Kahe valemi
korrutamise
funktsioon.

o=n 0,0 o

ol e
gcd| |adi) ord)
e o )
[0l

—

Size: Reg

Arvuta

, saades niiviisi (ihe avaldise teisega korrutamise
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Murd/jagamine: sisestage klaviatuurilt méark ,,/” saades niiviisi murru:

Formula

) [+ (1) [V (%) [ =) W] [68) [ 2] [tan] [ch] €] [22) | 7C)

4
(<

(4] » ][ Expression || MathML Tree || MathML Text [ XHTML
Size: Regular (12pt)

Astendamine: sisestage klaviatuuril mark ,A“, et saada astmefunktsioon:

Formula

) [+ [121) (W) (%) [ <) (V] (68 [#7) tan] |eh | e7) (23] [ 7]

I ]

(4] »)(Expression || MathML Tree | MathML Text | XHTML |
Size: Regular (12pt)

Need funktsioonid on kattesaadavad ka tooriistaribal:

Formula

2) (=) (=) () (1] (2 (8] () (1) ) e [T ) (82) () (=)
@) (v 2 (=) 57 () ] o [<h) (7] (2] ()
1 ER B

- . — =T 1

@D ] ot (3 1 Te || XHTML |

x|l lp;.d}xd i Size: Regular (12pt)
L "
e _ .
[ E 0.0 | o EviEw

4

s (] |H“"31E| P°w| ::]l:l rr —

Juurimisfunktsioonid leiad sellest

mendust!

tem et fonte] et finc
LIHLEN T
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o

Vordus: sisestage klaviatuuril mark ,=“, saades niiviisi kahe avaldise Uksteisega vordumise

funktsiooni:

| »

m

(4] » [ Expression | MathML Tree | MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)

Vdrratused: sisestage klaviatuuril mark ,<“ v6i >, saades niiviisi vastava vdrratuse funktsiooni:

m. | »

(4] » ][ Expression || MathML Tree || MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)

Need funktsioonid on samuti kdttesaadavad tooriistaribalt:

12 ) [N 2)[A) %) | 8] Q) [H] ) By 1T 25 52 (8] =)
({21 [+ (1) (V) [ %) SJ| v R [ [tan] (b [ €7) [22) | 70)

= || = | =D U
e FE =) > Pl
E;’:—:;'E [::} < U":[] Size: Regular (12pt)
Y S =
L=l Lz | = | s
)
A

Logaritmid: sisestage ,log”“, et saada logaritmfunktsioon:

63
© SIA “Data Pro Grupa” 2009




Formula

2] %) [N E) A %) | 8] 1Q) X @) g T (24 12 | 8] =)
() [+ [121) [V %) | <] (V] ) | ] tan] [ b | €7) [22] [ 70)

log

4 [om [ »

(4] » ][ Expression | MathML Tree || MathML Text || XHTML |
Size: Subscript (9pt)

See funktsioon on samuti kattesaadav tooriistaribal:
tan| [ch|fl ]| 22 7]

Eelloetletud on peamised nupud arvutusvalemi reegli sisestamiseks, kuid on oluline p&drata
tahelepanu ka veel mdnele funktsioonile, mis sisestatakse sageli valesti.

Moodul: selle leiate tooriistaribalt kahest kohast, kuid korrektse arvutuse teostamiseks on voimalik
kasutada vaid (ihte neist funktsioonidest.

=) [x] ) [x]
)| [ 2

| Moodulite arvutamise

Ll

abs |

funktsioonid

Ll

conj

()& (25

L

=
3| |2

2
2
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Negatiivsed arvud: sageli sisestatakse valemi sisestamisel negatiivsed arvud valesti. On olemas
kindel funktsioon korrektse sisestuse tagamiseks:

Formula
2| 1% || €| A | B)|Q) T @) | T35 (22 S E]
(i) W) %] | < ||| |G | #°| tan] | ch| || 23] T

+ ||+ ] e

rs [] [ (]
—— | F R —
|4 ) ) LB=0 LT . IL Test || XHTHL

Tavaliselt kasutab kasutaja arvutusvalemite sisestamisel peamiselt alumist matemaatiliste markide
tooriistariba, ent kahtluse korral on alati soovitatav arvutust kontrollida.

Arvutusfunktsioonides pole vdga tahtis kasutada valemite sisestamisel GenExise matemaatiliste
markide tooriistaribalt mitte ainult Gigeid matemaatilisi funktsioone, vaid jargida ka erinevate
matemaatiliste funktsioonide ja vaartuste Oiget vastastikust suhet. Arvutusvalemite puhul on
soovitud tulemuse saavutamiseks vaga oluline tehete jarjekord. Nagu te vdisite matemaatiliste
funktsioonide vaatlemisel ehk juba varem margata, on igaliks neist maaratletud katkendjooneliste
kolmnurkade kombinatsiooniga. Uks avaldise vdib kitkeda endas mitut matemaatiliste
funktsioonide kombinatsiooni, mistGttu on nende kolmnurkade paigutus suhteliselt keerukas.

Et arvutusvalemite loomisest paremini aru saada, Uritame (ihe sellise valemi moodustada,

maaratledes 3 ja 4 muutuvate vaartustega arvureegliga ning moodustades arvureegli abil ka astme:

3'+ 344)2 -1 !
4 ( ] Dgzz

Oletame, et oleme kodik vajalikud arvureeglid juba loonud (number 1, number 2 ja aste) ning et
need on juba maaratletud vastavalt meie vajadustele (vt ,, Teema 9.1“). Jargnevalt moodustame uue
arvutusvalemi reegli ja avame selle muutmise reziimis. Kuna avaldise, mida soovime luua, koosneb
kolmest pohiosast, alustagem vastava pohifunktsiooni sisestamisest. Nimelt, asetame kursori
valemi sisestamise viéljale ja sisestame klaviatuuril margi ,+“; seejarel asetame kursori saadud
liitmisfunktsiooni 16ppu (nii, et see ei oleks mitte teises kolmnurgas, vaid esimese jarel) ning

sisestame klaviatuuril margi ,,—“. Tulemusena saame jargmise raamistiku:
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Farmula

=) =4 [~ () (8] () (6] [0 (1) (€0 il () (22 52) (8] =)
@ ) ) () ) [5) 7 ) o o (o) =] 55 7

| ]

1

(4] » ][ Expression || MathML Tree ][ MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)

Kui eeltoodud tulemus on saavutatud, vGime jatkata valemiosa sisestamisega osade kaupa,
alustades esimesest. Asetame kursori esimesse kolmnurka ning sisestame klaviatuuril margi ,,/“
saades niiviisi koguavaldise algusesse murdvalemi:

Formula

12 ) [N 2] (3] () [ ) 1Q) 28] () 1 e 20 1S [ 2] 1=
() ) 120 |V (7] [ < | 7] (6] | tanf [ b [ €7) [22) | )

(4] » ][ Expression || MathML Tree ][ MathML Text ] XHTML |
Size: Regular (12pt)

7

m_| E|

[

Formula

2= [~ e |A) () [8)1Q) [ ) [ [ (22 [J2) | )
() ) (1= [ V) %) [ <] (9] (6] [ [tan] |oh] [ €] [22] | )

]

)

b

m_|

[

Size: Regular (12pt)

Kuna tahame kasutada valemite arvutamisel genereerimisprintsiipi, kasutame murru maaramiseks

kahte arvureeglit: number 1 ja number 2. Need on vdimalik sisestada valemisse rakendades
vedamis-ja-vabastamisvotet:
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] Create new rule - &) Delete

_______________ [#)=7 ¥
() |+ 1) [ V) (%) | < J V) (B ) [tanf [<hf [ (22 () L[] mumberapn v
$S(numberl Ya--r=--7""  ___o----C 1 —— g

$(number2) —

(4] » ][ Expression || MathML Tree | MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)

Vastavate reeglite vedamiseks digesse kohta valemis, peab kursor olema vastavas kolmnurgas. See
tdhendab, et reegli number 1 vedamisel peab kursor olema hariliku murru iilemises kolmnurgas
(lugejas) ja reegli number 2 vedamisel peab kursor olema hariliku murru alumises kolmnurgas
(nimetajas).

Kui avaldise esimene osa on edukalt moodustatud, voime jatkata valemi sisestamisega. Kuna
avaldise teine osa koosneb kahe arvu summast, mis on tdstetud astmesse, peame koigepealt
médratlema kahe arvu summa ja seejdrel tostma selle astmesse. Selleks asetame kursori teise
kolmnurka ja sisestame klaviatuuril mérgi ,,+“. Seejérel ,,veame ja kukutame* reeglid number 1 ja
number 2 saadud summa-valemissse. Avaldise tdstmiseks astmesse peame selle méargistama:

Kui summa-valem on maérgistatud, sisestame klaviatuuril mérgi ,,“ voi valime tooriistaribal
astendamisfunktsiooni (vt eelmist). Siisteem paneb summa-avaldise automaatselt sulgudesse ja lisab
avaldise iilemisse paremasse nurka veel iihe viikese kolmnurga, kuhu sisestada astendaja:

Valem
=[x [~ [ €] [A] %) | 8] Q) 5[ B (1% 2o [$2) |B] =]

E| +_H| H| i| ’02| £| z| m| :ﬂ_-:‘| ta_.-|| i| E.‘_*| E| £| 4 Loo uus reegel - &) Kustuta
E| Number1[1]

<%

-~

b@l‘l) [E] Humber2[1] ¥
(S (Numberl ) — $(Number2))] ‘ ] Valem1y v
ber2) A s »
4 | m . > Nimi: astendaja
4| » | Expression | MathML Tree | MathML Text | XHTML Tadp: Number
Size: Regular (12pt) Avaldise loend: 1

Niiiid asetame kursori véiksesse kolmnurka ning veame sellesse arvureegli, mis méérab astendaja:
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2 (x 1 g) [ A) () B |Q) i) 1) B (1) (24 |52 | 2] (=) I
{_J ﬂ u] i] 3] é] V_] mj :r"_:J Ia_nJ ﬂj e_*J :_=J EJ Y Loo uus reegel = &) Kustuta

" R Humber1[1] ¥

3 | Mumber2[1] ¥

- N SGastendaial |- . vaem -
(Numberl ) — $(Nu1nber2)b —‘U i 6] Valemit] 2
]

Ll | n | b

4| » | Bxpression | MathML Tree | MathML Text | XHTML
Size: Subscript @pt)

Kui avaldise teine osa on edukalt sisestatud, vGime jatkata valemi kolmanda osa sisestamisega.
Asetame kursori viimasesse tihja kolmnurka ja trikime klaviatuuril sisse tdhed ,log“. Seejarel
muudab slisteem selle automaatselt logaritmavaldiseks, kuhu tuleb sisestada logaritmi alus ja arv

vaartuse arvutamiseks:

2] %) [N €)[A) [ [ 8] Q[T [0 B 11 24 J2) | B) (=)
() e (12 [ ) %) [ <] 9] (6] ) [ten] [ b | €7) [22] | 7]

1)+ $(1111111ber2)b‘ Spower) _ 413‘

4 | i | »

(4] » ][ Expression | MathML Tree | MathML Text || XHTML |
Size: Subscript (9pt)

m

Kuna seekord me ei kasuta avaldise maaramiseks arvureeglit, asetame kursori logaritmi aluse
kolmnurka ja sisestame sinna number 2. Seejarel asetame kursori teise kolmnurka, sisestame margi
,/", et saada harilik murd, ning siis sisestame number 1 lugejasse ja number 2 nimetajasse.

Kui see on tehtud, ongi arvutusvalem edukalt valmis. Kldpsake ,Eelvaade”, et ndha I6plikku valemit:
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Calculation precision

-

35

=[x [~ €] [x] %) |81 ][ (el (2 (22 [§2) (2] =
) [+ =) | W] (%) | <) (7] (B [2°) [tan] [<h) [€") [22] | 7]
e 1 -
‘1)‘+ $(1111111ber2)b‘w_@% ? :
4 | o _lrr

(4] P ][ Expression | MathML Tree || MathML Text |[ XHTML |
Size: Regular (12pt)

mn
J

|

‘ Preview ‘ ‘ Calculate ‘ |?|

3 2 1
n + ((3 + 4 - 1052(5)) ~— Arvutusvalem

eelvaates!

Nagu sellest naitest nahtub, on kdik arvureeglid asendatud konkreetsete arvuliste vaartustega ning
arvutusvalemi reeglid on paigutanud kdik sulud automaatselt oma kohtadele, markimaks tehete
jarjekorda. , Eelvaate” reziim on Uiks viis, kuidas veenduda, et sisestatud valem on ikka dige.

Kui olete eelvaates veendunud, et valem on korrektne, klépsake ,Arvuta“, et ndha eelvaates
arvutustulemust (drge unustage sisestamast esmalt arvutustdpsust, st kui mitme kohani parast
koma tuleb tulemus imardada):
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2N 1) [A) @) 8] 1Q) ] ) g [T [z¢) [§2) | B =)
)+ 1=l (W) (%) | <) [0 [61) | tan [ <) [ ) [3] | 0

1 )‘ + $(1111111ber2)b‘w _ lfigl ) I[] -

4 [ 1] [ »

(4] » ][ Expression | MathML Tree || MathML Text || XHTML |

o |l

Size: Regular (12pt)

‘ Preview ‘ ‘ Calculate ‘ |T

Juhul kui arvutusvalem ei ole sisestatud korrektselt, ei saa siisteem ndutud arvutust sooritada ja
tulemuseks naidatakse 0 (v.a juhul, kui tulemus ongi pariselt 0). Veendumaks, et tulemus arvude

genereerimise tulemusena muutub, kldpsake ,Arvuta® korduvalt.

Markus: see ei ole antud arvutusvalemi sisestamiseks ainuke korrektne algoritm. Seda véib teha ka
teises jarjekorras, kasutamata ,kuumi nuppe” jne. Kdik soltub sellest, missugune sisestusviis on

teile kui kasutajale kdige mugavam.

Markus: eksliku kaskluse tiihistamiseks voite kasutada klahvikombinatsiooni Ctrl+Z.
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9.7. 2D graafik

S
A4

53
A

2D-graafikut kasutatakse kahemd&otmeliste funktsioonigraafikute sisestamiseks (ihe muutujaga
vorrandi tGlesannete puhul.

Jargides eelkirjeldatud samme, loome uue 2D-reegli ja avame selle muutmise reziimis. Muutmise
reziimis kuvatakse: reegli ikoon ja nimi (1), avaldiste arv (2), avaldiste lisamise, kopeerimise ja
kustutamise tooriistad (3), valitud avaldise tGendosuse kindlaksmadaramise tooriist (4), reegli
sisestamise vali graafiku moodustamiseks (5), eelvaate nupp (6), reegli eelvaate vali (7).

Ulesande loomise wizard = X
.- Joonis2d 3. 4. ? ¥
2 lisa tiendosus i Lahendus[1] ¥
ok i | ———
— : iﬁ e : ! Vastus[1] ¥
Walem Muutuja Kellele Kellelt

Y Loo uus reegel » & Kustuta

Mimi: Joonis2d
6. Eclaads |?| Thop: Joonis 2d
— Avaldise loend: 1
Saltuvus: [Mo dependency]
Kirjeldus:
44 Tagasi | | J&rgmine | | Katkesta

2D-graafiku reegli sisestamiseks on ainult Gks moodus, mistottu peab kasutaja graafiku teisendite
sisestamiseks lisama iga kord uue avaldise. Uue avaldise lisamine, avaldise kopeerimine ja
kustutamine ning téendosuse valimine toimub samamoodi kui kdigi eelnevategi reeglite puhul.

2D-graafiku loomine: 2D-graafiku loomise ainukeseks eeltingimuseks on valemi loomine, mille
alusel slisteem genereerib automaatselt graafiku. See valem tuleb luua valemireeglina (vt ,Teema
9.5“), ent antud juhul on tahtis meeles pidada, et valemi loomisel vGib olemasolevalt tooriistaribalt
kasutada ainult funktsionaalseid, ja mitte representatiivseid matemaatilisi funktsioone (kasutaja
peab kasutama matemaatiliste markide tooriistaribalt matemaatilisi funktsioone, mis on mdeldud
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arvutusvalemite jaoks, sest kuumad nupud valemireeglis ei toimi (vt ,Teema 9.6“)). Samuti tuleb
meeles pidada, et valemi sisestamisel pole tarvis sisestada vasakule nurka ,y=". See tahendab, et
kui soovite konstrueerida graafikut naiteks funktsiooni , y=x+1“ jaoks, tuleb sisestada valemireeglina
ainult ,,x+1“.

Kui olete loonud valemi, mille alusel soovite luua graafiku, avage 2D-graafiku reegel muutmise
reziimis ja saategi alustada selle loomist. Esmalt asetage kursor valemi tulpa ja valige olemasolevalt
tooriistaribalt vastav valem. Sisteem sisestab ise kogu Ullejaanud vajaliku reegli. Juhul, kui
kasutasite oma valemis teistsugust muutujat kui x, peate tegema vastava muudatuse ka ,,Muutuja“
tulbas, sisestades vastava muutuja simboli (sellesama, mida kasutasite valemis) v&i valima vastava
muutuja nime reegli. Jargnevalt saate thtlasi muuta vaartuste paigutust.

ES= (lesande loomise wizard = 4
|-, Joonis2d ? 3
2 lisa tdendosus i Lahendus[1] ¥
o 2 kopeeri 07
& kustuta 00! | Vastus[1] 3
Valem Muutuja Kellele Kellelt
3 S(valem) - X -10 10
# +
9 Loo uus reegel + i) Kustuta
Graafiku loomiseks sisestatud reeglid - =
3] Valem[1] ¥

JUR 3

~ sk

Graafiku eelvaade

44 Tagasi | |J[:"|rgmine | | Katkesta

Kui olete loonud valemi, mille alusel soovite luua graafiku, avage 2D-graafiku reegel muutmise
reziimis ja saategi alustada selle loomist. Esmalt asetage kursor valemi tulpa ja valige olemasolevalt
tooriistaribalt vastav valem. Sisteem sisestab ise kogu Ulejaanud vajaliku reegli. Juhul, kui
kasutasite oma valemis teistsugust muutujat kui x, peate tegema vastava muudatuse ka ,,Muutuja“
tulbas, sisestades vastava muutuja simboli (sellesama, mida kasutasite valemis) véi valima vastava
muutuja nime reegli. Jargnevalt saate Uhtlasi muuta vaartuste paigutust.

Kui olete koik seaded sisestanud, kldpsake eelvaadet, et graafikut naha. Kui sisestasite antud
valemireeglisse rohkem kui Ghe valemi teisendi, saate graafiku genereerimist vaadata kldpsates
eelvaate nuppu korduvalt.

Juhul kui valemireegel on moodustatud valesti, siisteem graafikut ei genereeri voi genereerib selle
valesti.

72
© SIA “Data Pro Grupa” 2009




9.8. 3D graafik

3D-graafikut kasutatakse kolmemdotmeliste funktsioonigraafikute sisestamiseks kahe muutujaga
vorrandi tGlesannete puhul.
Jargides eelkirjeldatud samme, loome uue 3D-reegli ja avame selle muutmise reZiimis. Muutmise
reziimis kuvatakse: reegli ikoon ja nimi (1), avaldiste arv (2), avaldiste lisamise, kopeerimise ja
kustutamise tooriistad (3), valitud avaldise téendosuse kindlaksmaaramise tooriist (4), 3D-graafiku
kuju ja selle tooriistariba (5), reegli sisestamise vali graafiku moodustamiseks (6), eelvaate nupp (7),
reegli eelvaate vali (8).

ES= (lesande loomise wizard =T 4
1 Joonis3d 4, 5. ? ¥
2 3 2 lisa thendosus 3 Lahendus[1] ¥
E’.’ J kopeeri Ui | Uldine joonis\Isomeeriline projektsioon | |
& kustuta P ' | Vastus[1] ¥
Valem
Biformula) -
| 7 Loo uus reegel » & Kustuta
| Nimi Kellalt Kellele £63] Valem[1] ¥
X - 10 - 10 - i ¥4
Mimi Kust Kuhu
y - 10 - 10 -
8. 7. Eelvaade |?|
|<< Tagasi | |Jérgmine | | Katkesta |

3D-graafiku reeglite slUsteem pakub mitut varianti: (ldgraafik/isomeetriline projektsioon;
parameetriline  graafik/isomeetriline  projektsioon; parameetriline  graafik/x-projektsioon;
parameetriline graafik/y-projektsioon; parameetriline graafik/z-projektsioon. Peamine erinevus
Uldgraafiku ja teistsuguste parameetriliste graafikute vahel seisneb selles, et tldgraafiku puhul pete
sisestama Uhe valemi kahe muutujaga, kuid parameetrilise graafiku puhul palub slisteem sisestada
kolm valemit kahe muutujaga (muutujad peavad kdigis neis kolmes valemis olema vordsed, st kui
esimene valem sisaldab muutujaid x ja vy, siis teine ja kolmas valem peavad samuti sisaldama
muutujaid x ja y).

3D-graafiku varianti saab muuta kldpsates nuppu, millele on margitud hetkel kasutatava
graafikuvariandi nimetus, ja valides seejarel avanevast menidst soovitud variandi.

3D-graafiku reegli sisestamiseks on ainult (ks moodus, mistottu peab kasutaja graafiku variantide
sisestamiseks lisama iga kord uue avaldise. Uue avaldise lisamine, avaldise kopeerimine ja
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kustutamine ning tdendosuse valimine toimub samamoodi kui kdigi eelnevategi reeglite puhul.

3D-graafiku loomine: Nagu 2D-graafiku reegligi puhul on 3D-graafiku loomise ainukeseks
eeltingimuseks valemi(te) loomine, mille alusel siisteem genereerib automaatselt graafiku. Valem
tuleb luua valemireeglina (vt ,Teema 9.5“), kuid antud juhul on tahtis meeles pidada, et tuleb
kasutada funktsionaalseid, ja mitte representatiivseid matemaatilisi funktsioone (vt Teemad 9.7 ja
9.6).

Kuna koigi 3D-graafiku variantide genereerimisreeglite sisestamine toimub pdhimdtteliselt
uhtemoodi, vaatleme ainult kdige sagedamini kasutatava uldgraafiku/isomeetrilise projektsiooni
graafiku konstrueerimist:

EF (lesande loomise wizard

4. Joonis3d ? ¥
o lisa tdendosus { Lahendus[1] ¥
& “kopeeri  [F—————— [ Oidine joonis\isomeeriine projektsioon |
@ kustuta 0! ! Vastus[1] ¥
Valem 1 -
e = — | Vali 3D
‘ | graaflku 5 Loo uus resgel + & Kustuta
Maira molema Nimi Kellelt Kellele loomise variant . Joonis3d[t] ¥
. * -] [-10 -j|10 M [T ¥
muutuja vaartuse >
» [#3] formula[1] ¥

palgutus Mimi Kust Kuhu

y - 10 |10

Eelvaade

|

3D-graafiku eelvaade

A

m

[t Tagasi | | 3argmine | | Kathesta

Parameetriliste graafikute puhul peate valima kolm valemit, mille alusel graafik moodustatakse.

Markus: juhul, kui kasutasite oma valemi(te)s teistsuguseid muutujaid (mitte x-i ja y-t), peate
tegema vastava muudatuse ka argumendi nime tulbas, sisestades vastavad muutuja siimbolid
(needsamad, mida kasutasite ka valemis) vGi valima vastavad muutuja nime reeglid. Jargnevalt
saate Uhtlasi muuta vaartuste paigutust.

Markus: juhul kui valemireegel on moodustatud valesti, slisteem graafikut ei genereeri voi
genereerib selle valesti.

74
© SIA “Data Pro Grupa” 2009




9.9. Vahendid

Piltide ja failide lisamiseks tilesannetesse kasutab GenExis vahendite reeglit.

Jargides eelkirjeldatud samme, loome uue ressursireegli ja avame selle muutmise reziimis. Muutmise
reziimis kuvatakse: reegli ikoon ja nimi (1), reeglite arv (2), avaldiste lisamise, kopeerimise ja
kustutamise tooriistad (3), valitud avaldise tdendosuse kindlaksméaaramise tooriist (4), vahendi vorm
(5), ressursi iileslaadimise tooriist (6), eelvaate nupp (7), reegli eelvaate vili (8).

2% (Ulesande loomise wizard B X
1. |/ Vahend | 3 4. 5. ? v
2. a1 lisa tienaosus i Lahendus[1] ¥
iy 01 kopeer S a—— Pilt |
@ kustuta P ' | Vastus[1] ¥
6. | Faili marsruut:
Y Loo uus reegel » ) Kustuta
1. Eelvaade |?|
8. I
|<< Tagasi | | Jargmine | | Katkesta |

Hetkel on olemas kahte liiki ressursireegleid (liiki saab muuta samamoodi kui arvureegli puhul):
kujutis ja fail — seega on vdimalik Ules laadida pilte (jooniseid, fotosid jms) voi mis tahes liiki
dokumente, mida on vdimalik lisada llesandele vdi lahendusele manusena. Mitme pildi voi faili
lisamiseks Uhele reeglile peate looma mitu reegli avaldist. Avaldiste lisamine, kopeerimine ja
kustutamine ning téendosuse maddramine toimub samamoodi kui kdigi eelkirjeldatud reeglitegi
puhul.
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Ressursi (pildi) iileslaadimine on lihtne: failisirvija avamiseks oma arvutis kldpsake failiaadressi
valjal ,...“ peal. Leidke sirvija abil soovitud pilt ning valige see reeglisse lisamiseks tehes sellel
topeltklikk voi kasutades avamiskasklust.

B3 Ulesande Joomise wizard = X
7+ vahend ? ¥
2 lisa toenaosus '5 Lahendus[1] ¥
1. O kopeeri bt Pilt |
U R R A e P | | 553
@ kustuta I Vastus[1] ¥

Pildi avamiseks ja

o : / lisamiseks kldpsa
aili marsruut:
C:\Users\Katri\Desktop\Gunad.jpg |I| siial

7y
Failiaadress piltide leidmiseks sinu arvutist

Kustuta

=

Pildi eelvaade

\.::: Tagasi | |Jérgmine | | Katkesta *

Kui olete pildi leidnud ja lisanud, saate seda ndha eelvaates, kui klopsate ,,Eelvaade. Mirkus: pilt
peab olema juba vajalikus suuruses ja vormindatud vastavalt teie vajadustele enne, kui selle iiles
laadite, sest GenExises ei ole mitte mingisuguseid vahendite muutmise to6riistu. Juhul kui pilti on
tarvis vihendada, vdite seda teha mone muu programmiga ja alles siis lisada selle iilesandesse.
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Ressursi (faili) lileslaadimine toimub samamoodi kui pildi ileslaadimine: failisirvija avamiseks oma
arvutis kldpsake failiaadressi valjal ,,...“ peal. Leidke sirvija abil soovitud fail ning valige see reeglisse
lisamiseks tehes sellel topeltklikk voi kasutades avamiskasklust.

E3= Ulesande loomise wizard = X
/78 vahend3 7 Ulesanne[1] ¥
2 lisa tﬁenéosus i ¥
i : S — ;
E’ a E_Eﬁ P ! | e | ' Vastus[1] ¥

Faili avamiseks ja

Eail _ lisamiseks kl6psa siia
aili marsruut:

CAUsers\Katri\Desktop\Ulesande_laheng =+

Y Loo uus reegel » € Kustuta

»

Failiaadress faili leidmiseks sinu arvutist i
Mimi: Vahend3

Tiiiip: Vahend

4

Ayaldise loend: 1

] Shltuvus: [Mo dependency]

\ Kirjeldus:

Faili allalaadimise nupu

Ulesande_lahenduskaik.ppt

eelvaade

|Jérgmine | | Katkesta | )

Kui kldpsate eelvaatel ,Eelvaade”, kuvatakse faili allalaadimise nupp (millele on kirjutatud faili
nimi). Kldpsates seda nuppu saab kasutaja salvestada selle faili oma arvutisse.

Markus: GenExis-slisteem ei lase teil lisada vaga suuri pilte voi faile (pildid ei tohiks olla
mahukamad kui 1,5-2 MB). Juhul kui valitu pilt osutub liiga suureks, viitab slsteem
automaatsalvestusprotsessi kdigus veale ega lase teil lilesannet koos selle ressursifailiga salvestada.

Kui olete ressursireegli edukalt loonud, vdite seda kasutada illustratsioonina nii tGlesande kiisimuse,
lahenduskaigu kui vastuse juures!
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Teema 10: Kuidas koostada uut harjutust: kiisimuste moodustamine

Kisimuse voi harjutuse Ulesannete sisestamiseks tuleb avada sisendredaktor. Selleks leidke kirje
,Ulesanne” ja kldpsake sellele kaks korda v&i liigutage kursor kirjele ,Ulesanne”, vajutage hiire
parempoolset nuppu ja valige pakutavast menuist kask ,Muuda”.

Kisimuse sisendredaktor avaneb mdne hetke jooksul:

EZ= (lesande loomise wizard B8 X
1. | ? Ulesanne 3. 4. ? v
d lisa tiendosus 3 Lahendus[1] ¥
2. iy D kopeeri | | :
& kustuta e ! | Vastus[1] ¥
5.
6.
Y Loo uus reegel = &) Kustuta
7. Eelvaade 8. |?
9| -

Jargmine | | Katkesta

Klsimuse sisendredaktor koosneb mitmest elemendist:
1. sektsiooni nimetus ja ikoon;
vdljendite arv;
tooriist uute avaldiste lisamiseks, kopeerimiseks ja avaldiste kustutamiseks;
tooriist tdendosuse seadistamiseks;
tooriistariba vastuste sisu redigeerimiseks;
vali klisimuse sisu sisestamiseks;
eelvaate nupp;
nupp eelvaate kuvaakna suurendamiseks ja vihendamiseks
9. eelvaate kuvaaken.

ONOUVAEWN

Uue avaldise lisamine: Uks kisimus vOib koosneda enam kui Uhest avaldisest. Uue valjendi
lisamiseks vajutage kasku “lisa” [3] — slisteem lisab sektsiooni automaatselt uue, tiihja valjendi.
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Samamoodi saab kasutaja lisada vajaliku arvu avaldisi, et kindlustada genereerimisprotsessi
toimumine. Mis tahes avaldise sisu redigeerimiseks vo&i kustutamiseks tuleb vastav avaldis
aktiveerida voi esile tOsta. Aktiveeritud avaldise jarjekorda naitav number muudab varvi (valgest
mustaks) selle valimise hetkel.

ES= Ulesande loomise wizard

7 Ulesanne

Aktiveeri-

v e oY tud avaldis

Avaldise kopeerimine: Kui avaldis on aktiveeritud, on seda vdimalik kopeerida, klGpsates kasule
»,kopeeri”. Slsteem genereerib hetkega uue avaldise ja lisab selle avaldiste rivi 10ppu. Uue ja
kopeeritud avaldise tiilip ja sisu on identsed [3].

Avaldiste kustutamine: Kui avaldis on aktiveeritud, on seda vdimalik kustutada, kldpsates kasule
,kustuta” [3].

Avaldise toendosuse seadistamine: Kui kiisimusel on mitu avaldist, on vdimalik seadistada
téendosust, millise sagedusega vastav avaldis (kiisimuse titip v6i formuleering) kasutajale harjutuse
alustamisel ilmneb.

Kdige suurema tdendosusega seadistatud avaldis ilmub lilesande genereerimisprotsessi tulemusel
sagedamini kui teised.

EZ (Ulesande loomise wizard

2 Ulesanne

isa tdendosus

kopeeri Ui

A
a

- v @ W

T @ kustuta

Esiletdstetud avaldise ikooni Vajutage siin hiire vasak nupp alla
varvus muutub rohelisest ja liigutage markerit paremale, kui
punaseks, kui tdendosus muutub soovite mOne avaldise tdendosust
minimaalsest maksimaalseks! suurendada ning vasakule, kui
soovite tdendosust vahendada.

Sisu redigeerimise tooriist: Arusaadavate funktsioonidega lihtne tooriist voimaldab kasutajal
vastavalt vajadusele kiisimuse sisu redigeerida.

1 2 3 4 5 6 7. 8 9 10
' EA= N = =

Funktsioonid 1 — 3 vdimaldavad esitada kiisimuse sisuelemente (teksti, arvu, valemit) poolpaksus
kirjas [1], allajoonitult [2] vOi kaldkirjas [3]. Funktsioon 4 vdimaldab muuta vastava elemendi
varvust. Klsimuse sisu paigutuselemente saab redigeerida, paigutades teksti keskjoondusega [7],
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joondades teksti vasakule [6] vOi paremale [8]. Klisimuse sisule saab lisada ka hiperlingi [9].

Tooriistariba saab kohandada iga kasutaja vajadustele vastavaks, kasutades ikooni 5. Sel ikoonil
hiire paremat nuppu vajutamisel pakutakse kasutajale funktsiooni , Customize” (kohanda) ning selle
valimisel on vdimalik redigeerida tooriistariba seadeid. Sisu keerukam redigeerimine on voimalik
HTML koodi abil [10], kuid selle kasutamine nduab erialaseid teadmisi.

Kiisimuse sisu sisestamine: Klsimuse sisu sisestamine toimub algselt tihjal valjal [6] sisu
redigeerimise tooriistariba all. Kasutaja saab sellele valjale teksti sisestada kas trikkides vdi
kopeerides/kleepides. Parast teksti sisestamist on véimalik seda vormindada tooriistaribal olevate
funktsioonide abil.

ES= (lesande loomise wizard

72 Ulesanne

2 lisa thendosus
1 2 kopeer I\_)'
EEEE akustuta T T T TR TR O TR S T |
| 2 =B E |2

-~

Liida pahm jargmised numbrid|

Sisestatud ja
vormindatud Ulesanded!

Klsimuse sisule millegi lisamiseks on vdimalik kasutada erinevat tiilipi reegleid. Selleks et lisada
loodud reegleid kisimuse sisule, vdib kasutada ,hiirega vedamise” meetodit. See tdhendab, et
kasutaja peab valima olemasolevast nimestikust vajaliku reegli véi looma uue (vt teema 9),
vajutama sellel hiire parema nupu alla ning llesande sisusse sisestamiseks vedama reegli vastavale
valjale. Kui reegel on veetud lilesande sisu valjale, ilmub kursori kérvale + mark. Kui kasutaja laseb
nidd allhoitud hiire nupu lahti, on reegel teisaldatud ja ta kuvatakse siimbolite abil (sealhulgas
reegli nimetus). Véimalik on teisaldada mitu reeglit ja trikkida nende vahele tekst; samuti on
vOimalik reegleid olemasolevate tooriistade abil vormindada.
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EF Ulesande loomise wizard |oXx
2 Ulesanne ? v
2 lisa toendosus 3 Lahendus[1] ¥
1 21 kopeeri 07
U H U H o kustuta R B B T T 1 .: Vastus[1] ¥
. £ =28 B
Liida pahun jargmised mumbrid:
S(orl)|ja S(nr2) Teisaldamine ehk lohistamine” Y Loo uus reegel - &) Kustuta
E| nri[1] ¥
E] %
Eelvaade |?| Mimi: nrz
y — Thap: Mumber
Liida pahmn jargmised numbrid: Avaldise loend: 1
Sltuvus: [Mo dependency]
Tial .. o~
Siia kldpsates Kirjeldus:
avaneb kisimuse
eelvaade!
| Jargmine | | Katkesta |

Eelvaade: Klsimuse eelvaate saamiseks kldpsake funktsioonile ,Eelvaade”. Sisestatud tekst ja
reeglid ilmuvad eelvaate kuvaaknale. Reeglid ei ilmu siimbolitena ega kindlat reeglit iseloomustava
tahisena, selle asemel kuvatakse reeglite sisu (vastavalt reegli seadistusele). Kldpsates mitu korda
,Eelvaate” peale, on vGimalik jalgida kisimusele lisatud reeglite genereerimise meetodit (kui reegel
oli maaratletud variantidega).

Markus: Kisimuse avaldiste variante ei saa sellel reziimil kontrollida (iga kiisimuse avaldise
kohta ilmub eraldi eelvaade). Eelvaate kuvaakna vahendamine ja suurendamine: et
muuta kiisimuse sisu sisestamine mugavaks (kui on vaja sisestada Ulesande sisu
pikem tekst), on vdimalik eelvaate kuvaakent vahendada, klOpsates [8] peale. Kuvaakent on
vOimalik ka suurendada, klGpsates sama nupu peale (sedapuhku on nupul asuvad nooled suunaga
lles) voi kldpsates ,,Eelvaade” peale (eelvaate kuvaaken sulgub automaatselt).

Kui kasutaja on sisestanud koik vajalikud reeglid, nad vastavalt vajadusele redigeerinud ja jaab
nende valjanagemisega eelvaate reziimis rahule, voib niid edasi liikuda lahenduskaigu (teema 11)
vOi vastuste koostamisele (teema 12).
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Teema 11: Kuidas koostada uut harjutust: lahenduse etappide loomine

Selleks et sisestada lahenduskaik, peab kasutaja avama harjutuse koostamise viisardi. Seda saab
teha topeltkldpsuga kirje ,Lahendus” peal vi viies kursori kirje ,Lahendus” peale, vajutades hiire
paremat nuppu ja valides pakutavast meniist kask ,,Muuda”.

Lahenduskaigu redaktor avaneb hetke parast:

ES (lesande loomise wizard = 4
1|§ Lahendus A ? Ulesannef4]
?. 2 lisa tﬁenéosus -

o i
E!f kopeeri ——— |

& kustuta P ' i Vastus[1]

] Leo uus reegel = &) Kustuta

¥|
| nr[] ¥
5 2
e Eelvaade = Mimi: nr2
% Taup: Mumber
I Avaldise loend: 1
Saltuvus: [Mo dependency]

Kirjeldus:

| Jargmine | | Katkesta

Lahenduskaigu redaktori elemendid on sarnased kiisimuse sisendredaktorile:
1. sektsiooni nimetus ja ikoon;

avaldiste arv;

uute avaldiste lisamise, kopeerimise vGi kustutamise tdoriist;

téendosuse seadmise tooriist;

lahenduskaigu sisu redigeerimise tooriist;

lahenduskaigu sisu sisestamise vali;

eelvaate nupp;

eelvaate kuvaakna vahendamise ja suurendamise nupp;

9. eelvaate kuvaaken.

N A WN

Lahenduskaigu sisendredaktor ei erine kiisimuse sisendredaktorist funktsioonide poolest, mille
puhul tuleb rakendada samu reegleid ja omadusi, mida kirjeldati kiisimuse sisendredaktori
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sektsioonis (Teema 10).

Lahenduskaigu sisestamise tlilbi ja vormi valib kasutaja, kuid soovitav on jargida probleemi
lahendamise jark-jargulist lahenemisviisi, mille kdigus antakse dpilasele teoreetiliselt ja praktiliselt
pohjendatud selgitusi ja aidatakse tal sel moel leida dige vastus.

Matemaatiliste llesannete lahenduskdiku sisenemisel on oluline meeles pidada, et arvutuse ja
arvutustulemuse saab kuvada ka kasutades reeglit Arvutusvalem (seega ei ole vaja luua kahte
erinevat reeglit). Reegli lahenduse kirjeldusse arvutusvalemi reegli teisaldamisega vdimaldab
siisteem valida, kas kasutaja soovib luua viite valemi sisule voi valemi tulemusele. Mdlemat tiupi
reegli vilimuse kuvad on erinevad (S(rule_title) viitab sisu kuvale; ?(rule_title) viitab arvutuse
tulemuse kuvale).

=

Z (lesande loomise wizard = 4
i Lahendus ?  Ulesanne[4] ¥
2 lisa thendosus i ¥
ol A kopeer 07
e kustuta ' | vastus[1] %
L =5 | 2 8 E | &
Teosta jargmine tehe: ‘
I5(Tehe) = P(Vastus) | 3 ! el @ Kustuts
Viide on valemis
Viide on valemis | Viide on valemi arvutuskdigu tulemis !
Viide on valemi arvutuskdigu tulemis = nr2[1] ¥
‘ Eelvaad ‘ = G| Tehe[1] ¥
-2 A
Teosta jargmine tehe: Mimi: Vastus
\4 A\ 4 T Arvut |
oop: Aryuta valem
—7+6)=]-1] P
Avaldise loend: 1
Saltuvus: [No dependency]
Kirjeldus:
|Jérgmine | | Katkesta |

Markus: pikkade ja keeruliste matemaatiliste valemite kuvamiseks on mugavam kasutada
valemireeglit, mitte arvutusreeglit.

Kasulik on lisada lahenduskaigule pilte (eriti geomeetriliste Glesannete puhul) ja viiteid (hiperlinke)
internetiallikatele, millest leiab abi teoreetilise materjali tdiendaval Gppimisel.
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Teema 12: Kuidas koostada uut harjutust — vastuse moodustamine

Harjutuse vastuse sisestamiseks tuleb avada vastuse sisendredaktor. Seda saab teha kas
topeltklpsuga kirjele ,Vastus” voi asetades kursori kirjele ,Vastus”, vajutades alla hiire
parempoolne nupp ja valides avanevast menls kadsk ,,Muuda”.

= X

? Ulesanne[4] ¥

[ Lanendus[1] *

|' - Avage vastuse
Vaata 3 sisendreaktor
Muud 8 Oi

| uuda | topeltkldpsuga voi

Kopeeri . ‘
_ valides ,,Muuda“.
Kustuta

Vastuse sisendredaktor avaneb hetke jooksul:

EZ= [lesande loomise wizard = 4
1. ! Vastus 3 7 Ulesanne[4] ¥
2. 2 lisa 4 i Lahendus1] ¥
[ ! 2 kopeer | Number I :
@ kustuta . £

5 LCLETERSEOER  Valjaprindi esitus

| [ Loo uus reegel ~ € Kustuta

K] nr1p ¥
- [R] nr2m ¥
Oige number Vardluse tapsus -f—(xlj . ¥
0 - 0 [£9:2] %
Mimi: Vastus
6, Tdolaua eelvaade ‘ Valjatriki eelvaade Taip: SR
./ fwadiseloend:1
Shltuvus: [Mo dependency]
Kirjeldus:
- Jargmine -| | Katkesta
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Vastuse sisendredaktor koosneb mitmest elemendist:

sektsiooni nimetus ja ikoon;

avaldiste arv;

uute avaldiste lisamise, kopeerimise ja kustutamise tooriist;

vastusetilbi valiku tooriist;

vastuse sisu redigeerimise tooriist (erinev iga vastusetllbi jaoks, kuvatakse
Uksikasjalikult iga vastusetlilibi kdrvale);

6. eelvaate nupp;

7. eelvaate kuvaaken.

uhwWwNE

Uue avaldise lisamine: Uhel harjutusel v8ib olla palju vastuseid. Selleks et lisada vastus, kldpsake
kasule ,lisa” [3] — sUisteem lisab vastusesektsiooni automaatselt uue, tiihja avaldise. Lisatavate uute
vastuste arv soOltub sellest, kui palju vastuseid vastavale harjutusele kasutaja soovib maaratleda.
Avaldiste sisu redigeerimiseks vdi mone avaldise kustutamiseks tuleb vastav avaldis aktiveerida voi
esile tGsta (samamoodi nagu kiisimuse sisendi voi lahenduskaigu sektsioonis). Aktiveeritud avaldise
jarjekorda tahistav number muutub valimise hetkel valgest mustaks.

Avaldise kopeerimine: Kui avaldis on aktiveeritud, on seda vdimalik kopeerida, kldpsates kasule
»,kopeeri”. Slisteem tekitab koheselt uue avaldise ja lisab selle avaldiste rivi I6ppu. Avaldise tiip ja
sisu on identne kopeeritava avaldisega [3].

Avaldise kustutamine: Kui avaldis on aktiveeritud, on seda vdimalik kustutada, klGpsates kasule
,kustuta” [3].

Vastusetiilipide meniiii: harjutustele on vdimalik luua nelja erinevat tllpi vastuseid — tekst, arvud,
menii (kas Ghe v6i mitme dige vastusega), valem (lldvalem véi keemiline valem). Et valida sobiv
vastusetiilp, kldpsake hiire vasakut nuppu olemasoleva vastusetiilibi nimetusel [4] ja valige vajalik
variant pakutavatest (meniil ja valemitiibil on ka alatidbid).

3 Lahendus[1]

[ fiumber |
Tekst

Number

Vali k Uks dige vastus Menuuvastust

B o | oo e alatiiibid
Mumbe

A

E Lahendus[1]

SO . - 1.1 Tekst ,
MNumber

Vali v

: Valemi kujul
vastuse alattlbid

Keemiline valem

Vastusesektsioonil on kaks eelvaatereziimi: toolaua eelvaade ja valjatriiki eelvaade. Kummalgi
reziimil on oma funktsioon: t66laua eelvaade kuvab vastuse sellisena, nagu see avaneb, kui dpilane
lahendab (lesannet virtuaalkeskkonnas; printimise eelvaade kuvab vastuse sellisena, nagu see
printimisel dokumendina valja ndaeb. Kummaski vaates vastuse vaatamiseks klopsake vastavale
eelvaate nupule [6] ja valitud vastuse vorm ilmub eelvaate kuvaaknale [7].
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12.1. Tekstiline vastus

Lihtsaim viisi vastust tekstina luua on esitada harjutuse tekstis kiisimus, mis nduab kas Ghe- vdi
mitmesdnalist vastust. SOna voi tahtede arvu saab kirjutada harjutuse reeglitesse, et vahendada
vOimalust, mil dpilane vdib vastuse sisendamisel vea teha. Siisteem loeb vastuse digeks vaid siis, kui
see sisestatakse digena maaratletud vastusega samasuguses vormis (erinev taheregister véi puuduv
pikendusmark loetakse automaatselt teistsuguseks vastuseks, mis ei ole dige).

Naide:

|EZ Ulesande loomise wizard B X
| Vastus 2 Ulesanne[1] ¥
o lisa E Lahendus[1] ¥
Jkopeeri | Tekst | |
& kustuta i ¥

Kirjutage siia vastuse reeglid!

Esus toolauan

Valjaprindi esitius

Kirjuta vastus: I'i" 4 Loo uus reegel - &) Kustuta
[E| Numberd[1] ¥
Il Gigevastus . . .
_ Kirjutage Oige vastus siia! [F] Numbers{1] v
Roheline —
f =7 *
Minimaalne markide tldanv Maksimaalne markide Oldarv
4 10 5
éTﬁﬁIaua eelvaade | ‘ Valjatriiki eelvaade
Kirjuta vastus:

Roheline

<«— Eelvaade

|Jérgmine | | Katkesta | ]

Kui Oiget vastust ei sisestata Oigesse vastusevdlja, loeb sisteem iga vastuse Oigeks. See vdib
juhtuda, kui Gpetaja soovib saada Uksikasjalikumat, loovat ja kirjeldavat vastust voi jatta dpilasele
ruumi lahenduskdigu kommenteerimiseks, mis tahendab, et Gpetaja peab seda ise kontrollima ja
hindama selle sisu.

Tekstivormis vastust vOib kasutada laialdasemalt keelebppega seotud ainete puhul kontrollimaks
Opilaste grammatika- vOi ortograafiateadmisi vOi hinnata Opilaste sonavara jne. Kui
virtuaalkeskkonnas on loodud etteltlus, peab Opetaja arvestama sellega, et pikkade vastuste
sisestamisel vOib esineda hooletusvigu (naiteks topelttihikud), mistottu loetakse kogu vastus
valeks. Méarkus: See ei tdhenda, et selliseid llesandeid ei saa koostada! Opetaja peab lihtsalt
Opilaste sisestatud vastused, mis on digeks loetud, tle kontrollima.

Et maaratleda vastusereegleid ja Giget vastust, saab kasutada mitmeid reegleid, millega tagatakse
genereerimise pohimotted. Koik madratlemist vajavad reeglid saab lisada vastusereeglite
sektsiooni. Vastuse valjale saab sisestada jargmised reeglid: vaid tekst; muutuv nimetus; arv;
arvustusvalem (vaid arvutuste tulemusena). Kui tekstvastuses on vaja kasutada numbreid, tuleb see
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selgelt vdljendada, et vastuse sisestamisel peab kasutama nunmbrit.

Printimise eelvaade: Prinditava materjali jaoks vdivad vastuse sisestamiseks olla erinevad reeglid
neist, mis kehtivad virtuaalkeskkonna harjutustele (nad ei pea olema nii detailsed, sest neid

kontrollib Gpetaja). Prinditava vastuse sisestamise reeglid koostatakse sektsioonis Valjaprindi
esitlus.

Todlaua esitius  [IRENE e K=

FY

Palun kirjuta siia vastus:

-

Seejarel kldpsake prindi eelvaatele ja vaadake, milline naeb prinditaval materjalil valja vastuse vali.

Tﬁblauaeelvaade‘ ‘ Valjatriiki eelvaade

Palun kirjuta siia vastus:

Kui prinditava materjali vastusereegleid ei ole sisestatud, on Opilasele, kes koostab lilesande kohta
prinditavat vastust, kattesaadav vaid ilma selgitusteta vali vastuse sisestamiseks.
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12.2. Arvuline vastus

Arvulisel kujul vastuse koostamine on lihtne. Kdigepealt tuleb sisestada vastusereeglid (kindlasti
tuleb maaratleda, millist tlitpi arv tuleb sisestada — tdisarv, positiivne vGi negatiivne, mitu
komakohta jne). Sellega luuakse tingimused tarbetute vigade valtimiseks (Opilane ei sisesta
suurema tapsusega tulemust voi vastupidi, ei immarda tulemust, mida vdidakse valeks vastuseks

lugeda).
EZ (lesande loomise wizard =X
| Vastus ? Ulesanne[1] ¥
a lisa i ¥
1 01 kopeeri | Number |
- & kustuta | Vastus[1] i
ICLEIERE T VEljaprindi esitus:
- 22 B8 B|
Kirjuta dige vastus:  Loo uus reegel - & Kustuta
\ &l Humber4[1] ¥
Sisestage vastusereeglid! Numbers[1] ¥
Gige number Wardluse tipsus M .
?(calculation) A 0
Valige dige Maadrake
eelvaade ‘ ‘ Valjatriki eelvaade ..
. vastus! : tapsus!
Kirjuta dige vastus:

0

Toolaua eelvaade!

|Jérgmine | | Katkesta | .

Kui vastusereeglid on sisestatud, tuleb Gige vastus valida pakutavast mentist (men(i kuvab kdik
loodud arvud ja arvutusvalemi) ja vastuste tdpsuste vordlus peab olema maéaratletud (Oige
vastusega vorreldakse ka seda, kui mitu numbrit peale koma on sisestatud).

Nii arvulisel kui ka teksti kujul oleva vastuse reeglitele saab lisada mis tahes reegli. Samamoodi saab
luua ka vastuse prinditavale tulemusele — vastusereegleid jargides tuleb see sisestada sektsiooni
Viljatriki esitlusele ja kldpsates Valjatriki eelvaatele voib kasutaja vaadata, milline naeb vilja
vastuse vali prinditavatel materjalidel.
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12.3.  Valivastus: Uks vdi mitu diget vastust

Uhe &ige vastusega v8i mitme dige vastusega meniiiid koostatakse (ihtemoodi. Peamine erinevus
on asjaolu, et Uhe Oige vastusega menlil loomisel maaratleb kasutaja vaid (ihe vastuse dige
vastusena. Kahe vdi enama dige vastusega harjutuste puhul saab kasutada mitme dige vastusega

meniid.
]Eﬂ (lesande loomise wizard B X
| Vastus 7 Ulesanne[1] ¥
= lisa i Lahendus[1] ¥
9 2 kopeeri Vali\Jks Sige vastus | | -
@ kustuta - i

Tédlaua esitlus

Fali Gige vastus!
Vali Sige vastus| 4 Loo uus reegel - € Kustuta
\ . " | R numberap] ¥
T Sisestage vastuse valjend!
- Lisa _ © Comalda : Maarake, kas variant on
— “Varianton dige ¥ 02 Wariant onvale ..
rE— Oige/ vale!
2 X
- x < .
-3 < ] Sisestage vastus!
A
Llsage/kUStUtage didlaua eelvaadeé‘ | Valjatriki eelvaade ‘
voimalikke variante!
Vali Gigg vastus!
I:I 10 e e
@-3 Toolaua eelvaade!
-3
| Jargminie | | Katkesta |

Kui meniivastuse redaktor on avatud, on kasutajal juurdepdaas tiihjale vastusereegli valjale (lihtsa
selgitava teksti sissetriikkimiseks ja Oigete vastuste jarjekorranumbrite maaramiseks) ja Uhele
maaratlemata variandile, mis on margistatud kui dige (rohelise linnukesega). Kasutaja saab vastuse
sisestamise viljale sisse trikkida voimalikud vastused v6i kasutada teisaldamisvotet, et lisada
vastusevariandile reegleid.

Teise vastusevariandi lisamiseks kldpsake kasule ,,Add”, mis asub vastusevariandi sisestamise valja
korval. Iga jargneva voimaliku vastuse vdib markida vale vastusena (punase risti abil). Kasutaja saab
selle soovi korral markida ka dige vastusena. Pidage meeles, et lihe dige vastusega meniiis voib olla
vaid ks Oige vastus (kusjuures hetkel, mil ikskdik milline teine variant margistatakse Oigena,
madratakse teised automaatselt valede vastustena), kuid mitme Gige vastusega menii puhul vdib
enam kui Uks vastus dige olla (seejuures jalgige, et kdik digena margitud vastused tdepoolest ka
Oiged oleksid).

Markus: ei ole oluline, milline vastuste hulgast dige on, kuna iga kord, kui harjutuse tegemist
alustatakse, muudab siisteem automaatselt vdimalike vastuste jarjekorda.
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Kui kasutaja on lisanud ja maaratlenud kdik véimalikud vastused, vdib ta klopsata té6laua eelvaate
peale, et naha, milline ndeb vastus valja toolaual.
Sarnaselt eelmisele vastusetlitibile nduab ka see vastusetiilip printimise vastusereegli sisestamist
eraldi véljale (Printimise esitlus). Kui see on tehtud, kldpsake printimise eelvaate peale, et vaadata,
mil viisil kuvatakse vastus prinditavatele materjalidele.

g

! | Todlaua eelvaade | | Yaljatriki eelvaade

Vali dige vastus!

@3
10
-3
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12.4. Vastus valemina: iildvalem voi keemiline valem

Valemivastust on vdimalik koostada kas dldvalemina vdi keemilise valemina. Uldvalemit
kasutatakse juhul, kui Ulesande vastus peab olema matemaatilise valemi kujul, alates kullalt
lihtsatest avaldistest (nt 300m) ja |Bpetades keeruliste matemaatliste valemitega. Uldvalemi
vastuses saab madratleda vaid arvutusvalemi reegleid. Vastust keemilise valemi kujul saab
genereerida vaid juhul, kui vastus nduab keemilise ihendi valemi sisestamist. Sel juhul kasutatakse
vastuse madramiseks valemireeglit.

Molemat tiilipi valemivastused saab luua Ghtemoodi:

EF Ulesande loomise wizard

a
x

| Vastus 7 Ulesanne(1] ¥
a lisa § Lahendus[1] ¥

(7} kopeeri | Valem | E

@ kustuta
RO . |
! £ 282 E|&

Sisesta pahin arvitustehe! Y Loo uus reegel » € Kustuta
— Sisestage vastuse valjend! B Suenborat) £
= IR| Numbers[1] ¥
Oige valem [Fa-7] v
e 9= Valige Gige vastus!

‘Tnnlauaee\vaade‘ | Valjatriki eelvaade |

Sisesta palun arvutustehe!
=) (gl =) [~ (€] A ) [B]] Q) (EE] [t 2

n

Vastuse
<+— eelvaade
-6+ 35 toolaual!

€] [0 et) [ ) (%) [ <] 9] (6] ) [ton] [ch] [ o] (gl 22 (el (70

[L3srgmine | | Katkesta |

Valemivastuste puhul on oluline maarata, milliseid formulaatori pakutud funktsioone tuleb vastuse
Oigeks sisestamiseks kasutada. Vastasel juhul vdib juhtuda, et Gpilane sisestab dige vastuse valel
viisil (nt trikkides 300m ja mitte 300xm) ja slisteem loeb vastuse valeks. See probleem ei ole nii suur
keemiliste valemite puhul, sest nende sisestamisel kasutatakse vaid suhtarve ja sulge.

Kui kasutaja on sisetanud vastusereeglid ja valinud pakutud meniiiist dige vastuse, voib ta klGpsata
toolaua eelvaate peale, et ndha vastuse eelvaadet toolaual. Formulaator kindlustab toédlaua
vastusesisendile eelvaate reziimi olemasolu.

Printimise eelvaate saamiseks on vaja sisestada vastusereeglid sektsiooni Valjatriiki esitlus voi
kldpsata valjatriki eelvaate peale.
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FTﬁblaua eervaade" t Valjatriki eelvaade i

Sisesta palun arvutustehe!
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Teema 13: Kuidas luua soltuvusi?

Susteemis Genexis kasutatakse séltuvusi nende harjutuste koostamisel, mille kaks vdi enam
elementi peavad olema vastastikku séltuvad/seotud. Vdimalikud omavahel seotud elemendid on:
kiisimus (harjutuse reeglid); lahendus; kdik reeglid: HTML tekst, lihtne tekst, varieeruv nimetus
(muutuja nimetus); valem; arvuta valem; Joonis 2d; Joonis 3d; vahend.

Oige sbltuvuse eeltingimused GenExis harjutuse koostamisel: elemendid, mille vahel s&ltuvus
luuakse, peavad sisaldama vordset arvu avaldisi;

e Avaldiste dige jarjestus: harjutuse kahe elemendi vahel sdltuvuse loomisel luuakse
vastastikune seos selle avaldiste vahel ja sellele seosele maaratakse
jarjekorranumber (lihe elemendi avaldis nr 1 sOltub teise elemendi avaldisest nr 1
jne)

e Arge looge korduvat sdltuvust: kui kasutaja maarab, et iiks element s&ltub teisest,
nditeks valemireegel sOltub arvureeglist, ei ole tarvis luua sdltuvust vastupidises
suunas, s.t. arvureegli soltuvust valemireeglist. Sellega luuakse vaid korduv sdltuvus,
millel ei ole motet.

Harjutuses soltuvuse loomist on kdige parem seletada naite abil: koostame naiteks harjutuse, mis
nduab soltuvuse loomist kiisimuse (llesande reeglite) ja arvureeglite vahel. Oletame, et me
soovime luua lihtsa probleemilahenduse (ilesande arvutamise harjutamiseks. Lisaks soovime
tdiendada harjutuse reegleid llesande reeglitega sobiva pildiga. Oleme mdelnud harjutuse reeglite
peale: kuna meie eesmargiks on, et Opilane arvutaks Uheliste ja kiimneliste ning samuti mitmete
kiimnete tuhandete piires, peame vilja métlema piisavalt situatsioone. Oletame, et me soovime
koostada harjutust kahe situatsiooniga: dunad (nduab vaikeste arvudega arvutamist) ja sipelgapesa
(nBuab viiekohaliste arvudega arvutamist). Kirjeldame kumbagi kujuteldavat situatsiooni kiisimuse
sektsioonis: kumbagi situatsiooni eraldi avaldisena. Kuna harjutuse tingimused peavad sisaldama
muutuvaid arve, loome kdigepealt kaks arvureeglit: esimeses maarame dunte/sipelgate algse arvu
(6unte arv peab olma suhteliselt vaike, kuid sipelgate arv sipelgapesas ulatub tavaliselt kiimnete
tuhandeteni) ja teises madrame, kui palju ja milliste reeglite jargi dunte/sipelgate arv suureneb.
Markus: drge unustage, Gige soltuvuse loomiseks ja sellega genereerimisprotsessi kindlustamiseks
vOib kummaski arvureeglis olla vaid kaks avaldist, vastava avaldise raames on otstarbekas kasutada
kas arvureegli intervalli voi vaartusloendit.

Uksteisele jargnevalt v3ib luua uue ressursireegli ja lisada kaks pilti: duna ja sipelgapesa pildi.
Markus: sOltuvuselementide loomisel on oluline jargida avaldiste Oiget jarjestust (naditeks kdik
ountele viitavad reeglid on sarnased esimese avaldisega ja koik sipelgatele viitavad tingimused
sarnanevad teise avaldisega).

Kui kdik muutuvad vaartused (reeglid) on koostatud, vdib nad sisestada harjutuse reeglitesse. Enne
sOltuvuse loomist voib kasutaja vaadata eelvaate reziimil, kas arvude ja piltide genereerimine
vastab klsimuse tekstile.

Loome kiisimuse soltuvuse (harjutuse reeglid ja arvureeglid):
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4 Loo uus reegel = &) Kustuta

R
I Mimi:
Tl

Avaldise loend:

Mumberd

Kldpsake siia, et lisada
teavet valjendi kohtal!

Mumber

.1

Soltuvus: [Mo dependency] - X - -
st Kldpsake valjale, kus
Kirjeldus: Rules see algselt kirjutatud
Ulesanne[1] HTML tekst  m B TSP T B
Lahendus[1] :HTML tekst valige pakutud
Mumber4[1] :Mumber o gep o
Number5[1] :Number vOimaluste seast dige
= calculation[1] :Arvuta valem element! Kisimusest
E Number® sbltuvuse loomiseks
valige Ulesanne [1]
f)=7| calculati * :HTML text.
| Jargmine | | Katkesta | ask cc
:: pm the

Samamoodi looge ka séltuvus kisimuse (harjutuse tingimuste) ja teise arvureegli vahel: sel puhul
saab sbltuvuse luua esimese arvureegli kaudu, mis on harjutuse reeglitest juba soltuv.

o ] =

Mimi:

Klopsake siia, et lisada

pilt teavet reegli kohta!

Tadp: Wahend

Avaldise loend: 1

[Mo dependency] =~ X

Soltuvus:
Klopsake véljale, kus see

algselt kirjutatud [soltuvus
puudub] ja valige pakutud
vOimaluste seast dige
element!

Kirjeldus: Rules

Ulesanne[1] :HTML tekst
Lahendus[1] :HTML tekst
Mumber4[1] :Mumber
Mumber 5[1] :Mumber
calculation[ 1] :Arvuta valem
pilt[1] :Vahend

x

Sarnaselt looge ka soltuvus llesande (harjutuse reeglite) ja ressursireegli vahel. Sel juhul saab
ressursireegli sltuvuse luua kiisimuse kaudu (samamoodi nagu arvureegli puhul) vdi mdne muu
elemendi kaudu, mis juba on sdltuvuses kisimusest. Kdigile elementidele, millele s6ltuvus on
loodud, ilmub tahistamiseks kérvale tarn * (nditeks summa [2}; Arv*).

Kui koik séltuvused on seatud, nditab kiisimuse eelvaade, et kdik harjutuses sisalduvad muutujad
genereeritakse vastavalt harjutuse tekstiosale.

Ulalkirjeldatud viis selgitab, kuidas luua tulemuslikult s&ltuvusi, kui k&igil sdltuvusi moodustavatel
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elementidel on kindel arv avaldisi. Kahe reegli vahelist séltuvust saab luua juhul, kui kasutaja on
loonud vaid Uhe [6plikult moodustatud sdltuvuselemendi, kuid teised ei sisalda taielikku voi mitte
mingit informatsiooni. Oletame, et oleme moodustanud kisimuse (harjutuse reegli) kahe
avaldisega ja samuti oleme just loonud esimese arvureegli, mis ei sisalda veel midagi (peale lhe
automatselt tekkinud tiihja avaldise). Nild loome kohe selle reegli sdltuvuse kiisimusest. Ekraanile
ilmub hoiatus, mis (tleb, et selle sdltuvuse loomiseks peab muutma reegliavaldiste arvu:

Warning x

AN

Warnings: Solution:

To set this dependency rule expressions Add 1 expressions to rule.

count neet to be changed.

Rule contains wrong references.Do you want to delete them and continue?

| Execute actions | [ back )

Hoiatuses pakutakse ka kohene lahendus: lisage reeglile Uks (vajalik hulk) avaldisi. Kui kasutaja
soovib seda soovitust tdita, peab ta kl6psama kasule ,Execute actions” (Soorita toimingud) ja
sisteem lisab vastavale reeglile automaatselt uue, tiihja avaldise v6i mitu tihja avaldist. Kui
kasutaja soovib séltuvuse loomise katkestada, voib ta klpsata kasule ,,Go back” (Tagasi).

Kui kasutaja valib vdimaluse lisada sdltuvuse loomiseks vajaminev avaldis, on oluline, et ta ei
unustaks hiljem neid avaldisi maaratleda, vastasel juhul salvestatakse harjutus ebadigena.
Maaratleda saab vastavat reeglit redigeerides.

Kui kasutaja soovib mis tahes séltuvuselemendi avaldiste arvu suurendada parast seda, kui séltuvus
on juba loodud, ei saa seda teha ilma soltuvust katkestamata. Uute avaldiste lisamine kdoigile
soOltuvuselementidele, mis on seadistatud millestki sGltuvaks, deaktiveeritakse automaatselt (reziim
,lisa” ei ole aktiviseeritud).
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Kui kasutaja plitiab lisada uue avaldise séltuvuselementidega, millest esialgne séltuvus moodustati,
naitab siisteem hoiatust, mis annab teada, et sellest soltuval elemendil on erinev arv avaldisi:

Warning x
Pleasze read information below:
A\
L
Warnings: Solution:
Dependent rules will have different Break dependency

expression number, Following rules
dependes on this rule:

ckaits

Skaitlis

|| Execute actions l || o back ||

Sellisel juhul soovitab siisteem katkestada juba loodud séltuvus. Selle toimingu sooritamisel on vaja
meeles pidada, et need sbltuvused uuesti seatakse. Soovitatud toimingu teostamiseks klGpsake
kasule , Execute actions”. Et katkestada kdéik eelnevad toimingud, kldpsake kasule ,Go back”.
Markus: (ihe harjutuse raames saab luua erinevaid sdltuvusi, mis ei saa alguse algsest elemendist
(sakotnéjs). Koik soltub keerukuse tasemest ja harjutuse koostaja taibukusest. Naiteks on
moodustatud naite puhul vaja luua séltuvusi lahenduskaigule ja samuti vastusele, kuna harjutuse
vOib koostada, luues soltuvused tadiesti erinevate elementide vahel — jattes kiisimusse (ihe avaldise
ja luues tekstiosa lihttekstina voi HTML tekstina, milles jarjestikku siis séltuvused luuakse jne.
Samamooodi, nagu luuakse sdltuvus kisimustega (harjutuse reeglitega), voib luua sOltuvuse
lahendusega — lihtsalt laiendades harjutuse informatsioonisektsiooni ja valides soéltuvuse
sektsioonist moni muu element, millest soltuvus luuakse.

Vastus on ainuke element, mis ei voimalda séltuvust luua ja millest sdltuvust luua ei saa. Stisteem ei
luba lisada informatsiooni vastuse kohta ja ekraanile ilmub hoiatus, mis Utleb, et reeglit ei sa
redigeerida ega kustutada.

Information x

Selle pdhjuseks on funktsionaalsus, mille puhul iga vastus on vaid harjutuse (iks vastuseid, mis hoiab
dra vOimaluse esitada Opilasele ihe harjutuse raames mitu kisimust. SGltuvusi vastuse piires saab
luua reeglite kaudu, nimelt on dige vastus ks reeglitest ja see saab olla sdltuv harjutuse teistest
elementidest.
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Teema 14: Kuidas harjutuse koostamine Iopule viia?

Kui kasutaja on edukalt sisestanud harjutuse kiisimuse, lahenduse ja vastuse ning paérast seda, kui
on iga osa eelvaadet nainud ja jadb saadud tulemusega rahule, on harjutuse 16plikuks valmimiseks
jaanud teostada veel vaid méned toimingud.

KIdpsake kirjele ,Jargmine”, et lahkuda harjutuse koostamise viisardist ja liikuge edasi kogu
harjutuse eelvaate aknasse:

EFE (lesande loomise wizard B X

Ulesande eelvaade

Siin on dlesande eelvaade

Liida palun jargmised numbrid:

ToG

Teosta jargmine tehe:

—2+6=4

Lahendus samm-sammult

Sisesta palun vastus:
4

Vastus

Klopsake harjutuse
genereerimispdhimdtte kontrolliks!

A

|enereeri uues| |<< Tagasi | rar

| | Katkesta |

Harjutuse eelvaate reziimis on voimalik Ule vaadata nii koostatud harjutuse Oigsus kui ka
genereerimispéhimote. KorduvklGpsuga kasul ,Genereeri uuesti” regenereeritakse harjutuse koik
muutujad, mis vGimaldab kontrollida, kas koik s6ltuvused on kogu harjutuse piires Gigesti seatud ja
kas matemaatilised tehted ja vastused vastavad harjutuse reeglitele ja lahenduskaigule. Kui
avastatakse moni viga, saab kasutaja minna tagasi harjutuse sisu redigeerimise programmile,
kldpsates kirjele ,Tagasi”.
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Kui aga kasutaja ei ole koostatud harjutusega (selle digsusega, paigutusega lehekiljel jne) rahul,
vOib ta edasiliikumiseks klopsata kirjele ,Jargmine” ja alustada jargmiste sammudega:

EZ Excercise creation wizard X

Exercise security

Decide whether exerdse should be public

| Chedk here if you want to make your exerdse initially publici

Kui soovite, et harjutus
oleks teistele avalikult
juurdepiisetav, sisestage
linnuke!

|<< Back | | Mext | | Cancel |

Sellel harjutuse koostamise etapil saab valida, kas luua avalikult kasutatav harjutus, mis on kindla
Oppeasutuse piires kdttesaadav ka koigile teistele. Kui harjutuse koostamine ei ole |16pule viidud ja
kasutaja soovib selle hilisemaks redigeerimiseks salvestada, ei ole selle koostamine avalikult
kasutatavana soovitav. Uldiselt ei séltu harjutuse koostamine kas avalikult kasutatavana v&i mitte
harjutuse koostaja arvamusest. Harjutuse staatust saab muuta igal ajal harjutuse seadistuste abil,
sest seda akent ei kuvata harjutuste redigeerimise reziimis.
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Kui koostaja on joudnud otsusele, kas vdimaldada uuele harjutusele avalik juurdepads voi mitte,

vOib ta kldpsata kirjele ,,Jargmine”, et liikuda edasi jargmisesse etappi:

EF (lesande loomise wizard

Ulesande loomise wizard on lopetanud

Te olete edukalt |Gpetanud Ulesande Loomise Wizardi

KIGpsake siia harjutuse

koostamise |dpetamiseks!

Selles etapis informeeritakse sisteemi, et koostaja on edukalt harjutuse koostanud ja protsessi

I6pule viinud. Valjumiseks klopsake kasule ,Lopeta”.

Onnitleme, olete edukalt koostanud uue harjutuse!

© SIA “Data Pro Grupa” 2009

99




Teema 15: Kuidas harjutust redigeerida?

Parast harjutuse koostamist on vodimalik redigeerida selle sisu ja seadeid. Harjutuse sisu
redigeerimiseks avage harjutuse loomise viisard redigeerimise reziimis:

EZ= GenExise tddlaud

l Eail Abi

B R Q@ i = Z n
Kaik
MENEAS -
e ; 4 Tests nimi kirjeldus
- Kadri Subject — — —
| Minu té8laud = | S} Eestikeelsed ilesdoded k Ringjoon ¢ Loo l'.'llesane.. » "GEometrija vid
K EJ - Mgeor2 N R Vaata statistikat ometra v
W= & april 2009, a. o Geomeetria |al Ringjoon Geometrija vid
[ 1 IRERE - Sarnasus I Ringjoon Omadused.. "Geometrija vid
Ringjoon Muuda sisu.. "Geometrija vidi
- ; - Fudska |l Ringjoan Kustuta.. "Geometrija vid
|_| |L| - | Chemistry
- Mew Subject
KIdpsake ikoonile voi valige
73 Alglehekiilg

pakutavast menddst ,Muuda

43 Grupid ja kasutajad . i
sisu”, et avada harjutuse

|_] Teemad ja tilesanded

redigeerimise reziim!

*:=] Eksami nimekiri

() Prinditakse

Vv

1. valides vastava harjutuse ja klopsates kaks korda avaneb harjutuse sisu redigeerimise
reziimis;
2. valides vastava harjutuse ja kldpsates tdoriistaribal pliiatsi ikooni peal;
3. kldpsates parast vastava harjutuse valimist hiire paremat nuppu ja valides pakutud
menidlst kdsu ,,muuda sisu”.
Kui kasutaja on aktiveerinud sisu redigeerimise funktsiooni tihel eelkirjeldatud viisil, avab ststeem
automaatselt harjutuse koostamise viisardi harjutuse sisu sisestamiseks. Selles reziimis saab
kasutaja teostada kdik soovitud parandused, kasutades samu votteid nagu harjutust koostades.
Tehtud muudatuste salvestamiseks peab koostaja I6petama harjutuse koostamise (redigeerimise)
samal viisil, nagu harjutust koostades.
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Harjutuse seadeid saab redigeerida omaduste sektsiooni kaudu. Selle avamiseks on kaks moodust:
tooriistariba vastava ikooni kaudu ja hiire parema nupuga, mis avab valikute mendd.

EZ= GenBdse todkud - B X

Eail  Abi

e SR @ d. = & o
= A
cenexs o | B
— @ 3 Tests nimi kirjeldus
- Kadri Subject —
| Minu télaud a | : _ Eestikeelsed tlesanded ' Ringjool Loo dlesanne
Katri Lindau . B} Algebra | Ringjoon - 3 k=
L ) Ringjoof - 2 Vaata statistikat etrija vidi
W | april 2009. a. . Geomestria al . .

n 18:02 E' -l Sarnasus L=l Ringjoor - 1 Omadused.. etrija vidi
e p— : - Fudsika 3 Ringjoon - 4 Kustuta etrija vidi
|‘-_"| |;| - Chemistry '

- Mew Subject
KIdpsake ikoonile voi

£t Alglehekiilg . ”
valige ,Omadused

43 Grupid ja kasutajad e
pakutud menudst!

|_] Teemad ja Glesanded

=] Eksami nimekiri

[y Prinditakse

Vg

Kui harjutuse seaded on avatud, kuvatakse kasutajale atribuutide aken, mis sisaldab Gldist ja
tehnilist informatsiooni. Uldinformatsiooni sektsiooni kaudu saab redigeerida harjutuse kaiki
algseid seadeid; muuta harjutuse nimetust, saavutatavat tulemust, raskusastet, keelt ja kirjeldust;
samuti on voimalik muuta kasutatavuse staatust (juurdepadsu teatud oppeasutuse piires). Tehniline
informatsioon sisaldab harjutuse koostaja nime ja harjutuse koostamise kuupdeva, viimasena
harjutust redigeerinud kasutaja nime ja viimase redigeerimise kuupaeva. Tehnilist informatsiooni ei
saa muuta.

Kui Uldinformatsiooni sektsioonis tehakse parandusi, aktiveerib siisteem nupu ,Kohalda”, millele
kldpsates salvestuvad kodik tehtud muudatused. Akna sulgemiseks ja samaaegselt salvestamiseks
vOib kasutaja kldpsata nupule ,,OK”. Kui kasutaja on teinud mdned muudatused, mida ta ei soovi
salvestada, voib ta klopsata kasule , Katkesta”.
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E3 GenExise llesanne

Ulesande nimetus Ringjoon - &
Skoor 1
Raskusaste 1
Kestvus: |0:00:01
Avalik [#] Jah

Keel |Inglise keel

Kirjeldus

Inese Lude, "Geometrija viduskoldm" ISBN 9984-673-29-4
(22.lpp, 13)

Accepted by M. Jakovleva, 15/04/2008

Accepted by R. Anchupane, 22/04,/2008
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Teema 16: Kuidas printida lilesandeid/teste?

Véljatruki loomiseks (kodut6d/ ulesanded/ testid jms.) peab kasutaja avama sektsiooni
“Prinditakse” (vt Teema 2). Selles sektsioonis ndeb kasutaja nimekirja juba loodud ja salvestatud
valjatrukkidest (kui on) [2] ning valjatriki ettevalmistusvormi kdivitusnuppu [1].
IIIZ‘.Z GenExise tidlaud - B X
et o
= 1. ‘ [ Kaivita printimise wisard
CENEXIS & 2
f — nimeta kirjeldus kuupsev
] — = 13.05.2008 11:11:52
: | M'”“_m"l_a”d all Printout (30. 10,2008 14:56) 10.K fitisika 30.10.2008 14:57:02
i |KatriLindau Valiatriikk (12.01.2009 17:30) 12.01.2009 17:30:41
W 1 aprill 2009, a. Printout for algebra homework (200... 9.03.2009 9:54:43
[ IREEE Printout (2009.03.09, 15:04) Chemistry 5,03,2009 15:05:07
I Printout {18.03.2009 9:38) Keemia 18.03,2009 9:38:52
o 9
s }
741 Alglehekiilg
43 Grupid ja kasutajad
|_] Teemad ja llesanded
™ =] Eksami nimekiri
[ Prinditakse
+
Uute véljatrikkide loomise [ Frmomee weard =
alustamiseks vajutage “Kaivita
printimise wisard” [1]. S . .
. Tere tulemast Prindi Ulesanded wizardisse
Slsteem avab koheselt
V?I.J_atru kl ette-VH I m |StUS~V0rm I ‘Wizard aitab teil valida Glesanded, seada printimise seaded ja printida valitud hulk vi salvestada see
To6 alustamiseks kldpsake hilisemaks kasutamiseks.
“Jargmine”. Sellest vormist
to6d salvestamata valjumiseks
kidpsake nupul “Katkesta”
(seda saab teha mistahes
ettevalmistusetapi ajal).
Jatkamiseks kiki jargmine
| Jargmine | | Katkesta |
Jargmise sammuna tuleb valida lilesanded, mida soovite viljatriikile lisada. Seda saab teha kahel
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viisil: kasutades teemade ja Ulesannete brauserit [2] v3i otsingu abil [1].

£F  Printimise wizard = 4
Valige ilesanded

Lisage vii otsige Ulesanded, mida rintida soovite, lisage need allpooltoodud listi ja jarjestage nii nagu
soovite.

2. 1. | -
Kaik
w ” nimi kirjeldus
- Kadri Subject
&5 Eestkeelsed tesanded
Iil . New Subject & Exercise with graphs

<« Ulesande lisamiseks
valjatrikile, tehke

3 ) topeltklGps tlesande
4. — 1 nimetusel voi
e G - lisamisnupul.

Teemade ja Ullesannete brauserit kasutades tuleb esmalt otsida teema ja alateema, et leida
kaust(ad) koos lilesannetega, mille soovite valjatriikile lisada, avage need, nii et vasakpoolses aknas
avaneb Ulesannete loetelu. Valitud lilesande saab tdsta alumisse aknasse [4] tehes sellel hiirega
topeltkldpsu. Alternatiivne vOimalus Ulesande valjatriikile lisamiseks on valitud (lesannete
selekteerimine ning seejarel kldpsamine lisamisnupul [3]. Veel liks vGimalus llesande lisamiseks on
valida kaust Ulesannetega, siisteem valib automaatselt ja juhuslikult Ghe Glesande valitud kaustast.
Selleks tuleb selekteerida valitud kaust ning kldpsata lisamisnuppu [3].

Kui teemade ja alateemade puu on keerulise struktuuriga, siis voib kasutaja kasutada vajaliku
Ulesande kiireks leidmiseks brauserit. Kirjutage otsinguaknasse vétmeséna(d) voi silbid [1] ja
kldpsake luubi ikoonil. Uues aknas selekteeritakse ning naidatakse koiki sisestatud kriteeriumitele
vastavaid teemade ja alateemade puu objekte.
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'E% Printimise wizard = 4

Valige iilesanded

Lisage wdi otsige (lesanded, mida rintida soovite, lisage need allpooltoodud listi ja jérjestage nii nagu
soovite,

logarit s e Otsingukriteerium
Otsi
nimi kirjeldus
= Logaritmid
3 Logarithms of numbers < OtSIngutulemused
] Logarithms of numbers - 4 S.Grunsberga, L.5tamure "Standartuzdevumi algebr
] Logarithms of numbers - & S.Grunsberga, L.5tAmure "Standartuzdevumi algebr
] Logarithms of numbers - 2 5.Grunsberga, L.5tAmure "Standartuzdevumi algebr
] Logarithms of numbers - 1 S.Grunsberga, L.5tamure "Standartuzdevumi algebr

riirmi tilip | & |

¥} Logarithms of numbers - 4 |_|
= a
Q Logarithms of numbers - 5 Avalik Ulesanne x —_—
| Jérgmine | | Katkesta |

Valjatriki jaoks vajalikke Ulesandeid saab valida ja lisada otsingutulemustest samal viisil, nagu
teemade ja lilesannete brauseri aknast.

Markus: selles vaates ei ole vdimalik avada kaustu ning ndha nende sisu, kuid lisamisnuppu
kasutades on vdimalik lisada valitud teema kohta juhuslikult valitud ilesandeid.

Kui koik valjatriki jaoks vajalikud Ulesanded on valitud ja lisatud, siis saab muuta Ulesannete
jarjekorda valjatrikil ning mittevajalikud tilesanded kustutada.

Kui koik valjatriki jaoks vajalikud Ulesanded on valitud ja lisatud, siis saab muuta Ulesannete
jarjekorda valjatrikil ning mittevajalikud ilesanded kustutada.

Kui kasutaja on véljatriki sisuga (Ulesanded ja nende jarjekord) rahul, siis tuleb jargmise akna
juurde liikumiseks vajutada nuppu “Jargmine”.
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E3= Printimise wizard X

Kusimuse kaardid

Valige seadete variantide arv genereerimiseks, Individuaalsete dlesannete varieeritavus viimaldab teil luua
unikaalseid kisimustekaarte,

Kui palju kisimustekaarte soovite te genereerida? Ijl

Sisestage voi valige
soovitud véljatriiki
variantide arv!

|<< Tagasi | |Jérgmine | | Katkesta |

Selles aknas saab kasutaja sisestada valjatriki variantide arvu — kui palju erinevaid variante peab

sisteem looma (maksimaalselt 50).
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Kui see on tehtud, saab kasutaja jargmise akna juurde liikumiseks kldpsata nuppu “Jargmine”.

E3= Printimise wizard X

Ulesande genereerimine

Selles etapis loob GenExis Olesanded igale kilsimuse kaardile printimiseks. =
Ulesannete
loomise
Genereerin dlesandeid, Palin ooz, . | — < protsessi
Generating card 1.. peatamiseks
Generating excerdse "Logarithms of numbers - 8".. OK
Generating excerdse "Logarithms of numbers - 17.. OK A iial
Generating excerdse "Logarithms of numbers - 8".. OK klopsa ke siia!

Kdik tlesanded on edukalt loodud, vajutage Jargmine j&tkamiseks.

|<< Tagasi | |Jargmine | | Katkesta |

Selles aknas naitab slisteem viéljatriikkide loomise protsessi. Vajadusel voib seda peatada, kldpsates
nupul “Peata genereerimine”. Parast seda vdib kasutaja minna tagasi eelmiste akende juurde ning
muuta voi redigeerida sisendandmeid voi jatkata t66d taielikult loodud valjatrikimaterjalidega (kui
sisteem on mdne valjatriki variandi puhul loonud lilesanded vaid osaliselt, siis pole véimalik neid
valja trukkida).

Kui valjatriki Glesannete variandid on edukalt loodud, kidpsake t66 jatkamiseks nupul “Jargmine”.
Kasutaja saab valjatrikiks loodud lilesannete eelvaadet vaadata jargmises aknas.
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The user is able to preview the generated exercises for the printouts in the next window.

ES= Printimise wrizard =1 4

Ulesannete eelvaade

Siit saate kontrolida t8pset versiooni igast Glesandest, mis on kisimuste kaardil,

Eelvaate aken:

- Card #1 .- i
£ Card #2
- | | Ulesanne
- Reaalarvud - 18 -~
- Reaalarvud - 2 -~
.- Reaglarvud - 34 s, Leia antud avaldise vasrs:
- Reaalarvud - 11 -~
. - Card #3 M1 - 121% E
Ulesannetega . Reaslarvud - 18 pel
Val_] atrukklde » - Reaalarvud - 2 7
&
loetelu! - Reaalarvud - 11 -~ e
& Card #4 Lahenduskiik

- Reaalarvud - 18

e
-~ Reaalarvud -2 || 1) Kirjuta sumber 121 kujul (?):112 ja saad jargmise
- Reaalarvud - 34 -~ avaldise:
- Reaalarvud - 11 -~ i
=+ Card #5 1
1 1
- Reaalarvud - 18 pe M1 -121f =.J11 ;|:1 13)“
- Reaalarvud - 2 -~
- Reaalarvud - 34 -~ m
9 g W am g
 Reaslarvud - 11 P 2) Kasutades valemit (¢} =« . kirjuta saadud

avaldis fimber jargmiselt:

|

Jﬁ:lzl%:m:(nz) =11 1t

3) Kasutades valemit ./a = a%= soorita jargmine
lahendusksik:

|<< Tagasi | |J.§rgmine | | Katkesta |

Valjatrikkide loetelu laiendamine (iga valjatriki nime juures “+” nuppu kldpsates) vdimaldab
sisteem iga Ulesannete variandi eelvaadet (seega saab kasutaja veenduda, et igal valjatrikil oleks
erinevad Ulesannete variandid). See valjatriiki ettevalmistamise etapp on kasulik selleks, et tagada
valjatriki sisu vastavust soovitule. Kui on vaja teha muudatusi, siis saab kasutaja minna alati sammu
vOrra tagasi (Ulesannete valimine v&i variantide arvu sisestamine). Parast valjatriki
nouetelevastavuse kontrollimist, kldpsake jargmise akna juurde liikkumiseks nupul “Jargmine”.

Selles aknas saab seadistada véljatriki tilesannete eelistusi. Kasutaja saab lisada teemasid [1];

kuupédeva [2]; koha vastuste jaoks [3]; prinditud kiisimuse numbri [4] ning véljatriki tlesannete
eraldi printimise [5]. Valjatruki eelistuste seadistamiseks tuleb teha marge vastavasse lahtrisse.
Muutusi saab eelvaate aknas vaadata kohe parast suvandi valimist.
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E3 Printimise wizard

Printimise valikud
Valige, milist andmestikku on vaja printida ja kuidas peab see clema reavahestatud.

Eelvaate aken

[ammy] »

Prindi teemad

[T Prindi kuupdev: | 2,04,2009 -
Card# 1 (Tasks)

A i A

[T Prindi eraldi

Soorita vajalikud arvotused vabastamaks murru nimetaja juurest:

_& Prindi tlesanded
_— 4

Z
7z

Ul.printimiseks
klopsa siia!

[t Tagasi o |

Ettevalmistatud valjatrikki saab salvestada edaspidiseks kasutuseks, nii et seda ei pea kohe vilja
printima. Kui kasutaja on sisestanud valjatriiki eelistused ning Ulesanded vdib-olla ka vilja
printinud, siis tuleb jargmise akna juurde liikumiseks kldpsata nupul “Jargmine”.
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Selles aknas saab kasutaja samal viisil seadistada vajalikud suvandid vastuste printimiseks. Kasutaja
vOib valjatrikile lisada teemasid [1]; kuupdeva [2]; jatta Opilasele vastuse kirjutamise jaoks ruumi
[3]; Glesande numbri [4] ning printida lilesanded eraldi lehtedele [5]. Ulesannete printimiseelistuste
seadistamiseks peab kasutaja tegema marke vastavasse lahtrisse.

E3= Printimise wizard

Printimise valikud

Valige, millist andmestikku on vaja printida ja kuidas peab see olema reavahestatud.

Eelvaate aken

W] Prindi teemad

| Prindi kuupdev: | 14.04.200 ~

V| Jata vastuse jacks ruumi

| Prindi kisimuse number

o s N e

W Prindi eraldi

—.1.1-] Prindi dlesanded

Vastuste
printimiseks
kldpsa siia!

Card # ] (Tasks)

Eestikeelsed iilesanded Reaatarvud - 18)

14. aprill 2009. a.

Sootita vajalikud arutused vabastamaks murru nimetaja juurest:

2
£z

Answer

|<< Tagasi |

| Jargming

| | Kathesta |

Ettevalmistatud valjatrikki saab salvestada edaspidiseks kasutuseks, nii et seda ei pea kohe vilja

printima.
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Kui kasutaja on sisestanud valjatriki eelistused ning lilesanded vdib-olla ka vélja printinud, siis tuleb
jargmise, valjatriki suvandite salvestamist vdimaldava akna juurde liikumiseks kldpsata nupul

“Jargmine”.

£ Printimise wizard x
Salvesta valjatrikk
Te saate seada printimise hilisema aja peale vai printida kohe praegu.
Kui tahate valjatriki projekti
vaadata voi printida hiljem, siis
tehke marge sellesse lahtrisse.
Sisestage

| Salvesta see valjatrikk andmebaasis, et seda saaks ka tulevikus vaadata viai printida.

valjatriki nimi
Valjatritki nimiz Valjatrikk {2.04.2009 16:25)
7 ja kirjeldus
(omal valikul)!

valiatriki kirjeldus:

Lopetamiseks
kldpsake siia!

Kui kasutaja ei soovi véljatriikke salvestada, siis vGib klGpsata nupule “Lopeta”, misjarel slisteem
logib valjatriki ettevalmistusvormist valja ilma andmeid salvestamata (sellisel juhul peavad

valjatrikid olema korrektselt vormistatud!).
Kui kasutaja soovib valjatriikke salvestada, siis on oluline anda valjatriikile selgitav nimi (et vajalikke

materjale valjatrikkide loendist kiiremini leida ning dra tunda)
KlGpsates nupul “Lépeta” lisatakse asja loodud valjatrikk koigi valjatriikkide nimekirja (selle

tunnuseks on nimi, kirjeldus, kuupaev ja kellaaeg).
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E3- GenExise tddlaud

=

b4

Fail  Abi

|2 Kaivita printimise wisard ‘
CENEXS
J— nimeta kirjeldus kuupéev
— = P Report 1 13.05.2008 11:11:52
—
| i eey & Printout (30.10.2008 14:56) 10.K fuiiska 30.10.2008 14:57:02
Katri Lindau Valjatrikk (12.01.2008 17:30) 12.01.2009 17:30:41
W= 5 april 2009. a. Printout for algebra homework (200... 9.03.2009 9:54:48
[1 IR Printout (2009.03.09, 15:04) Chemistry 9,03.2009 15:05:07
._ Printout {18.03.2009 9:38) Keemia 18.03.2009 9:38:52
~ valjatrikk (2.04.2009 16:25) Test 2,04.2009 16:31:50
du 3
2} Alglehekiila T
4 Grupid ja kasutajad Asja loodud
|_] Teemad ja tilesanded va Ijatru kk!
'%_é] Eksami nimekiri
(2 Prinditakse
v

Kui kasutaja soovib valjatriikke lle vaadata v&i printida, siis tuleb avada sektsioon “Prinditakse”
ning leida vajalik valjatriki projekt olemasolevas loetelus ning see nimetusel topeltkldpsu tehes
avada. Selles vaates saab kasutaja vaadata llesannete variante eelvaates (llesandeid vdi loodavate
variantide arvu pole vdimalik muuta) ning taasseadistada Ulesannete ja vastuselehtede
printimissuvandid, need uuesti printida ja salvestada need uue valjatriikiprojektina. Kui kasutaja
soovib sellest vormingust valjuda, voib igal ajal vajutada nupule “Katkesta” (uusi andmeid ei
salvestata) voi labida kdik sammud ning klépsata nupul “Lopeta”.
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Teema 17: Kuidas luua eksamit?

Uue llesande/ testi/ eksami loomiseks peab kasutaja avama sektsiooni “Eksami nimekiri” (vt Teema
2). Selles sektsioonis naeb kasutaja olemasolevate eksamite nimekirja (kdik olemasolevad eksamid
on toodud sektsioonis “Koik”; sektsioonis “Kontrollitud” on ndha kdik kontrollitud eksamid;
sektsioonis “Ei ole kontrollitud” on toodud koik tehtud, kuid kontrollimata eksamid; sektsioonis
“Isiklik” on naha koik ettevalmistatud privaatsed eksamid, mis pole veel I16pule viidud; kasutaja
ndaeb kdiki nimetatud sektsioone korraga vaga harva, kuna iga sektsioon ilmub ainult siis, kui on
loodud teatud tunnusele vastav eksam) [3], tooriistariba [1] ja otsingu vGimalust [2].

B3 GenBxise tdlaud - B X
o ik B % n
3 (GG Kontrolitud | Ei ole kontrollitud
Alustamise kuupdev  Eksami nimetus Autor
B 2072008 Blabla Kadri Uus
— -
|P:1'”“ _1"’:'_3“: | | 12.08.2008 Eksam 1 Kadri Uus
atri Lindau
| 12.09.2008 Eksam 12 Kadri Uus
n' 2. aprill 2009. a. v|  9.03.2008 Test exam in algebra Teacher Teacher
16:38
_\d 9.03.2009 test exam Katri Lindau
S ep— __J 9.03.2009 Test exam Teacher Teacher
|L| |L| 2.04.2009 Test Katri Lindau
73 Alglehekiilg

44 Grupid ja kasutajad
|_] Teemad ja tlesanded
*=] Eksami nimekiri

[ Prinditakse

"

Eksami loomise alustamiseks on kaks meetodit: kasutada tooriistariba voi avada menil parema
hiireklahvi abil.

Meetod 1. KlGpsates tooriistariba alguses asuvale ikoonile saab kasutaja avada eksami loomise
vormi. Kui kasutaja liigub sellele ikoonile, ilmub mark “Create Exam” [Loo eksam] ning kasutaja saab
selle vormi Gihe kldpsuga avada.

EF GenBxise tddlhud - B X
Fail Abi

Uue testi/eksami — ik @ 2 »
loomiseks klGpsa 5 Kontrolitud
Si ia I — Alustamise kuupgev  Eksami nimetus Autor

Meetod 2. Viige kursor mistahes eksamite nimekirjale ning tehke sellel hiirega paremkdps —avaneb
suvandite loend. Eksami loomise vormingu avamiseks kl6psake tiks kord nupul “Loo eksam”.
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EF Genkxise todlaud

- B X

Fail Abi

] ik z o
— Alustamise kuup@ev  Eksami nimetus Autor
2.07.2008 Blabla Kadri Uus
Lo il & ] 12.09.2008 Eksam 1 Kaci Lus
K ] 1209.2008 Eksam 12 Kadri Uus
n‘ f':.ﬂf:ri" 2008. & ¥  9.03.2009 Test exam in algebra Teacher Teacher
. [¥]  =.03.2009 testexam Katri Lindau
S __] 9.03.2009 Test exam Teacher Teacher
Iil M 2.04.2009 Test Katri Lindau
s Uue testi/eksami
43 Grupid ja kasutajad Py < I . k
I..j Teemad ja tlesanded T 7 00MISEKS
uenda ~ ..
'&fngksamlnlmekln k|0psake S”a!

[y Prinditakse

Parast seda, kui
kasutaja on valinud
lihe eksami loomise
meetoditest, avab
sisteem eksami
loomise vormingu.
To06 alustamiseks
kldpsake nupul
“Jargmine”!

Kui kasutaja soovib
sellest vormingust
védljuda tood
salvestamata, siis
tuleb klopsata nupul
“Katkesta” (seda voib

teha ettevalmistuse
mistahes etapis.)

ES= Eksamioomise wizard

Tere tulemast eksami loomise wizardisse

See wizard aitab teil luua uut eksamit, taitke vajalikud informatsioonivaljad, valige sooritajad ning maarake
walikud,

|J.§tkamiseks Kliki j&rgmine

| Katkesta

- Jargmine |
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Testi voi eksami loomise protsessi alguses peab kasutaja sisestama jargmised andmed: eksami nimi
[1], Oppeaine [2], thlp [4] ja kirjeldus (soovi korral) [6] ning samuti valima, kas ndidata eksamiainet
[3] ning kas lubada faili lisamist vastusele [5].

ES Eksamiloomise wizard X

Eksami nimi ja Kirjeldus

Esiteks, palun andke eksamile kirjelday nimi, valige asjakohane teema vii pealkiri, valige eksami tlp ja lisage
igasugune oluline informatsioon, mis juba ei sisaldu nimes voi kirjelduses.

1. Mimi: |Algebra kontrolltéé I
2. _
Teema: Logarithms of numbers -
3' | W| Maita teemat
4. | Toop: Kontrolltss -

2. |Iayou1£c:ntro|1tem? W| Lubah lisada faile vastuste manusesse

6. Kirjeldus: | Esimene algebra kontrolitéd 10.kass

|J.§rgmine | | Katkesta |

Eksami nime sisestamiseks viige kursor tiihja lahtrisse valiku “Nimi” [1] kdrval ning sisestage sobiv
eksami nimi.

Eksamiaine sisestamiseks viige kursor tiihja lahtrisse “Teema” korval ning avaneb olemasolevate
teemade ja alateemade puu. Vajaliku Oppeaine leidmiseks vOi olemasolevate teemade ja
alateemade puust valimiseks, sisestage votmesdna(d) voi silbid.
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ES= Eksamiloomise wizard X
Eksami nimi ja kirjeldus

Esiteks, palun andke eksamile kirjelday nimi, valige asjakohane teema vii pealkiri, valige eksami tidp ja lisage
igasugune oluline informatsioon, mis juba ei sisaldu nimes vai kirjelduses.

Mimi: |Algebra kontrolltés I

Teema: Logarithms of numbers - Sisestage otsingu
Z g 157 kriteeriumid,
Kaik Oppeaine
Thidip: . ~
leidmiseks kldpsake

IayoutContralttem? ||| & = oo - :

aved B Kadri Subject luubil!

Kirjeldus: | | & Eestkeelsed Glesanded

Bk _ Algebra

L—J _ Logaritmid
B L ogarithms of numbers @ppeainete
#- | Reaalarvud

I:r,l | Geomeetria - valiku

kinnitamiseks

vali Iy

kldpsake siin!

=7t

x

Kinnitage dppeainete valikut, kidpsates nupul “Vali”! Kui soovite eksamiainet ndidata, tehke marge
lahtris “Naita teemat” [3].

Eksami tldbi maaramiseks viige kursor lahtrisse “Tilip” korval. Avaneb menii (koosneb 3
vOimalikust eksamititbist: kontrollt6d, semestritdo, aasta t66), kust tuleb valida sobiv tiidp.

Kui tahate, et Gpilane saaks lisada vastustele lisamaterjali (naiteks pilte voi selgitava dokumendi),
tehke marge lahtrisse, mis asub valiku “Luba lisada faile vastuste manusesse” korval.

Kirjelduse kohale saab kasutaja sisestada mistahes tdiendava teabe, mis vdOib pakkuda huvi
Opilastele voi aidata Opetajal konkreetsete eksamit kdigi eksamite nimekirjast dra tunda.

Kohe parast kohustuslike lahtrite — eksami nimetuse ja Oppeaine — taitmist vdoimaldab sisteem
kasutajal minna edasi jargmise eksami ettevalmistamise etapi juurde. KIdpsake nupul “Jargmine”, et
minna edasi jargmise akna juurde, kus kasutaja peab sisestama eksami kuupdeva [1] ja eksami
alguse kellaaja [3] ning eksami kasitsi alustamise seaded [2] ja maarata eksami kestuse [4].
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E3= Eksamiloomise wizard

Eksami kuupiaev ja aeg

Midd valige, milal dpilased eksamit teevad ja kui paliu neile aega antakse.

L strt gate

2.

Exam manual start

3.|513rt1_:in1e: 11:00

4. |§xam duration: [01:00

ik

24 Tagasi |

|. Jargmine

| Katkesta
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Eksami alguskuupdeva [1] saab sisestada kasitsi voi valida kalendrist.

Start date:

Start time:

Exam duration:

"4 Klépsake kalendri avamiseks!
3 aprill 2009
aprill 2009 » | < Valige dige kuu!
E T K N R L P
3.0 31 13 20 3] 4 5| |
§ 7 & 9 10 11 12 . . .
0021 22 23 24 25 26
27 28 29 30 1 2 3
4 5 § 7 8 38
Clear < Kuupdeva saate kustutada siin!

Jargmiseks sammuks on valida eksami kdivitamise suvandid [2]:

“Exam manual start” [Eksami kdsitsi alustamine] tahendab, et eksam (isegi kui sellel
on konkreetne alguskuupdev) tuleb kdivitada kasitsi (vt Teema 18). Kui eelistate
eksami automaatset kaivitamist valitud kuupdeval, siis drge tehke marget selle
suvandi kdrval asuvasse lahtrisse!

“Flexible start time” [Paindlik algusaeg] tahendab, et Opilane vdi mistahes teine selle
eksami sooritaja voib eksamit alustada mistahes ajal ajavahemikus, mis jaab eksami
alguse ja 16pu vahele (algusaeg + kestus = I0ppaeg), kuid t60 tuleb siiski [dpetada
kindla perioodi jooksul. Kui see suvand pole valitud, saab kasutaja eksamit ikkagi
alustada mistahes ajal ajavahemikus, mis jaab eksami alguse ja I6pu vahele, kuid tal
on eksami sooritamiseks aega ainult eksami I6puajani. Naiteks: kui eksami alguse
ajaks on valitud kell 11 ning selle kestus on 1 tund, siis juhul, kui kasutaja alustab
eksamit 11:30 ja on madrkinud dra lahtri “Flexible start time”, siis on tal aega eksami
I6petamiseks kuni kella 12:30 (1 tund), kuid juhul kui “Flexible start time” pole
valitud, siis saab kasutaja sooritada eksamit ainult kella 12-ni (30 minutit).

Kui eksami kaivitamise suvandid valitud, siis peab kasutaja valima eksami algusaja [3] ja eksami
kestuse (tundi: minutit) [4]. Seda saab teha klaviatuuri abil voi sisestuslahtri jarel asuvate noolte

abil.
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Parast eksami algusaja valimise IGpetamist, kl6psake nupul “Jargmine”, et minna jargmise etapi
juurde — eksamisuvandite valimine. Nende suvandite abil véib valida, kas eksam on privaatne [1];
nadidata kisimuste tulemusi [2]; nadidata lahenduskaiku [3]; ndidata kiisimuse kokkuvétet [4];
vOimaldada opilastel vaadata eksamistatistikat [5]: Opilased saavad nadha kdigi eksamil osalejate
statistikat [6] vOi ainult isiklikku statistikat [7].

E3= Eksamiloomise wizard x

Eksami valikud

Need valikud piravad Gpilaste pa&su eksamile ja sellega seotud informatsioonile enne ja pérast eksamit ning
eksami ajal.

Maita kiisimuste tulemust

Maita kiisimuste kokkuvatet|

1
2
3. Maita samm-sammult lahendust
4
5

Eksamistatistika on dpilastele kattesaadav

6- Student can see statistics of all exam particpants
7 Student can see only personal statistics
| 44 Tagasi | | Jargmine | | Katkesta |

Valides suvandi “Eksam on privaatne” [1], vOib dpetaja luua nduetekohase eksami (isegi mitu kuud
enne eksami kavandatud toimumist), kuid Gpilased ei nde seda oma eksaminimekirjas. Eksam ja
selle kirjeldus on dpilastele kattesaadav alles parast seda, kui dpetaja on selle eksami avalikustanud.

Kui on valitud suvand “Naita kiisimuste tulemust” [2], siis ilmub pérast iga Opilaste antud vastust
teade, kas vastus on dige voi mitte.

Valides “Naita samm-sammult lahendust” [3], ilmub pérast iga Opilaste antud vastust teade Oige
lahendusega.

Kui kasutaja valib suvandi “Naita kusimuste kokkuvétet” [4], siis ilmub eksami 10pus (kui kdik
Opilased on sisestanud vastused kdigile eksamikisimustele) kokkuvdte vastuste korrektsuse kohta
(ulesannete arv koos teatega selle kohta, kas Gpilane on neile digesti vastanud).

Valides “Eksamistatistika on Opilastele kattesaadav” [5], lubab Opetaja Opilastele juurdepaasu
eksamitulemuste statistikale parast eksami kontrollimist Opetaja poolt. Sellisel juhul on 2
lisavBimalust: lubada Opilastel vaadata kdigi eksamil osalejate statistikat [6] v&i ainult isiklikku
statistikat [7].

Opetaja voib valida kas tihe, mitu, k&ik v&i mitte Gihtegi pakutud suvanditest. Parast kdigi eelistatud
eksamisuvandite valimist, klGpsake jargmise eksami loomise etapi juurde liikumiseks nupul
“Jargmine”.

Jargmiseks sammuks on valida eksamil osalejad. Seda on lihtne teha, kasutades haridusasutuse,
kasutajarihma ja kasutaja brauserit [2] vOi otsingu lahtrit (sisestades votmesdna(d) vdi silbid ning
kldpsates luubi ikoonile otsingu lahtri kdrval, misjarel siisteem valib kéik otsingukriteeriumitele
vastavad haridusasutuse kasutajariihmad ja kasutajad ning avab otsingutulemused uues aknas, kust
kasutaja saab eksamil osalejaid lisada samal viisil nagu brauseri kaudu) [1].
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E> Eksamioomise wizard =X
Eksami sooritajad
Valige kasutajad, keda te eksamile cotate ja lisage nad allpeol toodud listi.
2 1] -
Kaik 3
OUB.LA. =
ErT— CEE
< S.klass & pimj roll
Vitjandi Uhendatud Kutsek... 2 Kadri Uus Supervisor
Tartu Kutsehariduskeskus ’ Miki Hiir Administrator
Tartu D tes'i Lits
“ar escartes’ Litseum = 5 Kass e
Ulenurme Giimnaasium o
3 Minni Hiir Teacher
113 Test kool )
3 Pluuto Koer Student
nirni A
A Minni Hir x
Q Pluuto Koer x
| 44 Tagasi | | J&rgmine | | Katkesta |

Pakutud vaatereZiimid vGimaldavad eksami loojal muuta kasutaja brauseri valimust ikoonide abil
[3]. Parast kavandatud eksamil osalejate leidmist kasutaja brauseri vdi otsingu abil, saab nad lisada
eksamil osalejate nimekirja [5], tehes topeltkldpsu osaleja nimel voi selekteerides nime ja kldpsates
[4].
kasutajarihma saab selekteerida (nditeks ks klass) ning seejarel peab kasutaja klopsama

lisamisnupul Lisamisnuppu kasutades voOib lisada terve kasutajate rihma - valitud

lisamisnupul. Kdik kasutajariihma kuuluvad dpilased voi teised kasutajad lisatakse eksamil osalejate
nimekirja. Kui kasutajarihma kuulub isik, kes eksamit sooritada ei saa (nditeks klassi nimekirja
siis saab lintsalt kustutada, klopsates

kuuluv klassijuhataja), selle kasutaja nimekirjast

kasutajaloendis oleva nime jarel asuval nupul “x” [5].

Parast seda, kui kdik eksamil osalejad on valitud, kldpsake eksami loomise jargmise etapi juurde
liilkumiseks nupul “Jargmine”. Jargmiseks sammuks on valida eksami llesanded. See toimub samal
viisil nagu valjatriki materjalide puhul (vt Teema 16).
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2 Eksamiloomise wizard

Kisimuste valimise leht

Miid valige ja lisage nimekirjale kisimused (Ulesanded) ja jariestage nad oma soovi kohaselt,

Kiik

[+

- Tests
- | Kadri Subject

T ;E|

Algebra

- Fuiiska

Eestikeelsed Ulesanded

Logaritmid
B Logarithms of ...
B | Reaalarvud

& Geomeetria

(g W e

4

Ulesannete eksamile

lisamiseks kldpsake siia!l

nirmi

BB Logarithms of numbers
|5 Logarithms of numbers - 2

|5 Logarithms of numbers - 1

B X

o
nimi kirjeldus
Logarithms of numbers - 4 S.Grunsberga, L.Stamure "Stand:
Logarithms of numbers - & S.Grunsberga, L.5t3mure "Stand
Logarithms of numbers - 2 S.Grunsberaga, L.5timure "Stand:
Logarithms of numbers - 5 S.Grunsberga, L.5tamure "Stand;

g I 0 D 0 Od d ana
Valige eksami
¥ | tilesanded!

tidp

Avalik Glesanne

Avalik dlesanne

Vajadusel muutke
Ulesannete jarjekordal

¢ Tagasi

|| Jargmine || | Katkesta |

Parast eksamillesannete valimist ja vajalikku jarjekorda seadmist tuleb eksami loomise jargmise
etapi juurde liikkumiseks klGpsata nupul “Jargmine”.
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Jargmine samm vdimaldab kdiki eksami seadeid Ule vaadata. Susteem koondab kdik kasutaja
valitud suvandid nelja peamise valdkonna alla: “Uldine”, mis h&lmab ldist teavet (eksami nimi,
Oppeaine ja aja seaded), “Valikud”, mis hdlmab kogu teavet kasutaja valitud eksamivalikute kohta,
“Ulesanded” vdimaldab vaadata valitud iilesannete sisu, “Osalejad” niitab osalejate nimekirja. Iga
vastava sektsiooni tdiendava info vaatamiseks kldpsake sektsiooni nime juures asuval nupul “+”.

2= Eksamiloomise wizard X

Eksami eelvaade
Laiendades allpool valikute kategooriaid, saate naha valitud eksami valikute eelvaadet

Te olete loonud Logarithms of numbers Kontrolltéd 3 kilsimuseaga ja 3 osalisega, eksam algab automaatselt
4, aprill 2008, &. 11:00:00.

Valikwud
Uldine
Osalised (3)

Ulesanded (3)

5]
L
=7
5]

H>wbde

|<< Tagasi | |Jérgmine | | Katkesta |

See sektsioon on kasulik kdigi valitud eksami eelistuste lile vaatamiseks ning vajadusel eelmise
sammu juurde naasmiseks ja muudatuste tegemiseks. Hiljem seda enam teha ei saa.
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Eksami loomiseks klpsake nupul “Jargmine”! Oodake, kuni eksami loomine on IGpule viidud!

Onnitlused! Eksami loomine dnnestus!

EZ Eksamioomise wizard x

Eksami genereerimine

Palun oodake, kuni eksam on genereeritud

Eksam on edukalt loodud, vajutage Lopeta valhjumiseks.

Eksami loomise
vormingust valjumiseks
kldpsake siia!

Eksami loomise vormingust valjumiseks kldpsake nupul “Ldpeta”.
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Kui olete eksami loomise vormingu sulgenud, siis ilmub dsja loodud eksam kdigi eksamite
nimekirjas. Eksami staatuse illustreerimiseks kasutatakse erinevaid ikoone:

|:|<—‘ See ikoon tahendab, et eksam on privaatne! Opilastel puudub
juurdepaas eksamile.

4—‘ See ikoon tdhendab, et eksam on kavandatud teatud
ajaperioodiks! Opilased saavad eksamit vaadata, kuid ei saa

ekeami cnnritamict aliictada enne ekcami aloiict

[ fe—] See ikoon tidhendab, et eksam on alanud! Opilased vd&ivad
alustada selle sooritamist.

Iil ' See ikoon tdhendab, et eksam on I6ppenud, kuid seda pole
veel kontrollitud!

‘_‘ See ikoon tahendab, et eksam on I6ppenud ja kontrollitud!

Asja loodud eksam on tavaliselt tihistatud privaatse eksami ikooniga (kui see on seadistatud kui
privaatne) voi kavandatud eksami ikooniga.

Asja loodud eksami suvandeid saab redigeerida kuni eksami alguseni.
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1) Kuidas teha eksam avalikuks?
Privaatsena loodud eksami avalikustamine on vaga lihtne. Markige valitud eksamid kogu

eksamite nimekirjas voi privaatsete eksamite sektsioonis, tehke hiirega paremklps ning valige
koigist pakutud valikutest “Publish” [Avalda]. Alternatiivseks vbimaluseks on valida eksam ning

kasutada tooriistaribal asuvat eksami avalikustamise ikooni.
B3 GenExise tddlaud - B X

Fail Abi

d & © =3 =

rducatisn
— Alustamise kuupdev  Eksami nimetus Autor

I 2.07.2008 Blabla Kadri Uus

| Vinu t55lad “ | 12.09.2008 Bksam 1 Kadri Uus

Ralplbs s 1l 12.09.2008 Eksam 12 Kadri Uus
n‘ 3. _ﬂ‘I:_l'i" 2009. a. |»|  9.03.2009 Test exam in algebra Teacher Teacher

R e 9.03.2009 test exam Katri Lindau

1= 9.03.2009 Test exam Teacher Teacher

[

Loo eksam

Eksami Katri Lindau
- . Uuenda
Zrageneais | aValikustamiseks = pusida
44 Grupid ja ka Valige ”AValda“ V(~)l Kustuta
Omadused

| Teemad ja kldpsake ikoonil!

'g:gj Eksami nime!

[y Prinditakse
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1) Kuidas redigeerida eksami seadeid?
Eksamisuvandite teatud osi saab redigeerida enne eksami algust. Selleks peab kasutaja avama

suvandite info.
E3= GenExise tddlaud - B X

Fail Abi

@ i i

Alustamise kuupdev  Eksami nimetus

rdwcation

Autor

| 2.07.2008 Blabla Kadri Uus
- a
|KM|nu j:olizllau; = | ] 12.09.2008 Eksam 1 Kadri Uus
i S | 12.09.2008 Eksam 12 Kadri Uus
n.- 3. aprill 2009. a. ¥ 9.03.2008 Test exam in algebra Teacher Teacher
1152
- _\;] 9.03.2009 test exam Katri Lindau
— __] 9.03.2009 Test exam Teacher Teacher
buy| |y
I_I I_I Loo eksam
(Y 4.04.2009 Algebra kontrolltés I
Uuenda
{irtigeheliiy Atribuutide infoakna Avalda
" el avamiseks valige B
> Omadused

Teemad ja Ulesanded ~e
S ,Omadused” voi

* =] Eksami nimekiri ~ . .
= kldpsake atribuutide

[ Prinditakse ) .
ikoonil.

v

Eksami suvandite infoaken koosneb mitmest sektsioonist. Uldine [1] ja Valikud [2] on sektsioonid,
kus infot saab redigeerida. Osalised [3] sektsioon koosneb osalejate nimekirjast ning seda ei saa
muuta. Ulesanded [4] sektsioon pakub vdimalust vaadata eksamiiilesandeid. Kuid tehniline info [5]

holmab andmeid eksami loomise aja, looja ning viimase muudatuste tegemise aja kohta.
ES= GenExise eksam x

1. 2. 3. 4, 5

Eksami suvandite Uldinfo sektsioon annab vdimaluse vaadata lle ja redigeerida esimese kahe
eksami loomise etapi jooksul sisestatud teavet: eksami nimi ja dppeaine, eksami tilp, kavandatud

eksamikuupdev ja sooritamise aeg, kirjeldus jms.
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Eksami nime vOi Oppeainet redigeerides on tdhtis meeles pidada, et eksamililesandeid ei saa

muuta.
ES= GenExise eksam X

Eksami nimi: Algebra kontrolltdd I . .
Redigeeritavad
Aine: |Logarithms of numbers - < eksami kir‘jelduse
[¥] Mzita teemat andmed.
Eksami tiip: |Kontrolltoa -

Alati lisa failid vastustele manustena

Ajastatud kuupaev: 4,04, 2009 - Ek .
Sami

£ Manuaalne alustamine ] Paindiik alustamise asg

A

redigeeritavad

s

Alustamise kuupdev: 11:00 . Kestvus: |01:00 .

L4

algussuvandid.

Kirjeldus:  Esimene algebra kontrolltés 10.klass

‘ oK ‘ ‘ Katkesta | | Kohalda |

Parast koigi vajalike muudatuste I6pule viimist eksami Gldsuvandites, kldpsake sisestatud andmete
salvestamiseks ja eksamisuvandite redigeerimise vOi vaatamise jatkamiseks nupul “Kohalda”.
Paranduste salvestamiseks ja suvandite infoakna sulgemiseks vdite samuti kldpsata nupul “OK” voi
kui soovite sulgeda suvandite infoakna muutusi salvestamata, kldpsake nupul “Katkesta”.

127
© SIA “Data Pro Grupa” 2009




Redigeerida saab ka valitud eksamisuvandeid O&pilaste juurdepadsu kohta tulemustele ja
lahendustele. Suvandite olemus on analoogne eksami loomise ajal valitud suvanditele.
2 GenExise eksam X

Lépetatud

Maita jooksvalt testi tulemust

Maita lahendust

Maita parast testi tulemusi

T — : ; Redigeeritavad
[ Eksami statistika on dpilastele kattesaada

A

eksamisuvandid.

) Student can see statistics of all exam participants
(B Student can see only personal statistics

Ok, d ‘I Katkesta I‘ ‘I Kohalda |

Nende suvandite muutused salvestatakse samal viisil, nagu tGldinfo muutused.
Markus: parast eksami algust pole muudatuste tegemine enam véimalik!
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Teema 18: Kuidas alustada eksamit?

Eksami alustamiseks peab Gpetaja avama valiku ,Eksami kadivitamine” (Exam manual start). Kui see

ei ole valitud, ei saa Ukski eksami sooritaja eksamit alustada, isegi kui eksami alguseks ettenahtud
aeg on kdes ja eksam on alanud.
Seega peab Opetaja eksamiks ettendhtud algusajal kasitsi kdivitama programmi. Selleks tuleb avada
susteemi GenExis eksamisektsioon ja leida nimestikust vastav test voi eksam. See tuleb margistada
planeeritud eksami ikooniga, vilja arvatud juhtudel, kui tegemist on individuaalse eksamiga (vt
teema 17). Opetaja peab valima vastava eksami ja kldpsama selle peal hiire paremat nuppu. Kui
menl avaneb, valib 6petaja kdsu , Alusta eksamit”.

EZ= GenExise tddlaud - 8 X
Fail  Abi
. N :
rducatiosn ‘
Alustamise kuupdev  Eksami nimetus Autor
¥ 2.07.2008 Blabla Kadri Lus
Minu téalaud ES
|K el :'aud = ] 12.09.2008 Bksam 1 Kadri Uus
i L | 12.0%.2008 Eksam 12 Kadri Uus
n- 14. aprill 2009, a, | 9.03.2009 Test exam in algebra Teacher Teacher
15:10
_\d 9.03.2009 test exam Katri Lindau
 Eg— __J 9.03.2003 Test exam Teacher Teacher
|-_| |L| 8.04.2009 Test Katri Lindau
__J 6.04.2009 Algebra kontrolltéé I Katri Lindau
@ 14042009 eksa ; Katri Lindau
{.\J Alalehekiilg Alusta eksamit -
Loo eksam
43 Grupid ja kasutajad
Uuenda
|_] Teemad ja iilesanded Kustuta
* =] Eksami nimekri Omadused Eksami
() Prinditakse kaivitamiseks vali

II'

“Alusta eksamit

Niipea kui nimetatud toiming on sooritatud, muutub eksami ikoon:
gy = (5
See naditab, et eksam on alanud ja kattesaadav eksami sooritajatele.
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Teema 19: Kuidas kontrollida eksami tulemusi?

Eksamitulemused on Gpetajale kattesaadavad péarast eksami I0ppemist (kui kdik eksami sooritajad
on eksami I6petanud voi kui eksamiks ettendhtud aeg saab labi). Eksamitulemused esitatakse
statistiliste andmetena, mis pdhinevad iga kisimuse dige vastuse eest saadud punktide summal.
Selleks et eksami tulemusi ndha, peab Opetaja avama slisteemi GenExis eksamisektsiooni ja leidma
nimestikust vastava testi v8i eksami. Opetaja peab valima dige eksami ja kldpsama sellel hiire
paremat nuppu ning seejarel valima pakutud mendist kirje ,Statistika”. Selle asemel véib kldopsata
tooriistaribal statistika ikooni peale.

EF GenBEdse todkud - B X

Eail  Abi

- R — - g

rducation

Alustamise kuupdev  Eksami nimetus Autor
v 2.07.2008 Blabla Kadri Uus
Minu toalaud A
|K el I:"aud 2 ] 12.08.2008 Eksam 1 Kadri Lus
atri Lindau
] 12092008 Eksam 12 Kadri Lus
nl 14. april 2009. a, ¥ 9.03.2009 Test exam in algebra Teacher Teacher
1511
_:] 9.03.2009 test exam Katri Lindau
— S g— __] 9.03.2009 Test exam Teacher Teacher
|-;| |L| §.04.2009 Test Katri Lindau
E 6042009 Alget] Katri Lindau
Loo eksam
(4 14.04.2009 eksa Katri Lindau
{h Alglehekiilg Uuenda

33 Grupid ja kasutzjad Margi kui kentrollitud

e | Eksamitulemuste

L_'] Teemad ja Glesanded

vaatamiseks valige
“Statistika” voi
kldpsake ikoonile.

Omadused

=] Eksami nimekiri

(L) Prinditakse
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Eksamistatistika aken avaneb, kui kasutaja aktiveerib eksamistatistika vaatamise valiku.

B¥ Bxam Statistics 2 . 3 . - g Xx
Too 1 Too 2 Too 3 Keskmine
Skoor Skoor Skoor Skoor
l Kubtatidaeg  Kuutatdaeg  Kuutstudaeg | Kulutatud zeg
. 10

Kadri Uus

00:00:21 00:00:05 00:00:14 00:00:40
1,0

Lita Akmentina
00:00:16 00:00:11 00:00:16 00:00:43

Keskmine skoor 1,0 1,0 1,0 1,0

Keskmine kulutatudaeg ~ |00:00:13.5000000 | 00:00:08 00:00:15 00:00:41.500...

1
5 . b 7 score
1

08

06

04

0z

0 T
Lita Akmentina Kadri Lus

Close

Esmalt on ndha kéik eksami sooritajad [1], kes pidid eksamil osalema, ja andmed, kui kdik eksamile
registreerunud on vastava eksami sooritanud [2]. Kui aknasse ilmub eksami sooritaja nime kdrvale,
kuhu peaks ilmuma eksamitulemus, kiri ,,PUUDU”, tdhendab see, et Opilane ei ole eksamit
sooritanud.

Eksamistatistika naditab tulemust, mille dpilane on saavutanud iga Ullesande eest, ja aega, mille
Opilane kulutas iga Ulesande peale [2]. Et ndha iga Ulesande sooritust detailsemalt, saab Opetaja
avada Ulesande uues aknas topeltkldpsuga vastava lilesande tulemuse peale (samal moel saab
Opetaja avada dokumendi selgitusega, mille Opilane on lisanud). Silisteem GenExis arvutab
automaatselt keskmise eksamitulemuse iga Opilase kohta [3] ja samuti naitab slisteem keskmisi
graafilisel kujul [5]. Slisteem arvutab ka iga lilesande keskmise tulemuse [4].

Kui Opetajat tulemused rahuldavad ja ta neid tunnustab, vOib ta statistikaakna sulgeda klGpsates
kasule ,,Close” (Sulge).

Selleks et teha eksamistatistika kattesaadavaks dpilastele (kui selline véimalus on vastava eksami
jaoks seadistatud) ja viia I0pule tulemuste kontroll, peab dpetaja maaratlema, et eksamitulemused
on kontrollitud. Selleks peab jille valima eksamite nimestikust vastama eksami, kldpsama hiire
paremat nuppu ja valima ilmuvast mentust kirje ,,Margi kui kontrollitud”.
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E3F GenExis Desktop - o X

Eile Help

HE & & = 3 .
- | - T

rducatian
J— start date £xXam name Creator
.ﬂ 2008.12.01. Kontroldarbs par vektoriem Alise Ulmane
| M_Y Desktop = | ..J 2009.02.12, Parbaudes darbs par vektoriem Alise Ulmane
Aiscitiee | ] zo09.02.18, Eksamens Lita Akmentina
n‘- tresdiena, 2009, ] 2009.06.08. Quizz Alise Ulmane
el E =z009.06.10. Quick test alise Ulmane

Create exam

-_ 13:04
\Z/ Izl Refresh

Markimaks eksamit Bl Mark as checked
kontrollituks, vali Statistics

'_’h Start Page
,Mark as checked”! Properties

Lh Subjects and Exerdses

43 Groups and Students
'@;%Sg Exam List
[‘;-‘a Printing

Parast nimetatud toimingu sooritamist muutub eksami ikoon muutub:

|:(>,_ﬂ
E

Markus: kui eksam on maaratletud kui kontrollitud eksam, ei ole vGéimalik vaadata Uksikasju ja
eksamitulemusi ei saa enam redigeerida (Vt teema 20).
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Teema 20: Kuidas redigeerida eksamitulemusi?

Kui 6petaja leiab, et slisteem ei ole digesti hinnanud Gpilase vastust, véimaldab slisteem GenExis
Opetajal eksamitulemusi redigeerida ja parandada. Selle tegemiseks peab eksam olema I6petatud,
kuid see ei tohi olla maaratletud kui kontrollitud. Esmalt peab Gpetaja avama eksamistatistika (vt
teema 19) ja vastava llesande detailse vaate:

&7 Dige tulemus - = x

Vastus

1
2 4r =2 (A =2 2% =27 2f =27 .27

m

5) Kasuta valemit ™ - 2™ = @™ ™ ja soorita jargmine lahenduskailc:

|

) :4%=.J'§ :(22) =.J2 :2%=2% :2%=2% :2%=2EI
6) K6ik numbrid astmes 0 vérduvad 1-ga, seega:
L
42 :4%=.J'§ :(22)4 =4z :2%=2% :2%=2% :2%=2D=1

Vastus: 1

Vastus

m

Kasutaja vastus Oige vastus

Kirjuta vastus (tdisarvuna):  Kirjuta vastus (tdisarvuna):

2 1

1

2 (o]

Parandamise pShjus: | pahimdte oli dige!

Paranda ‘ ‘ Katkesta

Sellega saab Opetaja voimaluse (ile vaadata kogu lilesande (kiisimuse, lahenduse ja dige vastuse)
ning samuti nideb ta &pilase antud vastust [1]. Opetajal on juurdepiis ka tulemuste redigeerimisele
[2] ja vOimalusele pohjendada tehtud parandusi [3].

Kui 6petaja loeb dpilase vastuse osaliselt voi taielikult digeks (tuginedes sisestatud vastusele ja/voi
lisatud selgitustele), véib ta lisada punkte Opilase eksamitulemusele.

Selleks peab Opetaja liigutama kursori tulemusevaljale ja kasitsi sisestama saavutatud punktisumma
(see peab olema piiratud vahemikuga 1-10, vélja arvatud juhtudel, mil Gppeasutuse tingimused
madravad teisiti) voi sisestama dige tulemuse tulemusteskaala abil:
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Skoar 3 ﬁ
' 5
Et lisada punkte, liigutage hiirega marki vasakult
paremale

Kui Opetaja on sisestanud oOige punktide arvu, peab ta selleks, et siisteem lubaks kinnitada
parandused, sisestama ka selgitused teostatud paranduste kohta. Pérast selgituste lisamist peab
dpetaja paranduse kinnitamiseks kldpsama kirjele ,,0ige”. Paranduste tiihistamiseks kldpsab dpetaja
kidsule ,,Katkesta” ja tehtud parandused jietakse salvestamata.

Seejarel uuendab siisteem koigepealt eksamistatistika ja viib sisse parandused keskmistesse

tulemustesse:

ES= BExam Statistics - B X
a6 1 T88 2 T&& 3 Keskmine &
Skoor Skoor Skoor Skoor
Kulutatud ... Kulutatud ... Kolutated ... Kulutatud ...
1 1 1 1,0
Kadri Uus
00:00:21 00:00:05 00:00:14 00:00:40
1 3 1 1,7
Keskmine skoar | 1,0 I 20 | 10 1,3
' ' ' = | Parandatud
Keskmine kulutatud aeg ~ |00:00:18.5... || 00:00:08 || 00:00:15 | |00:00:44. s
tulemus
. 1, BEEEEREBEGEEGT
L& : [T score
1,5
1,2 4
0,9
0,6 -
0,3
o
Kadri Uus Lita Akmentina

I Close |

Opilastel (kui neil vdimaldatakse niha eksamitulemusi) on juurdepiis tulemuste parandustele ja
pohjendustele tehtud paranduste kohta.
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Teema 21: Individuaalne statistika

Susteem GenExis pakub igale kasutajale voimalust vaadata nende isiklikku statistikat, mis
koostatakse vastavalt sooritatud harjutuste voi testide tulemustele. Individuaalse statistika akent
saab avada kasutaja to6laua kaudu igas siisteemi sektsioonis:

| Minu taolaud 3

Katri Lindau

W 14 aprill 2009. a.

n 538

P
ptul] 73 o avamiseks klopsake siia!

Individuaalse statistika

Kui kasutaja on avanud individuaalse statistika akna, on tal vdimalik ndaha Uldist teavet tema poolt

sooritatud Ulesannete kohta [1] ja soorituste ajalugu [2]:
B3 Isiklik statistika - B X
1. 2.

Ulesande teema: | [kiik dlesanded] -

4, | téna eelmine nadal kogu aeg tavaline |

5. L&bitud Glesannete arv: 3

Oigete vastuste hulk: 33%

Ajakulu: D tund 2 min

6. Ulesannete parandus

4

'

Fight answers: 1

oK ‘ Katkesta

Kasutades filtreerimisvahendit saab valida statistilisi andmeid kindla aine, teema véi lilesande kohta
[3]. See annab kasutajale voimaluse tutvuda oma tulemuste statistikaga tksikasjalikumalt. Valimine
on lihtne: Ghe hiirekldpsuga saab kasutaja avada mentii, millest tuleb pakutud brauseri abil otsida
vastav aine, teema voi Ulesanne.

Statistilisi andmeid saab valida mitte ainult aine voi lUlesande jargi, vaid ka aja jargi [4]. Slsteem
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pakub mugava viisi andmete valimiseks kas kdesoleva paeva kohta (pdev, mil kasutaja andmeid
vaatab), eelmise naddala kohta, kogu ajaperioodi kohta (registreerimisest kdesoleva pdevani) voi
kasitsi valitud aja kohta (sisestada tuleb perioodi algus- ja Idppkuupdev).

Statistilised andmed sisaldavad teavet sooritatud (ilesannete arvu, digete vastuste protsentuaalse
osakaalu ja llesannete lahendamiseks kulunud aja kohta [5]. Lisaandmeid pakutakse profiili kaudu
[6], milles ndidatakse graafikul valede ja digete vastuste arvulist suhet.

Ajaloo sektsioon aga pakub Ulevaate kdigi tGlesannete salvestatud versioonide kohta, sealhulgas ka
kasutaja vastustest. Ajaloo sektsiooni sisenemisel avab slisteem sooritatud tlesannete nimestiku [3]
ja erifiltreerimise valiku [1]:

E3= Isiklik statistika - B X

ﬁ Ajalugu
|

1.| Olesanne: Subjekt: -
Oige: - Lahendus: -
|?| | Rakenda
2' | téna nadal kogu aeg tavaline |
Kuupaey (lesande nimi Skoor
"4 apr 2009 15:... i Reaalarvud - 13 0
14 &pr 2009 15:... i Reaalarvud - 13 1
OK | ‘ Katkesta

Ajalugu saab valida erinevate parameetrite jargi: kindla (ilesande ({ilesande nimetuse sisestamisel),
aine (valides vastava aine pakutud mentist), kasutaja vastuste Oigsuse (valides Ulesande, mille
kasutaja pakutud menidst valinud ja lahendanud), lahenduse (valides vaid Ulesande, millele
lahendused on olemas, voi kasutades pakutud meniid ja valides lahenduseta llesannete hulgast).
Ajaloo andmeid saab filtreerida Gheaegselt mitme parameetri alusel. Kui kasutaja on sisestanud
parameetrid, mille alusel ta soovib andmeid filtreerida, peab ta kldpsama kasule ,Rakenda”.
Kldpsates ,Refresh” (varskenda) nupule saab koik filtreerimise valikud tiihistada ja kasutajal on
juurdepaas kogu ajaloo loetelule.

Samal viisil nagu Uldstatistika puhul saab ka ajaloo statistilisi andmeid valida aja jargi [2]. Slisteem
pakub mugavat moodust valida andmed kdesoleva pédeva (pdev, mil kasutaja statistilisi andmeid
vaatab), eelmise nadala, kogu perioodi (registreerimise kuupaevast kuni kdesoleva pdevani) kohta
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vOi sisestades kasitsi kindla perioodi (perioodi algus- ja I0ppkuupédeva).

Mirkus: ajaloo andmed salvestatakse siisteemis 14 pdevaks, kui Oppeasutuse tingimustes ei sitestata

teisiti.
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