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Kapitol a 1: Inġtal§cia GenExis 

Syst®m GenExis 2.6 m¹ģe byŠ inġtalovanĨ na poļ²taļoch s operaļnĨm syst®mom Windows XP 

alebo Vista. Pre ¼speġn¼ inġtal§ciu postupujte podŎa pokynov niģġie:  

1. ChoŅte na domovsk¼ str§nku http://genexiseducation.com/genexisdesktop pouģit²m 

Microsoft  Internet Explorer  verzie 6.0 alebo vyġġej. Otvor² sa internetov§ str§nka, ktor¼ je moģn® 

vidieŠ niģġie.  

 

2. Pre nainġtalovanie syst®mu GenExis verzie 2.6 kliknite na tlaļidlo ĂInstallò! 

Kliknite pre 

inġtal§ciu 

http://genexiseducation.com/genexisdesktop
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3. Windows n§sledne pon¼kne tieto moģnosti: UloģiŠ (ĂSaveò) alebo SpustiŠ (ĂRunò) s¼bor. 

Kliknite na SpustiŠ (ĂRunò) (viŅ obr§zok). 

4. NasledovaŠ bude ot§zka, ļi naozaj chcete spustiŠ aplik§ciu.     

OpªŠ zvoŎte SpustiŠ (ĂRunò) (viŅ. obr§zok) 
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5. ńalġ²m krokom bude inġtal§cia programov Hermitech Formulator a Dessci MathML Player 

2.1b. Po zobrazen² s tĨm s¼visiaceho okna kliknite na ĂInstallò pre potvrdenie inġtal§cie obidvoch 

programov! 

 

6. Poļkajte na stiahnutie vġetkĨch nevyhnutnĨch s¼borov!  
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Pri otvoren² Ņalġieho okna kliknite na ĂNextò. 

 

7. Poļkajte na ukonļenie inġtal§cie!  
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8. Pri otvoren² Ņalġieho okna kliknite na ĂNextò. 

9. V Ņalġom okne kliknite na ĂI accept the terms in the License Agreementò pre akcept§ciu 

licenļnĨch podmienok a opªŠ kliknite na ĂNextò. 
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10. Po zobrazen² vĨzvy na potvrdenie inġtal§cie programu GenExis Desktop 2.6 kliknite na 

ĂInstallò, n§sledne zaļne inġtal§cia programu. 

11. Poļkajte, kĨm sa program stiahne a nainġtaluje! 

 

Gratulujeme, ¼speġne ste nainġtalovali program Genexis!!! 


