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Kapitola 1: Instalacia GenEXxis

Systém GenExis 2.6 moze byt inStalovany na pocitacoch s operaénym systémom Windows XP
alebo Vista. Pre uspesnt instalaciu postupujte podl'a pokynov nizsie:

1. Chodte na domovskl stranku http://genexiseducation.com/genexisdesktop pouzitim
Microsoft Internet Explorer verzie 6.0 alebo vyssej. Otvori sa internetova stranka, ktor je mozné
vidiet’ nizsie.

2. Pre nainstalovanie systému GenExis verzie 2.6 kliknite na tlacidlo ,,Install”!

) T 3
(9| 2] http://91135.18.165:8081/GenbxisDesktop/ -

W 'QGenExisDesktopZ.ﬁ [_] [ D ~ = v ;2 Page v {(} Tools v =

DataPro Grupa
GenExis Desktop 2.6

Name: GenExis Desktop 2.6
Version: 2.6.0.7156

Publisher: DataPro Grupa

Kliknite pre

The following prerequisites are required:
o Hermitech Formulator instalaciu
o Dessci MathML Player 2.1b
e .NET Framework 2.0 (x86)
o .NET Framework 3.0 (x86)

If these components are already installed, you can launch the application now.
Otherwise, click the butof below to install the prerequisites and run the application.

& Internet | Protected Mode: On

- - 4
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3. Windows nasledne pontikne tieto moznosti: Ulozit’ (,,Save”) alebo Spustit’ (,,Run”) stbor.
Kliknite na Spustit’ (,,Run”) (vid’ obrazok).

File Download - Security Waming

Do you want to run or save this file?

. I Name: setup.exe

Type: Application, 637KB
From: 91.135.18.165

[ Rn  J|[ save | [ Cancel ]

While files from the Intemet can be useful, this file type can

I:‘_(O) potentially ham your computer. If you do not trust the source, do not

run or save this software. What's the risk?

4. Nasledovat’ bude otdzka, ¢i naozaj chcete spustit’ aplikaciu.

Internet Explorer - Security Warning w

The publisher could not be verified. Are you sure you want to run this
software?

Name: setup.exe
Publisher: Unknown Publisher

[ R ][ _oontRwn ]

| This file does not have a valid digital signature that verifies its publisher. You
“‘ @ should only run software from publishers you trust. How can I decide what

software to run?

Opit zvol'te Spustit’ (,,Run”) (vid’. obrazok)

- -
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5. Dal$im krokom bude initalacia programov Hermitech Formulator a Dessci MathML Player
2.1b. Po zobrazeni s tym stvisiaceho okna kliknite na ,,Install” pre potvrdenie inStalacie obidvoch
programov!

Dessci MathML Player 2.1b

Do you wish to install these components?

if you choose Cancel, setup will exit.

6. Pockajte na stiahnutie v§etkych nevyhnutnych stiborov!

= S U T 2
r_B GenExisDesktop Setup ﬂ

E\-@ Downloading required files...

- = |

- - 6
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Pri otvoreni d’al§ieho okna kliknite na ,,Next”.

35 Setup - Formulator ActiveX Control Redist

Welcome to the Formulator
ActiveX Control Redist Setup
Wizard

This will install Formulator 3.8 ActiveX Control Redist on your
computer.

It is recommended that you close all other applications before

L] Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

=M1,

7. Pockajte na ukoncenie inStalacie!

§8) Setup - Formulator ActiveX Control Redist SRS

Installing @
Please wait while Setup installs Formulator ActiveX Control Redist on your
computer.

C:\...\Formulator3.8\ActiveX Control\Help\FormulatorUserManual pdf

|
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8. Pri otvoreni d’alSieho okna kliknite na ,, Next”.

§5) Setup - Formulator ActiveX Control Redist

Welcome to the Formulator
ActiveX Control Redist Setup
Wizard

This will install Formulator 3.8 ActiveX Control Redist on your
computer.

It is recommended that you close all other applications before

|t Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.
~—

o
e

9. V d’alsom okne kliknite na ,,I accept the terms in the License Agreement” pre akceptaciu
licenénych podmienok a opét’ kliknite na ,,Next”.

——— T ———————
MathPlayer - InstallShield Wizard _ ]
License Agreement
Please read the following license agreement carefully.
License Grant

The accompanying Software is a proprietary product owned by Design Science, Inc., and is
protected under U.S. and international copyright law. The Software may be used only on
computers owned, leased, or otherwise controlled by you. You may not reverse assemble,
reverse compile, or otherwise translate the Software.

Limited Warranty

Design Science makes no warranties, induding warranties of merchantability and fitness for a
particular purpose. Any remedy under this warranty is limited to return of the Software to
Design Science for replacement. Design Science exdudes any warranty coverage for
incdental or consequential damages. Some states do not allow limitations on implied
warranties, so some of the above limitations may not apply to you.

« Iacceptthebermshﬁmeioenseageemmt|

(" 1do not accept the terms in the license agreement

eld

<Back Next> [ Cancel
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10. Po zobrazeni vyzvy na potvrdenie inStalacie programu GenExis Desktop 2.6 kliknite na
»Install”, nasledne za¢ne instalacia programu.

Publisher cannot be verified.
Are you sure you want to install this application? 2

Name: GenExis Desktop 2.6

From: 91.135.18.165

Publisher: Unknown Publisher

—

[ Don't Install ]

I Install

While applications from the Internet can be useful, they can potentially harm your computer. If
you do not trust the source, do not install this software. More Information...

11.  Pockajte, kym sa program stiahne a nainStaluje!

(0%) Installing GenExis Desktop

Installing GenExis Desktop 2.6
This may take several minutes. You can use your computer to do other
tasks during the installation.

Name: GenkExis Desktop 2.6
From: 91.135.18.165
t J
Downloading: 303 KB of 58.5 MB

Gratulujeme, uspesne ste nainstalovali program Genexis!!!
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Kapitola 2: Ako sa prihlasit’ do systému GenEXxis a uZivatel’ského prostredia

=

Po instalacii sa aplikacia GenEXis spusti automaticky.
Pre neskorSie spustenie je potrebné spustit program
z menu ,,Start” -> ,,All Programs” = ,,DataPro Group”
- ,,GenExis Desktop 2.6” (vid’ obrazok).

Windows Movie Maker
Windows Photo Gallery
Windows Update

) 300

. Acceszories
, AntiVir PersonalEdition Classic
. DataPro Grupa

1 Exercise manager

EZ- GenExis Desktop 2.6

Ako sa prihlasit’ do systému? B Connect to Server

1. Zadajte svoje uzivatel'ské meno a
heslo do prislusnych policok (vid’
obrazok).

2. Zvolte si prislusnu jazykova
verziu (vid’ obrazok).

3. Kliknite na ,,Connect”.

Username: A |

1' Password: /)
Server: |http://genexiseducation.com/GenExis ~
3 . Connect ' Cancel I
¢ English (Anglu) -
Vyber |Latvian (Latviesu)
2. . 71| Slovak
J azyka Lithuanian
Estonian

Pre opustenie programu kliknite na Subor azvolte Odhlasenie (pre zmenu uzivatela alebo
vzdelavacej instittcie) alebo Opustit’ (pre ukoncenie programu).

ESF GenExis Deskbop

Kliknite tu pre uplné

odhlasenie sa zo systému.

e ﬁ ey

LA s
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Zakladné funkcie ivodnej stranky GenExis (desktop):

2 l decembri 10:1%

3 43 Groups and Students 6 Printing Create Bxam Exercizes

GenEXxis logo

Informacie o uzivatel'ovi a jeho tidajoch
Menu

Nazov vzdelavacej institacie

Rychle vyhl'adavanie (Quick search)
Skratky

o gk~ wbdpE

B3 GenExis Desktop - B X
Eile Help

Exercise creation

atian

n
‘E ([0
-

N
LI
LH_H
g

| My Desktop ® Quicksearch
Alise Ulmane

Exercises Exams Users.
W= tresdiena, 2008,

n gada 3. 5

Shortcuts
‘:;} Start Page

|_] Subjects and Exercises
i ad |

'%_g] Exam List
|ﬂ] Printing

Zéakladné funkcie hlavnej stranky GenEXis:

Logo GenExis — po kliknuti na logo sa zobrazi ivodna stranka GenExis-u
(v pripade, Ze ste nastaveny na inu stranku).

1.

| My Desktop ~ |
1.|Alise Ulmane

Informacie 0 uzivatel'ovi a datume: Meno a priezvisko uzivatela[1], W ireidiena, 2008,
fotka uzivatela[2], ak bola pridand do systému, datum a &as[3], 2. LL gzz:ni'tr?"mf
ikona osobnych Statistik[4] po kliknuti sa otvori samostatné okno m—

obsahujuce osobné Statistické udaje uzivatel'a (pozri Kapitolu 21), 4, .|| 4 |5,

informacna ikona uZivatela[5] po kliknuti sa otvori samostatné
okno na Gpravu osobnych Statistickych udajov uzivatel'a (pozri Kapitolu 6). Tato sekcia moze byt

uzatvorena kliknutim na ikonu = * |, ktora sa nachadza na pravo od nazvu "My Desktop”.

Lt ’ﬁ 11

LS
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2. Menu: umoziuje vol'bu z nasledovnych poloziek: Uvodné stranka
[1] navrat na Gvodni strinku z hociktorého miesta na stranke, 1-
Predmety a zadania [2] uzivatel sa dostane do menu pre Predmety — , | LJSubjects and Exerdises
a cvicenia, Skupiny a pouzivatelia [3] uzivatelovi spristupni menu 23 Groups and Students
pre vybrani vzdeldvaciu institiciu, skupinu alebo uZzivatela
a kliknutim na Zoznam skuSok [4] sa spristupni zoznam vsetkych 4
skuSok uréenych pre uzivatela a kliknutim na Tla¢ [5] sa otvori . Printing
aplikacia pre tlac. 5

3. Nazov vzdelavacej institicie hovori o tom, pod ktorou vzdelavacou inStiticiou  je
uzivatel' momentalne prihlaseny (je to dolezité v pripade, ze jeden uZzivatel je registrovany pod
viacerymi instituciami).

4. Rychle vyhladavanie (Quicksearch) je nastroj umoznujici rychle vyhladavanie uloh, skuSok
a uzivatel'ov na zaklade zadanych kl'icovych slov. V prvom kroku je potrebné zvolit' kategdriu
pre vyhladavanie kliknutim na prislusnti ikonu: Cviéenia [1], Skusky [2] a Pouzivatelia [3] a
nasledne zadat’ kI'a¢ové slovo alebo jeho ¢ast’ do prazdneho policka [4] a Kliknite na Hladaj [5].
Vysledky vyhladavania sa objavia v novom okne. V pripade, Ze neboli najdené Ziadne
zodpovedajuce vysledky zobrazi sa hlasenie: Ni¢ nebolo najdené.

Tyt Start Page

™ =] Exam List

Quicksearch

1. 2 8.
T — ] —————
Exercises Users
4. | logaritmil
5 | Search |

5. Tkony skratiek ponukaju funkciu rychlej volby. Kliknutim na Tla¢ [1] otvorite aplikaciu pre tla¢
(pozri Kapitolu 16), kliknutim na ikonu Vytvorit’ skusku [2] otvorite aplikaciu pre tvorbu skusok
(pozri Kapitolu 17). Kliknutim na Zadania [3] sa otvori menu pre predmety a tlohy.

Shortcuts

1. = 2. o=l 3. 1

Printing Create Exam Exercises

m ~—— e
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Kapitola 3: UZivateP’ské konta - Supervizor, Administrator, U¢itel’, Student

V ramci systému GenExis existuje niekolko druhov uzivatel'skych kont, ktoré su usporiadané
V hierarchickom systéme. V ramci jednej vzdelavacej inStiticie mozu existovat’ tieto konta,
zobrazené hierarchicky: Supervizor, Administrator, Ugitel’ a Student. Hierarchicky mozu byt tieto
kont4 zobrazené nasledovne:

N
Supervisor
3
Administrator
3
Teacher
3
Student
A

Kazdé z tychto uzivatel'skych kont ma vSeobecné ako aj Specifické sucasti, teda kazdé z uvedenych
kont méze vyuzivat Specifické funkcionality. Kratke charakteristiky troch zakladnych uzivatel'skych
skupin. Supervizor a Administrator su v jednej skupine, pricom hlavné rozdiely st zvyraznené,
Utitelia a Studenti.

Supervizori a Administratori vo Vzdelavacich institiciach

Zakladny rozdiel medzi Supervizorom a Administratorom V ramci jednej vzdelavacej inStitucie
spoCiva v moznosti Supervizora vytvarat' a odstranovat’ nové konta administratorov v ramci
jednotlivych vzdelavacich institucii (administrator nema povolent tato funkcionalitu). Vsetky
ostatné funkcionality st rovnaké pre obidve konta:

e Vytvaranie novych vzdelavacich suborganizacii (tato moznost’ musi byt povolena v nastaveniach
pre konkrétnu organizaciu);

e Upravovat nastavenia vzdelavacich suborganizécii ako aj odstraniovat’ ich zo systému;

e Upravovat licencie predmetov pre jednotlivé vzdeldvacie organizacie;

e Vytvaranie novych uzivatel'skych skupin, uzivatelov v rdmci vzdelavacej inStiticie, supervizor
moze vytvarat novych administratorov, ucitelov a Studentov (administrator iba ucitelov a
Studentov) a suborganizacie (vratane supervizorov a administratorov);

e Udel'ovat uzivatel'ské licencie a spravovat’ tieto licencie a povolenia,

e Pristupovat’ k vzdelavaciemu obsahu, ku ktorému maji zriadeny pristup a vytvarat' skuasky,
tlacové vystupy a iné...

Education and Culture DG

Lifelong Learning Programme



Ucitelia majua pristup k nasledovnym funkcionalitam systému:

Udelovat’ a rusit’ Studentom pristupy k jednotlivym predmetom (iba Kk predmetom ku ktorym
maju povoleny pristup obaja, ucitel’ aj Student);

Ciastoéne upravovat’ osobné tidaje §tudentov: meno, priezvisko, e-mail, a d’alsie...

Pristupovat’ a pouzivat’ vzdeldvaci obsah, ku ktorému mu bol zriadeny pristup;

Vytvarat’ skusky, tlaCové materialy, kontrolovat’ a upravovat vysledky skusok;

Prehliadat’, ale nie upravovat, informacie o d’alSich uzivatel'och.

Studenti maj( pristup k nasledovnym funkcionalitdm systému:

Upravovat svoje osobné udaje (meno, priezvisko, pridavat’ fotku,...) @ menit’ pristupové heslo;
Prezerat’ si svoje osobné Statistiky;

Pristupovat’ k vzdelavacim materidlom, ku ktorym maji povoleny pristup a z ktorych maja
vykonat’ skusky.

Uzivatelom moze byt udelend licencia na vytvaranie a upravovanie vzdelavacieho obsahu.
Vynimku tvoria Studenti, ktori maji pravo iba vytvarat’ cviSenia ale nemozu ich mazat’ zo systému.

Poznamka: jeden uzivatel mdze mat spristupnené viaceré konta rdznej Urovne a Vv zavislosti od

konta pod ktorym je aktudlne prihldseny ma spristupnené Specifické funkcie.

Education and Culture DG
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Kapitola 4: Ako vytvorit’ nova skupinu uZivatel’ov

Nova skupina uzivatel'ov méze byt vytvorend Administratorom alebo Supervizorom.

Pouzitim Menu na Tavej strane (pozri Kapitolu 2) otvorte ¢ast’ Skupiny a Studenti “Groups and
Students”. Menu je tvorené panelom nastrojov[1], sekciou Vsetko ,,All”[2], ktoré znazornuje cely
hierarchicky systém Specifickych vzdeldavacich suborganizacii a/alebo skupin uZzivatel'ov, zoznam
suborganizacii, uzivatel'ov a skupin uzivatel'ov[4], vyhl'adavaciecho nastroja[3], ako aj ikony, ktoré
umozinuju robit’ zmeny v zozname zobrazeni[4] (vid’ obrazok).

Panel nastrojov je formovany ako rad ikon, pricom kazd4 z nich plni Specificku funkciu. Ak je ikona
siva, nie je aktivna a teda uzivatel’ ju nemdze pouzit’.

EF GenExis Desktop - B X

CENEXIS  52.
| My Desktop % | 4 name role
Lita Akmentina 3 Ruta Anchupane Teacher
W ireddiena, 2008, > User group
1 I N 3 Alexander Pchuolov Teacher
l decembri 14:54
- Test users User group
|?| |T| 3 Data Pro Group Administ... Supervisor
3 Iveta Vesere Teacher
- for presentation User group
’_‘.\] Start Page 3 Dzintra Busenberga Teacher
33 Groups and Users 3 Karina Chizhova Teacher
3 Lita Akmentina Administrator
|| Subjects and Exercises 3 Alise Ulmane Teacher
L) Exam List 3 Matalija Jakovleva Teacher
3 Imants Meksa Teacher
[;la Printing

Ikony plnia tieto funkcie: Otvorenie obsahu vzdelavacich instittcii alebo uzivatel'skych skupin a ich
rozSirovanie[1l], vytvaranie novych uzivatel'skych skupin[2], vytvaranie novych uzivatel'ov[3],
vytvaranie novych vzdelavacich organizacii[4], mazanie[5], otvaranie nastaveni[6] a obnova
zoznamu[7]. V tomto pripade je ikona Cislo 4 neaktivna, nie je teda mozné vytvarat nové

vzdelavacie organizacie.
1. 2. 3. 4. 5 6. 7.

= A o= 2

Lt ’ﬁ 15

LA s
Education and Culture DG

Lifelong Learning Programme



Pre vytvorenie novej

skupiny wuzivatelov kliknite mySou do prazdneho pola v zozname

pouzivatel'ov a zvol'te Vytvorit’ skupinu “Create group...” (vid’ obrazok) z ponuky menu.

EZ GenExis Desktop

B X

File Help

rducatian

ol ¢ g

Ed

@ = =

o

— ST T
| My Desktop 2 | A name role
Lita Akmenéin
P treddiena, 2008, = 5.Klase User group
i g:iz;b” - 3 Alexander Pchuolay Teacher
- Test users User group
EI \zl 3 Data Pro Group Administ... Supervisor
a2 Iveta Vesere Teacher
- for presentation User group
’_’.\; Start Page 3 Dzintra Busenberga Teacher
43 Groups and Users Kliknite na 3 Karina Chizhova Teacher
N . @ Lita Akmentina Administrator
Ll__l Subjects and Exerdses VytVOrlt Skuplnu 3 Alise Ulmane Teacher
g‘ig Exam List ,,Create group.. .”, 3 Matalija Jakavleva Teacher
2 printing pre vytvorenie || \—"‘ I”‘a'::f”efa : Tescher
skupin resh 2
p y | Create group..

Create user..

Rovnakym spdsobom je mozné zvolit' si uz existujiice vzdeldvacie organizdcie a uzivatelské
skupiny, ku ktorym je mozné vytvorit” podskupiny kliknutim na Vytvorenie podskupiny ,,Create
subgroup...”. Uzivatel'skd skuina bude vytvorena v ramci zvolenej organizdcie alebo skupiny.
Nasledne bude otvoreny informac¢ny formuldr (vid obrazok), ktory umozni zadanie mena pre
zvolent skupinu a kratky popis skupiny.

Po zadani pozadovanych informécii kliknite na ,,OK” ¢in sa ukon¢i vytvorenie novej skupiny.

EZ= Creating new group.. X

Form 5 |

| Mame™;

‘Year 2008/2009

Description:

x

Cancel

“I o4 oK
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Ak je to nevyhnutné, je mozné zastavit’ vytvaranie novej skupiny kliknutim na Zrusit' ,,Cancel”.
V tomto pripade nebudt informacie ulozené a skupina nebude vytvorena.
Ihned po ukonceni vytvarania novej skupiny bude tito zobrazena vo vSeobecnom zozname

uzivatel'ov (vid’ obrazok).

Novovytvorené
skupiny sa zobrazia
V z0zname.

—

3 Karina Chizhova Teacher
a3 Lita Akmentina Administrator
3 Alise Ulmane Teacher
4 Matalija Jakovleva Teacher
a3 Imants Meksa Teacher
- Form 5 User group

Education and Culture DG
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Kapitola 5: Ako vytvorit’ konto nového uzivatel’a?

Konto nového uzivatel'a moze byt vytvorené iba Administratorom alebo Supervizorom.

Pouzitim Menu na Tlavej strane (pozri Kapitolu 2) otvorte skupinu vzdelavacich institacii
a uzivatel'ské menu (kliknutim na Skupiny a uZzivatelia). Najprv zvol'te miesto, kde ma byt novy
uzivatel' vytvoreny (vo vzdelavacej institacii alebo uzivatel'skej skupine). Prislusnt vzdelavaciu
inStituciu alebo uzivatel'a je mozné ndjst’ vo vSeobecnom zozname suborganizacii a uzivatel'skych
skupin (v sekcii Vsetko ,,All”). Po zvoleni vhodnej vzdelavacej organizacie alebo uzivatel'skej
skupiny klinite na ikonu pre vytvorenie uzivatela alebo pravym tlad¢itkom pre volbu Vytvorit
uzivatela ,,Create user...” z Moznosti V menu.

ES GenExis Desktop - A X

File Help

= o) ¢ ¢ © =2 A
All
- e olela
| My Desktop e | A name role
Lita Akmentina 3 Ruta Anchupane Teacher
= o mtens, 2005 R g |
ﬂ gada 8. 3 Open
._ decembri 12:39
Zvolte VytVOI'it’ - Create subgroup..
s |34 uzivatela ,,Create -
. . =1 > Create user..
user...” alebo kliknite g :
N " Lo = Properties..
StartP
Lyl Start Page na ikonu pre zacatie 3 Delete..
43 Groups and Users vytvarania konta. &
3 Lita Akmentina Administrator
|_]Subjects and Exerdses 3 Alise Ulmane Teacher
'%._Ej Efamlist 3 Matalija Jakovleva Teacher
3 Imants Meksa Teacher

[ﬁ] Printing
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Rovnakym sposobom moze uzivatel rozsirit zoznam uzivatelov zvolenej vzdeldvacej inStiticie
alebo uzivatel'skej skupiny kliknutim na prazdne miesto, nésledne kliknutim pravym tlac¢itkom
a vol'bou Vytvorit uzivatel’a ,,Create user...” Z ponikanym moznosti.

ES= GenExis Desktop - B X
A L L] e a
CENEXS ¢
=8 .?a Exe;:‘se creation- a I|E”E|
. for presentation
Lita Akmentina - Test users Andris Barzing Student
>
pirmdigna, 2008.
n gada 8.
decembri 13:22
|._| |T| Refresh all
_ Zvolte VytVOI'lt’ Create group..
uzivatel'a
’_’h Start Page g
99 gl Create user.. I
\ ,,Create user...”.
‘43 Groups and Users
L_jSubjects and Exercises
=] Exam List
[ﬂ] Printing
4
Po aktivacii funkcie Vytvorit® uzivatela sa otvorl [e cresting Ueer. x

okno pre zadavanie informacii. Pre vytvorenie
uzivatela je potrebné =zadat’ identifikacné
informacie [1] aosobné tudaje uzivatela [2].

Login®:  p.kalnins

Vietky polozky oznagené hviezdigkou (*) sa I
ovinné amusia byt vyplnené: login; heslo; Deasen - easeeed

opakované heslo; e-mail (funkény email); typ E i |p lainins @inbox.lv
uzivatel'ského konta (vyberom zroletového Role®: |Student :

menu); meno a priezvisko. Telefonne &islo
aSkype ID st dobrovolnymi polozkami. Po 2. ersonalinformaton [

First Name™; P&teris

zadani vSetkych informacii kliknite na Vytvorit’
“Create”. V pripade, ze nechcete pokracovat’ vo

Second Name™: | Kalnins

vytvarani uzivatela kliknite na Zrusit “Cancel” Phone:

a v kontrolnej otazke: ,,Chcete program naozaj Skype Id:

ukoncit'?” potvrd’te vyber.

Poznamka: systém neumoZni Vytvorenie e ==

uzivatel’a s rovnakym menom alebo emailom!

o 19
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Po kliknuti na Vytvorit’ ,,Create” sa vytvori novy uzivatel’ a bude pridany do vSeobecného zoznamu
uzivatelov. Tymto je prva faza ukoncena.

ES= GenExis Desktop

- B X
Eile Help
e L ] g o
All
E}xj_?} Exercise creation IDIE =
. for presentation —
st x| O e
Lita Akmentina [ Testusers 3 Andris BErzins Student
W hirmdiena, 2008. Student
'n gada 8.
._ decembri13:30
e 7 v r 9
i k34 Novovytvoreny uzivatel je
pridany do zoznamu.
’_’h Start Page
43 Groups and Users
Lj Subjects and Exercises
'g'g_'j Examn List
[ﬂ] Printing

Aby mohol novovytvoreny uzivatel' vyuzivat’ systém v zmysle pridelenych pravomoci je potrebné
potvrdit’ licenciu pre tohto uzivatela ato tymito dvoma spdsobmi: pouzitim nastaveni pre
vzdelavaciu organizaciu ale nastaveniami pre uZzivatela. V oboch pripadoch musi mat’ vzdelavacia
institucia k dispozicii licencie, v opa¢nom pripade je potrebné kontaktovat’ prislusného Supervizora.
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Pridelenie licencie prostrednictvom nastaveni vzdelavacej

inStitacie:

zvol'te prislusnu

vzdelavaciu institaciu, kliknite na fiu pravym tlac¢idlom a zvol'te Vlastnosti alebo kliknite na ikonu
nastaveni. Nasledne sa otvori menu nastaveni pre zvolenu vzdelavaciu inStiticiu.

E3= GenExis Desktop

- B X

File Help

rducatiom '

| My Desktop % |
Lita Akmentina

V| irmdiena, 2008.
n gada 8.

decembri 14:04
(4 6

'_'h Start Page

43 Groups and Users

Lj Subjects and Exercises:
‘@E‘j Exam List

|ﬂ] Printing

= ] (5] -3 &
Al
Open
Create subgroup.. R rale
- Ruta janchupane Teacher
Create user.. | e
: Alexander Pchuolov Teacher
Properties.. |
Tesk users User group
Daja Pro Group Administ... Supervisor
3 veta Vesere Teacher
. -
b : : ED)
Zvol'te Nastavenia ,,Properties...
alebo kliknite na ikonu -
=]
3 Matalija Jakovleva Teacher
3 Imants Meksa Teacher
|+

Zvol'te polozku Uzivatel'ské licencie ,,User licenses”. Tato vol'ba umoznuje prehliadanie vSetkych
licencii, ktoré boli pridelené uzivatel'ovi a vSetkych licencii, ktoré je mozné pridelit’: ich typ[1],
predpokladana doba vyuzivania [2], info 0 aktivnosti licencie [3], ako aj kratky nahl'ad technickych

B3 GenExis Educational Organization

General | Location

License

Teacher
Teacher
Teacher
Teacher
Teacher
Teacher
ECW
ECW
ECW
ECW
ECW
ECW
ECW

oo /AP LA e w0 e e oo ol

Administrator

[ ——

Banking

(08 -y-c- 0  Subject permission | Technical info

Subject licenses

Assigned to Expiration Datd Disabled
Iveta Vesere Infinite

Alexander Pchuolov Infinite Mo
Ruta Anchupane Infinite Mo
Dzintra Busenberga Infinite Mo
Karina Chizhova Infinite Mo
Alise Uimane Infinite No
Matalija Jakovieva Infinite Mo
Data Pro Group Administrator Infinite Mo
Iveta Vesere Infinite No
Alexander Pchuolov Infinite Mo
Karina Chizhova Infinite No
Lita Akmentina Infinite Mo
Alise Ulmane Infinite Mo
Natalija Jakovleva Infinite Mo
Data Pro Group Administrafior Infinite Mo
[P ropia

x

Kliknite tu pre spravu licencii!

[[Portoe=1

Cancel

|
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informacii (typ licencie, komu bola pridelena, doba platnosti a datum poslednej upravy) [4]. Pre
ukoncenie licencie (deaktivaciu) uzivatela kliknite na ,.-,,,. Pre aktivaciu kliknite na ,,+”) [4] a pre
pripadné vymazanie kliknite na ,,x* [6].

Pre spravu licencii (pridelovanie novych, pozastavenie existujtcich, atd’...) kliknite na Spravovat
licencie ,,Manage Licenses...”. Tento spravca umoziuje najdenie hl'adaného uzivatela pomocou
vyhladavada (zadanim Kkritérii pre vyhladavanie apotvrdenim sa vysledky hladania zobrazia
v samostatnom okne) [1], najdenie vzdelavacej institicie, skupiny uzivatelov [2], ako aj menit
zobrazenie ikon [3]. Po najdeni hladanej osoby akliknuti na fiu sa zobrazi zoznam licencii
pridelenych tejto osobe alebo v pripade, Zze nema pridelenti Ziadnu licenciu, v dolnom okne sa
zobrazi hlasenie Ziadne licencie pridelené tomuto uZivatel'ovi ,No licenses are assigned to this user”
[5]. Pre pridelenie novej licencie kliknite na uzivatel'a a zvol'te Pridelit’ licenciu [4].

EZ= User License Manager - B8 X
s o
2. Al 3
[E-3.1% Exerdse creation ===
SIS
- for presentation —

(- 4 Testusers 3 Andris BErzing Student

PEteris Kalnins

4. Assign license..

r.l
O

0 Mo licenses are assigned to this user

Close

V systéme sa nasledne otvori nové okno v ktorom budii zobrazené vSetky dostupné licencie pre
zvolenu vzdelavaciu institliciu ako aj doba platnosti licencie. Pre pridelenie licencie zvol'te prislusna
licenciu a kliknutim na “Pridelit’ licenciu® potvrd'te svoj vyber. Pre zrusenie vytvarania kliknite na
Zrusit. Pre pridelenie d’alSich licencii opakujte vysSie spomenuty postup. Po prideleni sa nova
licencia zobrazi v zozname licencii uzivatela.
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EF Assign License - = X

License Expires
] Student Infinite
4 Student Infinite
4  Student Infinite
9 Ecw Infinite
9 Ecw Infinite
9 Ecw Infinite
] Ecw Infinite

Assign license Cancel

Je tak isto mozné prehliadat’ technické informacie pridelenych licencii (typ licencie, komu bola
pridelend, jej platnost’ aposledna modifikacia, ¢as modifikdcie a meno osoby ktora zmenu
uskuto¢nila) pomocou manazéra licencii ako aj licencie ukoncit’ (deaktivacia kliknutim na ,,-,,, alebo
aktivacia kliknutim na ,,+”) alebo ich vymazat’.

BE3= User License Manager - B X
o
all
(2313 Exercise creation =
o ) |Q|IE“EI
& for presentation
B Testusers 3 Andris Berzing Student
H Pateris Kalning Student

Assign license. .

Expires License Disabled

Infinite Student

1

Licencie pridelené uzivatel'ovi
sa zobrazuji v zozname!

Close

Pre ukoncenie prace v sekcii licencii kliknite na Zavriet’ ,,Close”. Poznamka: Pre ukoncenie sekciu
nastaveni vzdelavacej institacie kliknite na ,,OK”.

Pridelenie licencie prostrednictvom nastaveni uZivatela: otvorte sekciu Skupiny a pouzivatelia
,»aroups and Users” a zvolte pouzivatela, ktorému chcete pridelit’ licenciu. Oznacte zvoleného
pouzivatela a kliknite na neho pravym tlac¢idlom, nasledne zvol'te Vlastnosti ,,Properties...” alebo
kliknite priamo na ikonu nastaveni.
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EZ GenExis Desktop

Eile Help

—
| My Desktop b3 |

Lita Akmentina

W= | irmdiena, 2008.

n gada &.
l decembii 16:32
i 5

'_Jh Start Page

43 Groups and Users

Lj Subjects and Exerdses
‘%:'g_'j Exam List

|ﬂ] Printing

SRR
Al

— ) )
(-1} Exerdise creation
& for presentation

=8 & Testusers

- =

0 = 2 o

role

Andris BErzing Student

Zvolte

Properties..

N

Delete frem group..

Vlastnosti
alebo kliknite
na ikonu

v

Nasledne sa otvori menu nastaveni pre zvoleného pouzivatela.Otvorte sekciu Licencie. Ak
pouzivatel nemd pridelené¢ ziadne licencie zoznam bude prazdny. Pre pridelenie licencie
pouzivatel'ovi kliknite na Pridelit nova licenciu. V systéme sa nasledne otvori nové okno, ktoré
zobrazi aktualne dostupné licencie pre zvolent vzdelavaciu institiciu s uvedenou dobou platnosti.

B3 GenExis User

@ Password (NS Permissions | Groups and roles | Technical info

Disabled

License

Expiration date

Kliknite tu pre
pridelenie novej
licencie.

Assign new license. .

E=

Cancel

|| Apply

X

Pre pridelenie niektorej z licencii zo zoznamu licencii kliknite na zvolent licenciu a potvrd’te svoj
vyber kliknutim na Pridelit’ licenciu. Ak chcete pridelit’ d’alSie licencie opakujte vysSie popisany
postup. Pridelena licencia sa automaticky zobrazi v zozname licencii.

& *
* *
* .
w "

oy W

Education and Culture DG

Lifelong Learning Programme

24



Po prideleni vSetkych potrebnych licencii kliknite na ,,OK” ¢im zatvorite okno aplikécie.

ES= Assign License - B X

License Expires
14 Infinite
4  Student Infinite
4 Student Infinite
1 ECW Infinite
il ECW Infinite
1 ECW Infinite
il ECW Infinite

Assign license ‘ ‘ Cancel

Poznamka: novovytvorené¢ uzivatel'sk¢ konto musi koreSpondovat’ s pridelenymi licenciami.
V opac¢nom pripade sa pouzivatel nebude moct prihlasit’ do systému GenExis a pouzivat’ ho.

Po vytvoreni konta a prideleni licencie sa pouzivatel’ méze prihlasit’ do systému Genexis ale nebude
mu umozneny pristup ku vzdeldvaciemu obsahu az do okamihu pridelenia opravneni. Ucitelia st
opravneni pridelovat’ opravnenia Studentom tak aby tito mohli Studovat’ prislusné predmety. Viac
informacii o pridelovani opravneni pre pristup k vzdeldvacim materidlom je v Kapitole 6: Osobné
udaje pouzivatela.
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Kapitola 6: Osobné udaje pouzivatel’a

Pre zobrazenie osobnych udajov o pouzivatelovi kliknite na ikonu (vid’ obrazok), ktort najdete
v sekcii na ploche: Informacie o pouzivatel'ovi a datume. (pozri Kapitolu 2).
Kliknutim na uvedenu ikonu sa otvori nové okno, ktoré pozostava z tychto troch casti: ,,VSeobecné”

| My Desktop 2 |
Alise Ulmane

P | treddiena, 2008.

Kliknite tu pre 1] e
. m decembri 10:25
zobrazenie

osobnych tdajov. Lo i34

[1], ,,Heslo* [2] and ,,Technické informacie™ [3].
V sekcii VSeobecné moze pozivatel upravovat’ v§eobecné informacie 0 sebe: zmenit si fotografiu

E3= GenExis User x
2. 3.
[esssvord [ Tedmicints

User name :  alise

1.
General

T e First name :  Alise

Last name : Umane

Phone :

Change Image

E-mail : |the_blueprint@inbax. v

Skype name : |maga_talita

Uszer comment:

oK | | Cancel | | Apply

(kliknutim na Zmenit' obrazok), pouzivatel'ské meno, meno, priezvisko, telefonne cislo, e-mail,
Skype ID ako aj dodato¢né informacie v sekcii Komentar pouzivatela. Pre uloZzenie zmien
a pokracovanie v uprave udajov je potrebné kliknut’ na Pouzit. Pre uloZenie informacii a zatvorenie
okna kliknite na ,,OK”. Ak nechcete ulozit' zmenené udaje kliknite na Zrusit' — informacie teda
ostanll neuloZené a informaéné okno sa zatvori.
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LS

V sekcii Heslo je mozné
uskutoCnit’ zmenu
pouzivatel'ského hesla.
Zadajte svoje  poOvodné
heslo [1], napiste nové
heslo [2]  opakovane
zadajte nové heslo [3]. Po
vyplneni vSetkych troch
policok kliknite na Zmenit’
heslo.

Poznamka: heslo musi
mat’ najmenej 6 znakov
inak  systétm neumozni
zmenu hesla. Po tspesnej
zmene hesla sa objavi
oznadmenie: Heslo bnolo
uspeSne  zmenen€.  Pre
ukoncenie procesu zmeny
hesla kliknite na OK (vid’
obrazok).

ESF GenExis Lietotds

Visparigs (MEEICUM  Tehniska informadija

1. Enter Old Password ; | =5%===
2. Enter Mew Password @ | =%%%=%
3. Retype Mew Password ; | =5%% "1
Mainit Paroli

Po vyplneni vSetkych troch

policok kliknite na Zmenit’

heslo.

Viss karfibd ‘ ‘ Atcelt ‘ ‘ Pielietot
x

Password was successfully changed.

= |
Hip

Kliknite tu pre ukoncenie zmeny hesla

e ﬁ ey
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Sekcia Technické informacie obsahuje informacie o tom, kto vytvoril toto uzivatel'ské konto [1]

a kto a kedy uskutocnil poslednti zmenu [2]. Tato informaciu nie je mozné upravovat'.

Education and Culture DG
Lifelong Learning Programme

EZ= GenExis User

1 | Creation Date: 2008.06.27. 12:12:00 by Lita Akmentina (J.akmentina)

2 | Modification Date:  2008.12.03. 16:23:57 by Lita Akmentina (.akmentina)
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Osobné udaje inych pouzivatePov: UCcitel ma moznost prezerat si informacie o inych
pouzivatel'och (administratoroch, uéitel'och) a ¢iastocne upravovat’ udaje Studentov. Pre prezeranie

E3= GenExis Desktop - = X
File Help
o) o §H 2 s
GENEXIS .
rducatian '
ST T
I8 Exercise rea IQIEEBIEI
| My Desktop S | A role
Alise Ulmane Ruta Anchupane Teacher
W™ ireidiena, 2008. 5.klase User group
n SZTE i} Alexander Pchuolov Teacher
-_ decembri 16:18
Test users User group
: T i ] Data Pro Group Administ... Supervisor
3 Iveta Vesere Teacher
- for presentation User group
'_,h Start Page CI |Ck 3 Dzintra Busenberga Teacher
LjSubjeds I — Propel’ties ’9 3 Karina Chizhova Teacher
44 ot 2 Lita Akmentina A dminictratar
43 Groups and Students or 1cons to view ] Alise Ulmane Properties..
‘g;é_" ity List: N ] Natalija Jakovieva
|;1] Other users 3 Imants Meksa Teacher
Printing H H
information.

v
udajov inych pouzivatel'ov otvorte Cast’ Skupiny a pouzivatelia (vid’ Kapitola 2), potom si zvolte
pouzivatel'a, ktoré¢ho informécie si chcete prezerat’ a kliknite na neho mySou a zvolte Vlastnosti
alebo priamo kliknite na ikonu Vlastnosti (vid’ obrazok).

EZ GenBxis User -
Zvoltesi || | o= D
prislusnu
sekciu pl’e User name : | .akmentina
prezeranie. R First name : |Lita

Lazt name : |Akmentina
Phone :

E-mail : |l.akmentina@dataprogrupa.com

Skype name :
User comment:
Kliknite pre
zatvorenie
okna.

| QK 1

Administratori a ucitelia si moézu prezerat’ idaje ostatnych pouzivatelov, priCcom tieto sa objavia
v samostatnom okne. Tieto udaje ale nie je mozné upravovat’.
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Vseobecné informacie o pouzivatel'ovi ako fotografia, pouzivatel'ské meno, meno, priezvisko,
kontaktné udaje su v sekcii VSeobecné, sekcia Licencie obsahuje tdaje o licenciach pouzivatel'ov
(informacia o licenciach v ramci vzdelavacej informacie), sekcia Povoleni obsahuje informacie o
povoleniach (ktoré povolenia a v akych predmetoch ma pouzivatel’ spristupnené v ramci vzdelavacej
institacie), sekcia Skupiny akonta ukazuje informacie otom, v ktorych skupinach je uzivatel
registrovany a aky typ pouzivatel'ského konta mu bol prideleny. Sekcia Technické informacie
obsahuje informacie o tom, kto vytvoril pouzivatel'ské konto a kto a kedy uskutocnil posledna
zmenu. Pre uzavretie okna kliknite na OK.

Osobné tdaje Studentov: Ucitel mé pristup ku vSetkym vysSie spomenutym informéciam
0 Studentoch, zarovenni ma opravnenie uskutocnovat’ uréité zmeny v udajoch. V sekcii VSeobecné
modze ucitel’ upravovat’ meno a priezvisko Studenta, telefonne cCislo, e-mail, Skype ID a pridavat’
komentare (ucitel’ nemoze zmenit’ fotografiu a pouzivatel'ské meno Studenta). Ucitel’ moze tak isto
upravovat’ udaje o Studentoch v sekcii Povolenia.

Otvorenim sekcie Povolenia moze ucitel zistit' aké povolenia pre pristup k predmetom ma Student
aktivne (vid’ obrazok) — ku ktorym predmetom [1] a aky typ povolenia [2]. U¢itel mdze pristupovat’
aj ktechnickym informaciam o jednotlivych povoleniach [3] ajednoducho odstranit’ povolenie
kliknutim na “x” na konci riadka [4]. U¢itel moze tak isto pridel'ovat’ nové povolenia pre pristup k
predmetom. Pre pristup k tejto funkcii kliknite na Spravu povoleni [5].

Kliknutim na Spravu povoleni sa v novom okne otvori manazér pre povolenia (vid obrazok).
V ramci neho  je mozné

E¥ GenExis User X
vyhl'adavat’ predmety alebo témy
ku ktorym chce uéitel' zriadit Bl Gowps androes | Tecmicalinfo
pristup [1], zobrazit' zoznam tém 1 o o [Permisson -
apod tém, ktoré su Spristupnené " T
v sekcii Vsetky [2] ako aj vytvarat | Statikas pamati View ~| x
povolenia [3]. | Svérstibas un vilni View -
Ak chce ucitel’ pridelit’ $tudentovi ;o mga View |
Povolenie pre pri.stup k predmetu j Zar::;:f:re:ja ::Z: : z
je potrebné si najprv zvolit' tému | Susretbu kustbas knemstie en 2| x
zponuky  tém v stromovom | Svarstibu kustbas dinamika View A x
diagrame. Pri  volbe jednej | vipi View ~| x
Z hlavnych tém je moZzné nasledne
zvolit moznost® pre povolenie
pristupu ku vSetkym pod témam 5. ‘ Maniage permissions.. |
a cvi¢eniam kliknutim na Povolit’
pristup ku vSetkym pod témam. oK || Cancel H Apply \

Poznamka: nie je moZné povolit’
pristup len k ur¢itym vybranym cvi¢eniam.

Po volbe predmetu/témy/pod témy je potrebné stanovit’ typ povolenia ato z dvoch moZnosti:
Prezeranie (Student si moZe cvienia len prezerat) alebo Uprava (Student ziska opravnenie

m ~—— %
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upravovat’ cvicenia). Poznamka: $tudentovi s povolenim typu Uprava je
licenciu ECW na vytvéranie cviceni.

ES= User Subject Permissions Manager

@ Logaritmi

- | Kompleksie skaiti

- Raciondlie skait

@ Redlie skait

& Vienadojumi un nevienadibas

| Geometrija

. KImija

- Alise

- | Exerdises for children

3 —

o

&

S is I

3 - =
1_ | yu) Create permissio
Permission View
| Also set this permission to all subsubjects |
| Create |

A

Po vol'be typu povolenia
a zaskrtnuti/nezaSkrtnuti
povolenia pristupu k
pod témam kliknite na
Vytvorit'.

Close

potrebné pridelit’ aj

Po vol'be typu povolenia a zaSkrtnuti/nezaskrtnuti povolenia pristupu k pod témam kliknite na
Vytvorit. Po uspesnom vytvoreni povolenia sa 0kno pre vytvorenie povolenia zmeni na okno pre
upravu povoleni (vid’ obrazok), ktoré zahiia typ povolenia [1], datum a ¢as vytvorenia povolenia [2]
a meno osoby, ktora vytvorila povolenie a osoby, ktora ho upravovala [3]. Samostatnou moznost'ou
je vymazanie povolenia vsetkych pod tém kliknutim na tlac¢idlo Odstranit’.

1.

2.
3.

Kliknite pre

odobratie povolenia.

“hange permission

| Permissian Vodif -

Created 2008,12.03, 17:02:07 by Alise Umane

Last modified 2008.12.03, 17:02:07 by Alise Ulmanes

o

Also remove permissions from all subsubjects

e w
i i" "
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Uzivatel’ ma moznost’ odstranit’ povolenie aj vylu¢ne pre hlavnu tému, pristup k pod témam ostane
zachovany. Pre ukoncenie aplikacie kliknite na Zavriet. VSetky uskuto¢nené zmeny sa objavia
v sekcii Povolenia v ramci informacii o pouzivatelovi. Pre ulozenie zmien je potrebné kliknut' na
Pouzit' (informacia bude ulozend a ucitel' bude moct’ pokracovat’ v Gprave tdajov o Studentovi)
alebo kliknutim na OK (informaécia sa ulozi a okno aplikacie sa zavrie).
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Kapitola 7: Ako vytvorit’ novia Stidiu témy / predmetu?

Na to, aby sa vytvorila nova $tadia témy/predmetu musi pouzivatel' otvorit® sekciu ,,Predmety
a CviCenia“- “Subjects and Exercises” (pozri téma 2). V tejto sekcii, predmety a témy st zoradené
Vv hierarchickom systéme s hlavnymi témami (napriklad, predmety $tadie alebo hlavny blok témy
zahriujuci ur€ité predmety) a podtémy (ktoré¢ moézu byt zoradené sekvencne). Sekcia ,,All* /3/ —
,»VSetky* dovol'uje uzivatel'ovi nahliadnut’ do kompletného zoznamu (stromovej Struktary) hlavnych
tém a podtém rozdirujiicim alebo kompaktnym sposobom. Dalsia sekcia /4/ dovoluje uzivatelovi
nahliadnut’ do kontextu zvolenej témy (d’al$ia troven podtémy alebo cvi¢enia zahrnuta v zvolenej
téme). Uzivatel ma tiez pristup k prehliadacu ,browser /2/, ktory dovoluje prehladavanie
Specifickych tém pomocou kl'ucovych slov alebo cCasti slov, a za pomoci nastrojovej listy, ktora je
uzito¢na pri vykone niektorych Casti postupu.

ES= GenExis Desktop - = X
N ] @ dh F o
ceNexs 3. |~ IR 4
rducatianm " "
| e e description
& Geometrija r= —
| My Desktop ~ B i S=pe
Alise Ulmane E.l 3 Alise 2 Kompleksie skait]
W= diena - Exerdses for children - Ra‘jﬁ’“"é#'ﬂl
(1 IS gada 4. = Redlie skaitf
decembri 12:00 = Vienadajumi un nevienadi. ..
e s
’_’;} Start Page
l._] Subjects and Exerdsesé
44 Groups and Students
™52 Exam List
ﬂ] Printing

Nastrojova lista pozostava z uréitého poctu ikon, z ktorych kazda ma svoju funkciu. Ak je ikona
sivej farby znamena to, ze v tej chvili nie je aktivna, a tak ju uzivatel’ nemdze pouzit.
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10.
N @ ik &
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Vzhl'adom na to, ikony maju nasledujuce funkcie: otvorit’ priecinok /1/, zacat’ cvicenie /2/, nahodny
vyber a spustenie cvicenia z priecinka /3/, zacatie editacie obsahu priecinka /4/, vytvorenie nového
predmetu/témy /5/, vytvorenie nového cvicenia /6/, vymazat /7/, otvorit Statistiku /8/, otvorit’
nastavenia /9/, obnovit’ /10. V tomto pripade ikony Cislo 2 a 4 st neaktivne pretoze, ziadne cvicenie
nie je zvolené a tak nemdze byt spustené alebo editované.

Ak si uzivatel praje vytvorit’ novll hlavni tému musi kurzorom mysky kliknut’ na sekciu ,,vSetky* —
All*. Musi kliknat’ pravym tla¢idlom mysky a zvolit’

EZ= GenExis Desktop - = ¥
Eile Help
Ej ey o o © ik Zz A
All Search
- Geometrija —
Alise Ulmane @ ) Alise ~| Kompleksie skait)
W= cturtdiena B} Exercises for children =i Racionalie skaitf
ﬂ E[:CE-.'ga:a.L. - Redlie skaitli
decembri 12:26 2 Vienadajumi un nevienadr...
ed o4
Refresh All
e Zvolit ”Create —
|__] Subjects and Exercises . ’s . s | Lreate exercise..
subject” alebo kliknut .
43 Groups and Students na ikOl’lu VytVOfit’
e st predmet ,,create a new
[;lg Printing SUbj ect”.

»vytvorit' predmet” - ,Create subject” z podokna ponuky, ktoré sa objavi. V tomto pripade
pouzivatel nemdze pouzit’ ikonu pre vytvorenie nového predmetu. Ale v pripade, Zze si uzivatel
praje vytvorit' novi podtému, musi najst predmet / tému pod ktoru ju chce zaradit' v stromovej
Struktare v sekceii ,,VSetky“-,,All, potom zvolit' tento predmet v hlavnej téme a Vv Stromovej
Struktare podtém (tak aby sa uz existujice podtémy tejto témy, ak uz existuju, objavili v dalSom
podokne), a klikol kurzorom na vol'né miesto pod uz existujiicimi témami pravym tla¢idlom mysky
a zvolil ,,Vytvorit’ predmet* — ,,Create subject™.

Alternativou pre uzivatela by bolo, zvolit’ si tému, pre ktoru chce vytvorit’ podtému v hociktorej
sekcii a klikntit’ na ikonu pridat’ tému.
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Ked’ je okno pre vytvorenie nového predmetu a vlozenie informadcii otvorené (obrazok dole),
uzivatel’ musi vlozit’ ndzov predmetu /1/. Uzivatel moze taktiez vlozit’ popis predmetu /2/, ktory
moze tiez zahrnovat’ zoznam metodického materidlu a iné...

E3= Creating new subject.. x
1. ||| Mame*: Saskaitifana

Matemstika 1. Kasei [ 1. Mends (sen.) .. u. c. ;
M&cibu gramata. Apstipringjusi Latvijas Republikas
. |Izgthas un zindtnes ministrija. Apstiprindta 2001
2. | | Description: gada. —Riga : Zvaigzne ABC, 2001, — 144 |pp. —
ISBM 9984-22-196-2|

Ak chcete nechat’ predmet
verejny, nechajte ramcek Public 3 4

zaSkrtnuty.
=~ [4]4 I 2 cCancel

Po vlozeni nevyhnutnych informacii musi uzivatel’ kliknut' na ,,OK* /3/ aby ukon¢i vytvorenie
nového predmetu. Ak sa uZivatel' rozhodne nevytvorit’ novy predmet moze kliknut’ na ,,Zrusit* -
»Cancel* , 4%, tak anuluje cely postup.

Po kliknuti na ,,OK* otvori sa nové okno pre vyplnenie informdcii a novy predmet sa objavi
Vv celkovej stromovej Struktire hlavnych tém a podtém (obrazok).

i - desarption

E.l | Logaritmi

G- Kompleksie skait] e
G- Raciondlie skait < Kompleksie skait)
B3 Redlie skait ~ Racionlie skait]
: = dosumi = 2 Reslie skait]
E} | SaskaitiEana | Vienddojumi un nevienadr, ..
- Geometrija \ | Matematika 1. klasei / 1. ...
G- Kimija
IE.I | Alise
. i Exercises for children

Novy predmet sa objavi v celej
stromovej strukture hlavnej témy aj
podtémy..
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Kapitola 8: Ako zacat’ tvorit’ nové cvicenie?

Na to, aby vytvoril nové cvicenie musi uzivatel’ otvorit’ sekciu ,,Predmety a cvicenia“ — ,,Subjects
and exercises* (pozri téma 2). Nasledne musi najst’ alebo vytvorit’ predmet (pozri téma 7) v ktorom
sa nové cvicenie vytvori. Na to, aby uzivatel’ otvoril zvoleni predmet musi kliknut" kurzorom na
prazdne miesto v pravo a zvolit’ ,,Vytvorit’ cvicenie® — ,,Create exercise” z okna ktoré sa objavi.
Alternativou by bolo zvolit’ predmet alebo tému v ktorej chce uZzivatel' vytvorit’ nové civ€enie
a kliknat na ikonu pre vytvorenie nového cvicenia.

ESF GenExis Desktop - x
File Help
T ] @ b= 2 A
Al (R
rducation ' -
5+ Algebra e
0. | Logaritmi
| My Desktop « | - Kompleksie skaitfi
. 4 Racioniie skait}
Alise Ulmane a?c.nnale.s. iti Refresh Al
> - - Realie skaitfi
ceturtdiena, L o Tz
n 2008 gadsa 4. @ Vienddojumi un nevienad... s
decembri 12:56 1 Sackaitizana Create exercise..
 — LE.I i Geometrija
et 4 B Kimija
LE.I i Alise
B | Exercises for children
£3) Start Page Na vytvorenie nového cvicenia vo
|_JSubjects and Exercises Zvoleny zvolenom predmete zvol'te ”Create
44 Groups and Students predmet exercise” alebo kliknite na ikonu.
™ =] Exam List
[ﬂﬂ Printing
v

Po kliknuti na ,,Vytvorit' cvi¢enie* —
cvienia (pozri obrazok). Ak chcete
zaCat’ vytvaranie cvicenia, kliknite na
,,f)alej“ - ,.Next“. Ak chcete skoncCit’

pracu s manazérom vytvorenia
cviCenia kliknite na ,,zruSit*
,,Cancel®.

Education and Culture DG
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E3= Excercise creation wizard

Welcome to the Exercise Creation Wizard

This wizard helps you fill in the information for a new exerdise, define the rules it will consist of, and choose

whether to make it public.

To continue, dick Next

x

,Create exercise™ objavi sa okno manazéra pre vytvorenie
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Po kliknuti na ,,next* sa otvori okno pre vlozenie informacii o cvi¢eni. (obrazok)

E3= Excercise creation wizard

Exercise Information

Enter exercise information here

1. 2.
Mame™: SaskaitiEanas uzdevums | anguage  Latvian
3. | Duration |0:10:00 4. |score= |10 5 Difficulty=: |1

2001, — 144 |pp. —ISBN 9984-22-195-

6. Description

Matematika 1. klasei / 1. Mends (sen.) ... u. c. ; Madbu ardmata. Apstipringjusi Latvijas
Republikas Izghfibas un zindtnes ministrija. Apstiprindta 2001, gads. - Riga : Zvaigzne ABC,

Tu kliknite na pokraovanie

b b Next | |

vo vytvarani cvicenia.

Cancel

Pre uzivatel'a je nevyhnutné aby vyplnil ndzov cviéenia /1/, zvolil jazyk cviéenia /2/, definoval dizku
cvicenia (0:00:00 /hodiny:minuty:sekundy) /3/, definoval celkové skore (od 1 do 10) /4/, a definoval
stupent obtiaznosti (od 1 do 10) /5/. Uzivatel mdze taktiez vyplnit’ popis cvi¢enia v ktorom moze
zahrnut' metodické materialy alebo iné informacie. Ak nebude jedno z povinnych okien vyplnené,
systém nedovoli pouzivatel'ovi prejst’ na d’alsi krok procesu vytvorenia cvicenia.

Ked st vyplnené vSetky povinné informacie, kliknite na ,Next“ aby ste mohli pokracovat

k dalsiemu kroku.

Education and Culture DG
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Dal§im krokom je vloZenie obsahu cvi¢enia. Toto sa vykondva v manaZzérovi pre obsah
cvic¢enia/testu. Obsah cviCenia zahriiuje ,,Cvicenie*- , Excercise” /1/, ,,vysledok® — ,,Solution*/2/,
and ,,odpoved™ — ,,Answear* /9/ ako aj nastroje pre vytvorenie novych pravidiel (r6zne) a vymaz
(téma 9) /4/. (Poznamka pozri témy)

B Excercise creation wizard | X
. - [ I ? 1
Welcome to Test Creation Wizard! _
i 1 Solution[1] ¥,
I r Answer[1] £

| Create new rule = G Delete
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Kapitola 9: Ako vytvorit’ nové pravidlo?

Pravidlo je premennou Vv systéme GenExis ktory je jednym z komponentov zaistujucich genericky
princip. Podstatou pravidla je vytvorit’ premennu (Cislo, text, vzorec, diagram, obrazok, ...), ktora sa
bude menit’ v zavislosti na parametroch vlozenych uzivatelom a ndhodne alebo je modifikovany
podla pravidiel zahrnutych v obsahu ( napr. vzorec, ktory obsahuje 2 pravidla sa bude menit
Vv zavislosti od toho ako sa budi menit’ pravidla tychto Cisel, ale pravidla sa budi menit’ podla
parametrov zadanych uZzivatelom). Kazdy druh pravidla bude rozdiskutovany v podtémach témy.

Na vytvorenie nového pravidla musi uzivatel’ kliknat’ na ,,vytvorenie nového pravidla® — ,,Create
new rule* (obrdzok) Ked sa otvori okno ponuky, zvol'te a kliknite na druh pravidla, ktoré chcete
vytvorit’.

Kliknite sem na vytvorenie
, . »|| ] Create new rule - |Q Delete
nového pravidla. =
EJ Number
Zvolte potrebny typ pravidla 0 Himitec |
z ponuky.
:_5'] Plain text
wyz Variable name
f(le Formula
fix)=2|  Calculate formula
. Plot2d
4 Plotd
ﬂ Resource
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Po kliknuti na zvoleny typ pravidla systém vytvori nové pravidlo a pod automaticky generovanym
nazvom ho zaradi do zoznamu pravidiel.

. . . . Create new rule = Q Delete
Pravidlo je charakterizované ikonou d
typu pravidla, menom pravidla a %
poctom symbolov (v zatvorke). 1 HTMLtext3
2. Type: HTML text
3. | Expression count: 1
Tu Klikni na 4 Create new rule ~ &) Delete 4, | Dependency: Mo dependency]
zmenu i Ry 5.\ Description:
mena. ftatrre: =I Teksts |
Type: HTML text

Expression count: 1
Dependency: [Mo dependency]

Description:

Informacie o kazdom pravidle pozostavaju z nasledujuceho: Nazov /1/, typ /2/, pocet symbolov /3/,
zavislost’ /4/ a popis /5/. Farba pravidla na ktorom uZzivatel pracuje v editujicom mode sa zmeni
ztmavo zelenej na bielu. Ak uZivatel' edituje informacie o pravidle, jeho farba sa zmeni na
oranzovu. UZivatel méze zmenit' meno ktoréhokol'vek pravidla, kliknutim kurzoru na do ramceka
vedla sekcie ,,ndzov — ,,Name* a napisanim nového ndzvu pravidla. Uzivatel moze takym istym
spdsobom zmenit’ pocet vyrazov, zvolit' zavislost’, pridat’ popis. Ak uzivatel zmeni pocet vyrazov
v mode editacie informéacii, objavi sa varovanie o vytvoreni nespravnych referencii. Ak si zelate
ulozit’ novo vytvorené po¢ty symbolov kliknite na ,,vykonat’ zmeny* — ,,execute actions a systém
automaticky doplni obsah vybratého pravidla s d’alSimi vyrazmi. Na uloZenie predoslého poctu
vyrazov, kliknite na ,,ist’ spat™ — ,,Go back®.

WA * | 4 Create new rule~ € Delete
Rule contains wrong references.Do you want to delete them and continue? ‘—-] A
'2 -
.
Name: Teksts
Wamnings: Solution:
New expresson count s diferent from Type: HTML text
i Expression count 331
Dependency: [No dependency]
Description:

| Execute actions |
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Informacie o pravidle mozu byt’ rozSirené podl'a potreby (naraz sa da rozsirovat’ iba jedno pravidlo).
Toto sa da urobit’ dvoma sposobmi:

13 Create new rule ~ @) Delete Tu klikni na rozsirenie

Metdda 1 r = ¥<.l_ informécie o pravidle.

_] Create new rule - Q Delete
Metdda 2: pravim F=E ¥ Tu inknj na
tla¢idlom na View rozSirenie
nazov Edit informacie o
Copy
Delete
e

Pre zatvorenie tejto informdacie pouzite metodu demonstrovant v Metdde 1. Pravidlo moze byt
vymazané kliknutim na neho (zmeni sa na oranzové) a kliknutim na ,,vymazat™ — , Delete” , ¢o je
hned’ vedla ,,Create new rule“ alebo kliknutim pravym tla¢idlom mysky a zvolenim ,Delete*
z ponuky podokna. (obrazok)

Tu klikni pre vymaz pravidla.

A

] Create new rule - Q Delete

= i
r = V1I

_1 Create new rule - Q Delete

K

T =

= View
Edit
Copy Klikni "Delete”
. pre vymaz.

Systém sa automaticky opyta, ¢i chce uzivatel’ vymazat’ zvolené pravidlo. Pre potvrdenie kliknite
,Ano“— , Yes“. (obrazok)

Question
a—
Are you sure you want to delete selected item?
Kliknite sem —
pre potvrdenie > [ Yes
akcie!
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Pouzivatel moze skopirovat uz existujuce pravidlo, vytvorit identické pravidlo s inym nazvom
(automaticky generovanym systémom). Skopirované pravidlo bude presne také isté v obsahu aj
Vv parametroch ako originalne pravidlo. Pre skopirovanie pravidla kliknite pravym tla¢idlom mySky
na zvolené pravidlo a z otvorené¢ho podokna zvol'te ,,Kopirovat* — ,,Copy* (obrazok)

4 Create new rule - & Delete

= View
Edit 7Zvol ”Copyn pre
| SIS | | kopirovanie
Delete existujiiceho pravidla.

Pre otvorenie konkrétneho pravidla v méde na editaciu obsahu, kliknite dvakrat lavym tla¢idlom
myS$ky na zvolené pravidlo alebo kliknite pravym tlacidlom mysi raz na nadzov pravidla
a z otvoreného podokna zvol'te ,,Edituj* — ,,Edit™ (obrazok)

4 Create new rule = &) Delete

= View Zvol ”Edit” na
| Edit | otvorenie moédu
Copy editacie.
Delete

T ﬁ e 42

LR s
Education and Culture DG
Lifelong Learning Programme



9.1 Cislo (Number)

Ciselné pravidlo sa pouziva na definovanie &isel v cviéeni. Podl’a predchadzajucich krokov, uZivatel
vytvori nové Ciselné pravidlo a otvori ho v mdde editdcie. Mod editacie ukazuje: ikonu a nazov
pravidla /1/, pocet vyrazov pravidla /2/, nastroje na pridanie novych vyrazov, kopirovanie,
a mazanie vyrazov /3/, nastroj pre uréenie pravdepodobnosti zvolenych vyrazov /4/, typ pravidla /5/,
ramcek pre vlozenie obsahu pravidla /6/, ramcek prehl'adu/nahl'adu/ukazky pravidla /7/ .

E3= Excercise creation wizard =

1| |El numurs 4. 5. 2 ¥

. 2 add probability i Soution[1] ¥
2 2 copy Simple
2 L 3 Answer[1] e
Murnber
6 0
4 Create new rule » &) Delste
I3 A

Mame: numurs

7. Preview Type: Murmber
Expression count: 1
Dependency: [Mo dependency]

Description:

Back et Cancel

Pridavanie novych vyrazov: Jedno Ciselné pravidlo mdze obsahovat’ viac ako jeden vyraz. Pre
pridanie nového pravidla, kliknite na ,pridat* — ,,Add* /3/ - systém automaticky prida novy
nepredefinovany vyraz k zvolenému pravidlu.

Na editaciu obsahu vyrazu, alebo vymazanie, musi uzivatel' zvoleny vyraz. Ked’ je zvoleny, farba

sériového Cisla aktivovaného vyrazu sa zmeni z bielej na Ciernu.

Kopirovanie vyrazu: Po aktivacii vyrazu ho uzivatel méze skopirovat kliknutim na ,,Copy*. Systém
automaticky vytvori novy vyraz a pridd ho na koniec zoznamu vyrazov. Tento vyraz bude identicky
obsahovo a typovo so skopirovanym vyrazom.

Vymazanie vyrazu: Po aktivovani vyrazu, uzivatel’ vymaze kliknutim na ,.delete*
9

Vkladanie / editovanie obsahu vyrazu: Pre vloZenie obsahu uzivatel musi najskér zvolit’ typ
pravidla: Jednoduchy-Simple, Interval — Interval, Hodnota — Value list. Pravym tla¢idlom mysky
klikneme na ,,Jednoduchy* - ,,.Simple* a zvolime pozadovany typ z otvoreného podokna.

Education and Culture DG

Lifelong Learning Programme



EZ- Uzdevumu izveides vednis

[ numurs

eewveveeww

aktivované

Jednoduché c¢islo znamena, ze uzivatel moze vlozit' iba jedno ¢islo do jedného vyrazu (celé,
desatinné, kladné, zaporné ¢islo). K tomuto, uzivatel musi aktivovat’ vyraz v ktorom chce robit’
zmeny (vloZenie obsahu, editacia), kliknit' kurzorom na rdmcek pre vlozenie obsahu a vlozi
potrebné ¢islo za pouzitia Ciselnej klavesnice pocitaca. Po vlozeni ¢isla, klikne na ,,ukdzka® -

»Preview®, aby videl ako sa ¢islo zobrazi v cviceni.

t’: Excercise creation wizard

Klikni na ukazka, ako
sa Cislo zobrazi v
cvicéeni!

E| numurs
m 2 add prabability
( " a5 b -
IE:’ &y : copy B . | Simple
d @ gdelete
Tu vloz
Mumber L potrebné
0,003 N N |
¢islo!
Freview
A
0.008

Interval znamend, ze uZzivatel moze zadefinovat’ skupinu Cisel ako interval s urCitou presnostou

z ktorého systém vyberie urcité ¢islo nahodnym vyberom.

Az,
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Na to aby sa vytvoril novy vyraz, ktory obsahuje interval, musi sa zmenit typ vyrazu na ,,Interval®,
kliknite kurzorom na policko ,,0d“ - ,,From* a vpiste ¢islo alebo zvol'te ¢iselné pravidlo z ponuky,
ktoré bude obsahovat’ hodnoty od ktorych by interval mal zacat. Potom kliknite na policko ,,do* —
,» 10 a vpiste Cislo alebo zvol'te ¢iselné pravidlo, ktoré bude obsahovat’ hodnoty, ktorymi by interval
mal koncit. Zadajte presnost’ s akou by systém mal vybrat’ ¢iselné hodnoty z korenspondujuceho
intervalu - tymto sa ur¢i s akym ¢islom ma byt’ vybrané koren$pondujuce ¢islo za ¢iarkou (presnost’
pre celé cisla bude 0), pre ¢isla s jednym miestom za Ciarkou bude presnost’ 1 atd’.) Kliknite na
,Ukazka“ — | Preview* a zobrazi sa nahlad ako bude Cislo zobrazené v cviceni. Opakovanym
kliknutim na ,,Ukazka* — ,Preview* uzivatel moéze sledovat ako systém vyberie iné Cisla zo
zadefinovaného intervalu.

B3 Excercise creation wizard

E/ numurs
0 = add probakbility
-:! ) i .-J' Copy Inkereal
d @ delete

From To Precigion

1 = 10 - 2

P review

1.89
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Zoznam hodndt znamena, ze uzivatel’ moze zadat’ rozne Cisla ( celé, desatinné a zaporné, kladné
a zaporné) vo forme zoznamu definujic pravdepodobnost’ pre kazdé ¢islo.

Nato aby sa vytvoril vyraz obsahujici zoznam hodnoét, zmeni sa druh symbolu na“Zoznam hodn6t* -
»Value list*. Objavi sa poli¢ko s dvoma kolonkami ,,Cislo® -, Number“ a ,Pravdepodobnost™ —
»Probability*. Kliknite kurzorom na zaciatok kolonky ,,Number* a vpiste Cislo alebo zvol'te hodnotu
ktoru chcete vlozit. Kazdej hodnote sa automaticky prideli pravdepodobnost’ ,,1*. Ak si uzivatel
praje, aby sa hociktord hodnota vyskytovala frekventovanejsie/CastejSie ako ostatné, je mozné zvysit
pravdepodobnost’. Kliknite na ,,ukdzka® — ,Preview” tak aby ste videli ako sa zobrazia (isla
Vv cviceni. Opakovanym kliknutim na ,,Preview* uzivatel’ méze vidiet, ze zakazdym systém zobrazi
iné Cislo zo zadefinovaného zoznamu. Kliknutim viackrat za sebou na ,,Preview* by si uzivatel’ mal
vSimnut, ze Cisla s va¢Sou pravdepodobnost’ou sa objavuju Castejsie.

EF Excercise creation wizard
E numurs
m 2 add nrabakbility
: - t%_’ O ocopy Yalue list
d delete
Mumber Probability
a0 1
Vloz - 20
hodnoty do pfl * 1
kolonky! 2 '
15 11
0,65 § 1
A
Ereview :
A
g .
Urci
pravdepodobn
Kllknl ,,PreVieW” na OSt’ hodnoty!
zobrazenie ukazky.
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UrCovanie hodnoty vyrazov: ak ma jedno pravidlo niekolko vyrazov, potom je mozné urcit
pravdepodobnost’ s ktorou sa korenSpondujuci vyraz objavi v cviceni. Vyraz s vicSou
zadefinovanou pravdepodobnostiou sa objavi ¢astejSie nez ostatné pocas procesu generacie.

Pozndmka: v rdmci jedného pravidla, ktoré obsahuje niekolko vyrazov, kazdy symbol moéze byt
zadefinovany odliSnym sposobom (napr. jeden vyraz méze byt jednoduché Cislo, iny zasa interval,
a treti zoznam hodnot)

[ numurs

m 2 add probahility .
-ZT‘AI, s .-J'cngy .I . Sirnple

T @ delete

Farba ikony sa meni Posuvanim beZca sa meni
z0 zelenej na pravdepodobnost’.
cervenu pri zvySeni
na max.!

Odporucanie: Pri vybere typu ¢iselného pravidla (Jednoduchy, Interval, Zoznam hodndt), zvazte,
ktory bude najvhodnejsi pre ozrejmenie, odkrytie cvicenia. Je potrebné pouzivat’ jednoduché ¢isla
pri tvoreni stuvislosti medzi Specifickymi hodnotami v ramci jedného cvicenia. Je praktické pouzit
zoznam hodndt ak potrebujete vlozit' ¢isla, ku ktorym sa vzt'ahuju pravidla a nemdzu byt zobrazené
ako interval. (napr. prvocisla)
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9.2 HTML Text

HTML textové pravidlo sa pouziva pre vkladanie variabilného textu do cvicenia, ktoré moze byt
formatované uz v mode editacie pravidla. Podl'a predoslych krokov vytvorte nové jednoduché
textové pravidlo a otvorte ho v mode editacie. Mod editacie ukazuje: ikonu a nazov pravidla /1/, typ
pravidla /2/, nastroje pre pridavanie novych vyrazov, kopirovanie a mazanie vyrazov /3/, nastroj pre
uréovanie pravdepodobnosti zvoleného vyrazu /4/, nastrojovu listu pre editaciu obsahu pravidla /5/,
pole pre vlozenie obsahu pravidla /6/, tlacidlo ukazky pravidla /7/, a pole /8/.

Html textové pravidlo nema rozne spdsoby ako vlozit’ text. Pre vlozenie textu napiste (nadpis, vetu,
paragraf, atd. ) nové vyrazy musia byt vloZené resp. pridané. Priddavanie novych vyrazov,
kopirovanie a mazanie ako aj urCenie pravdepodobnosti sa deje takym istym sposobom ako pri
¢iselnych pravidlach (Téma 9.1)

B Excercisa creation wizard F—
1./| ] HTMLteksts 3. 4. ? e
u 3 probability i Soltion[1] %
2. 3 copy
t!, & delele | Answer[1] ¥
5.
6. teksts
_3 Create new rule - G Delete
) IH) skatlis1[1] %
[H] skaitlis2[1] %
i) teor_form[1] =
8. teksts 3 %
Mame HTMLteksts
Type: HTML text

Expression count: 1
Dependency; [Mo dependancy]

Descriplion

Next Canosl

Nastrojova lista pre editdciu obsahu sa pouziva na format Html textu. Funkcie 1-3 zabezpecuju
zobrazenie Casti textu hrubo zvyraznenym pismom ,,Bold* /1/, pod¢iarknutym /2/, alebo kurzivom
/3/. Funkcia /4/ dovol'uje zmenu farby jednotlivych cCasti textu. Umiestnenie Casti textu v obsahu
moze byt editované centrovanim /7/, zarovnanim vlavo /6/, v pravo /8/. Funkcia /9/ umoziuje
vloZenie odkazu.
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1. 2. 3. 4 5 6. 7. 8 9. 10.
Nastrojova liSta moze byt prisposobena potrebam kazdého uzivatela za pouzitia ikony 5. Kliknite
pravym tlac¢idlom mysky sa otvori podokno s ponukou ,,Prisposobit™ — ,,Customize®, po zvoleni
tohto sa otvori nové okno, kde si méze uzivatel upravit’ nastavenia.

Pre komplexnejsiu editaciu pouzite ,,Html code® /10/, ale pouzivanie tohto si vyzaduje Specialne
vedomosti.

VloZenie Html textu sa deje nasledujicim spdsobom: kliknite kurzorom na pole pre vloZenie obsahu
apiste (alebo kopirujte ziného dokumentu) text. Formatujte/upravte vlozeny text pomocou
nastrojov na liSte podl'a potreby. Kliknite na ,,Uké&zka* - ,,Preview* aby ste ziskali ndhl'ad ako bude
text vyzerat’ v obsahu cvicenia.

Poznamka: je efektivne pouzivat' text Html vo vsetkych pripadoch, ked’ potrebujete tvorit’ a robit
upravy nielen v texte ale aj zmeny Stylu ¢i zmeny v hociktorom z parametrov v cviceni. Ak chcete
vlozit’ jednoducho text je lepSie pouzit’ jednoduché textové pravidlo. (Téma 9.3)

T ﬁ e 49

LA s
Education and Culture DG

Lifelong Learning Programme



9.3 Cisty/jednoduchy text — Plain text rule

Jednoduché textové pravidlo/ pravidlo jednoduchého textu/ sa pouziva na vlozenie variabilného
textu. Podl'a predchadzajuceho popisu/postupu vytvorte nové textové pravidlo, otvorte ho
Vv editujicom mode. Mod editacie ukaze: ikonu, nazov a typ pravidla /1/, poCet vyrazov /2/, nastroje
pre pridavanie, kopirovanie, a mazanie vyrazov /3/, nastroj pre urovanie pravdepodobnosti
zvoleného vyrazu /4/, pole pre zadavanie obsahu pravidla /5/, pole ukdzky pravidla /6/.

E3= Eucercise creation wizard =1 4
1 —| teksts 4. ? ¥
3 2 add probability i Solution[1] ¥
4 . I popy o
2. | OO W e Y | Answerl1] -
Text
sarkans|
4 Create new rule » &) Delste
E numurs[4] ¥
6. Preview |?| Mame: teksts
— Type: Flain text

Expression count: 4

Dependency: [Mo dependency]
Description:
| 41 Back | | ek | | Canicel |

Pravidlo jednoduchého textu nema viacero moznosti na vkladanie textu. Pre vkladanie druhov textu
(slovo, veta, paragraf ...) potrebujete pridat’ novy vyraz. Pridavanie, kopirovanie a mazanie, tak ako
aj urovanie pravdepodobnosti sa deje takym istym spésobom ako pri Ciselnom pravidle.

Vkladanie cistého/jednoduchého textu sa deje nasledovne: kliknite kurzorom na policko pre
vloZzenie obsahu a napiste (skopirujte) korenspondujuci text. Kliknite ,,Uké&zka* — , Preview™ na
zobrazenie ako bude vyzerat text v obsahu cvicenia.
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9.4 Variabilny nazov

Pravidlo variabilného nazvu sa pouziva na vytvaranie variabilnych hodnot pismen/textu na
vkladanie do formuléra. Toto pravidlo sa pouziva na definovanie neznamych hodnoét (y,z, atd)

Podl'a predchadzajicich postupov vytvorte nové pravidlo variabilného nazvu a otvorte ho v mode
editacie. Mod editacie zobrazi:

ES= Excercise creation wizard

1 [ o] L

o3

2 add probakbility ..'; Solution[1] ¥
2 wly 3. | @com
' delete Answer[1] ¥

4 Create new rule = &) Delste

5. Text | numursf4]

il J teksts[4]
)

Mame: nezinamais

o

o3

o

Type: Wariahle name
Expression count: 1
Dependency: [Mo dependency]

Description:

6 . Preview

Back Mext Cancel

Ikona anazov typu pravidla /1/, pocet symbolov pravidla /2/, nastroje pre pridavanie novych
vyrazov, kopirovanie a mazanie /3/ nastroj na urcovanie pravdepodobnosti zvoleného vyrazu /4/,
pole pre vkladanie obsahu pravidla /5/, pole pre ukazku /6/.

Pravidlo variabilného nazvu nema rozne sposoby vkladania textu. Na vkladanie novych variant je
potrebné pridat’ nové vyrazy. Priddvanie, kopirovanie, mazanie vyrazov tak ako aj urCovanie
pravdepodobnosti sa deje tym istym sposobom ako pri Ciselnych pravidlach. (Téma 9.1)

Vkladanie obsahu variabilného nazvu sa deje nasledovne: kliknite kurzorom na pole pre vkladanie
textu a piste (skopirujte) text (toto pravidlo nie je mienené pre vkladanie dlhSich textov, zvyc€ajne
ide 0jedno pismeno alebo slovo). Kliknite na ,,ukazka“ — ,Preview* na nahl'ad ako bude text
vyzerat’ v obsahu cvicenia (alebo v obsahu vzorca).

Poznamka: nie je mozné vkladat’ akykol'vek iny druh textu okrem Variabilného nazvu do pravidla
vzorca, toto pravidlo moze byt pouzité na definovanie nezndmych matematickych vyrazov tak ako
aj na vkladanie indexov do vzorcov, ktoré obsahuju predlzujiice znacky a diakritiku.
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9.5 Vzorec (Formula)

Pravidlo vzorca sa pouziva na tvorenie rozliSnych (jednoduchych, zlozenych) vzorcov, ktoré nie st
matematicky prepocitané (reprezentativne vzorce). Je praktickejSie pouzivat’ toto pravidlo na
tvorenie teoretickych vzorcov na dopliiovanie teoretickych dokazov vysledkov cviceni.

Podl'a predchadzajtcich krokov vytvorte nové pravidlo vzorca a otvorte ho v mode editacie. Mod
editacie zobrazi: ndzov, typ a ikonu pravidla /1/, po€et vyrazov /2/, nastroje na pridavanie, mazanie
a kopirovanie vyrazov /3/, nastroj na urCovanie pravdepodobnosti zvoleného vyrazu /4/, listu
formulatora /5/, pole pre vkladanie vzorcov /6/, pole ukazky pravidla /7/.

Vkladanie vzorca do pola vkladania vzorcov /6/ sa deje za pouzitia listy formulatora /5/
a ,,principom presuvania a prekladania“-,,drag and drop* princip. Lista formulatora obsahuje ikony
vzorcov rozdelené do dvoch radov, ktoré po zvoleni otvoria nové okno S réoznymi matematickymi
funkciami. Vzhl'adom na to, Ze toto je reprezentativny vzorec, nie st tu ziadne pravidla, ktoré treba
dodrzat’ pri procese vkladania. Mdzete ndjst’ niekol’ko matematickych funkcii v skupinach ponuk
pod jednotlivymi ikonami na liSte formuladtora — na prvy pohlad srovnakymi matematickymi
ukonmi (maju vSak iné pouZitie).

Priklady:

Je mozné vlozit' také matematické znacky ako ,=", ,,+*“ ... atd. pomocou klavesnice. Ale to
neznamena, ze ich nemdzete najst’ na liste formuléatora. Tu je jedna z moznosti.

Faormula
=\~ ) (%) (o) (8] (@) 1) 1) [0 | [22) (2 [ 8) =)
() [ < | o | (S 6] (7 tanf | h] |7 (23] | 7C)
= || ® [ B — ,
Na spravenie jedného matematického
- ukonu potrebného pre pouzivatela,
. ( ) formulator ponuka viacej ako jeden znak,
napr. Tieto dva znaky ,.” a ,Xx”
znamenaju nasobenie!
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Alternativne mozete pouzit’ nasledujice varianty (moznosti):
Formula

re

2% (=) (€] X)) [B) Q) 1] ()] (B |T°) [zof 152) [ B) | =
@llleafiy) (W) %) (<] ) (8] | tan) b [ 7] (23] (7]
S EREE

| ol Bl | |
p—

o e e

N . . ..
(@ ezt loat] |0 Na vlozenie matematickej operacie

o Ir':xlr-:w e moZete pouZzit’ Sablonu vzorcov.

a T 1 il

o= : -

o=0""| |o.a"7] [ a Bl _|

= mod| stz pow | [’ - "
3 i}
root] |+/11| [{/11| [3/1)

) o) it o

tomm it fon fome fem
LI T

1. na vloZenie zlomkov, odmocnin a intervalov pontika manuél viacnasobné funkéné menu.

gcd

Farmula

EEEEREEEEE R E

| o
Vybranim zlomku vytvorte

zlomkovy vzorec.

53

~=
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Formula

2| %= | €| Al B Qi

J-II V) %) (<) () [6H) () [tan] b (7] (23] (7]

Il

i gl
+1 | ] PR
3y

il |4

o0 | s

| B i<

%l

E| [pow | 11

3

) st

lomiei)

|1

2. Trigonometrické funkcie:

@) [ 1) 29 52 (2 =)

] ) ] (53] [

S

o tans
) Lt

ek

.-l
S

1 1
0 [CsC

3. Logaritmické funkcie:

@w

=
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Zlomky, intervaly a
odmocniny mozu byt
najdené na viacerych

N
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4. Je nutné (dolezité) pouzivat’ rézne exponenty ukazovatele v chemickych vzorcoch:

5] _ﬂn x| ful (2 | =] Chemicky vzorec je taktiez jeden z typov
- - ' odpovede, to je, preco je potrebné, aby
ch| [e= 1 || bola odpoved’ vloZena spravne. A to,
""" —=llre exponenty musia byt’ pridané presne do
= e Casti chemickej zlozky, na ktoru sa
""" — =— vztahuju. Napriklad, koeficient 2 v
.:..:. i substancii K2SiO3 sa vzt'ahuje na draslik a
______ _ :._. ._.: koeficient 3 na kyslik, a preto, moze byt’
ERREEREIERE nespravne vlozit’ vzorec sposobom, Ze
——= koeficient 3 by sa vztahoval na skupinu
L Si0. Je vhodné povodne vlozit’ chemicky
=, vzorec bez chemického vzorca a potom
e vybrat’ koeficient vzorca z listy!

Tu su iba niektoré zo vzorovych prikladov, ktoré méZzu byt najdené v manualy GenExis. Ked
zacnete pracovat s manuidlom GenExis prvy krat, kazdy uZzivatel musi svedomite preskimat’
funkénost’ pontkani manudlom a najst najprijatelnejsi spdsob pouzivania podla poZziadaviek
jednotlivych cviceni.

Vo vSeobecnosti, vrchna liSta zdroja obsahuje najmd zastupujice vzorce, ktoré sa viac tykaji
vzorového pravidla, ale spodné liSta obsahuje praktické funkcie, ktoré sa pouZzivaji na vypocet
vzorového pravidla (pozri 9.6), na pomoc uskutoénenia matematickych operacii a na spravne
vloZenie odpovede.

Preto, aby sme vlozili nejaky vzorec nie je ¢asto dostato¢né pouzit’ manudlovu listu. Najvacsia cast’
teoretickych vzorcov je tvorend z roznych symbolov, tak oni nemusia obsahovat’ niektoré iné
hodnoty (v takomto pripade to mdze byt jednoducho vlozené pouzitim Sirokého okruhu
matematickych funkcii a klavesnice pre vlozenie pismen a ¢isel). Ale ak je potrebné vytvorit
rieSenie krok za krokom, ktoré zobrazuje zastupujuce vzorce, ktoré obsahuju ¢isla stanovené v
cviceni, alebo st ziskané vo vypoctovom procese, tak mnohokrat musite pouzit’ princip

»tahaj a pust’® pre vlozenie, na vytvorenie cvi¢ného predpisu do vzorca. Na natiahnutie predpisu
do vzorca, kliknite kurzor v pravo na miesto, kde je to potrebné ,,pustit* na jednotlivy predpis.
Nasledne kliknite 'avym tla¢idlom na mysi na predpis, ktory chcete natiahnut’ a podrzanim tlacidla
na mysi potiahnite jednotlivy predpis dovnutra. Pustenim tlacidla na mysi by mal predpis ,,padnat™
na spravne miesto (pozri priklad).
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Formula

=) () [x 1) [ A) %] | 8] 1Q) i) |6 g | |23) 2] | 8] |2
R
_ 4@10nnuta[1]
v=x+ $(skaitlis2)*~ £63] teor_formi1)
2] pakape[1]
(<=2] piemers[1]

\
\
\
\
\
\
\
« || =
I

<%

<

<8

o3

(4] [ Expression | MathML Tree | MathML Text | XHTML | #3] formula_2[1]
Size: Regular (12pt) MName: formula_2

Type: Formula

Expression count 1

Kl

. | Dependency: [No dependency]

y=x+18 Description:

Pouzitim principu ,,’ahaj a pust’* niclen Ciselné predpisy, ale aj iné vzorcové predpisy mozu byt
vlozené do vzorca (s ¢im nie je potrebné opakovat’ vkladanie vonkajSieho vzorca, v pripade, ze je
potrebné pokracovat’ v teoretickej transformdacii v rame cvicenia) predpisu mena premennej alebo

predpisu vypoctového vzorca (vzorec zobrazi vysledok vypoctu).

Ked je vzorec vytvoreny podla poziadaviek uzivatelov, mézu kliknat na tlacidlo ,,predbezné
zobrazenia® na zobrazenie ziskaného vysledku.

o 56
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9.6 Vypoctové vzorce

Vypoctové vzorce sa pouzivaji na vytvorenie roznych (jednoduchsich alebo zlozitejSich) vzorcov na
vypocty. Nasledujuc najprv spomenuté kroky, uzivatel’ vytvori novy vypocétovy vzorcovy predpis a
otvori to v edicnom okne. Edi¢ny program zobrazuje: ikonu a nazov predpisu (1), predpis
vyjadrujuci vypocet (2), liStu pre pridanie novych vyrazov, kopirovanie a vymazovanie vyrazov (3),
listu pre uréenie pravdepodobnosti vybranych vyrazov (4), liStu pre uréenie spravnosti vypoctov (5),
manualova listu (6), predpis obsahu vlozeného pola (7), tlaCidlo predbezného zobrazenia (8),
vypoctové tlacidlo (9), predpis predbezného pol’a (10).

B3 Excercise creation wizard

1. | it=?]aprekins 4. ?

[ daprekns |
2. ; 3. -

delete Answer[1]

<

b
=
=

probability b Solution[1]

Lo

g

<

Calculation precision

5. .

35

Farmula

] Create new rule « @ Delete
E numursf4]
(&) [+ 12 W] %] | <) [V [EH) [ [tan] [ch) €] |33) | T0) ) tekstspd]
7. <] nezinamais{3]
4] formula[4]

£60-2]
@@[Expression [ MathiL Tree ) MathML Text ] et GRIEE DS

Size: Reqgular (12pt) Type: Calculate formula

6. | |EldINlel(A) el 8)1Q) 1] 1) g |07 (20 52) | B =)

<«

<«

<

<«

bed

Expression count: 1

| Erﬁew | Qalg.uate | Dependency: [Mo dependency]

Description:

10.

Back Tecet Cancel

Rovnako ako pre vzorcové pravidlo, vypoctové vzorcové pravidlo nema rozdielne spdsoby vloZenia,
pre vlozenie vzorcovych variantov musite pridat nové vyrazy. Pridanie novych vyrazov,
kopirovanie a vymazovanie vyrazov tak ako urcenie pravdepodobnosti nastava rovnakym sposobom
ako pre vSetky iné predoslé opisané pravidla.

Urcenie spravnosti vysledkov je moZzné pouZzitim pomocného programu urenym na vypocet
spravnosti (5). Tento pomocny program povol'uje zoradit’ cifry ¢isel po Ciarke, tak vysledok by mal
byt zaokrtihleny (ak je zvolend 0, vysledok bude celé ¢islo). Vypocet spravnosti novo vytvorené¢ho
vypoctového vzorcového predpisu bude vzdy 3, mdze to byt zmenené pouzitim kladvesnice
napisanim inych ¢isel do prislusného pol’a, alebo pouzitim Sipok na pravej strane vkladacieho pola.

Vypocétové pravidlo pre vloZenie vzorca musi byt uskutoCnené opatrne pouzitim spravnych
matematickych funkcii z dostupnej liSty nastrojov, to nie len pre zaistenie spravnosti vypocitaného
vysledku, ale v pripadoch, ked’ odpoved’ na problém musi byt’ vloZzena ako vSeobecny vzorec, ked’
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systém porovnava odpoved’ ziaka so spravnou odpoved’ou vloZenou ucitel'om, tak moze preciznejSie
urit’ spravnost’ odpovede ziaka. Na zaistenie tychto moznosti je odportané pouzit takzvané
skratené prikazy. Nasledujlice su najcastejSie pouzivané skratené prikazy vo vypoctovom predpise:

Sé¢itavanie: pouzitie kldvesnice, vlozenie “+” tak, aby sme ziskali s¢itavaciu funkciu dvoch vyrazov

(4] ][ Expression | MathML Tree || MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)

Tato funkcia mézu byt taktieZ ndjdend na liSte nastrojov.

Formula

@l i) (W) %) [ <[] [ER) [#7) [tan] [<h) | €] |22] | 7]
B -
@0 L | )L Text | xHTML ]
L _T_:": Size: Regular (12pt)
ol Funkcia pre -
' N s¢itavanie 52
S F < < T dvoch vyrazov!
0

mod Emndg| pow| | [
root| |+/71| R/T1| [R5

ecd| |zdin) aedi) [aedig) acdi)

Lol [em() {lemfo| Jiomd) {lome)

LIy L [T T
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Odcitanie: pouzitie kldvesnice, vlozenie “-”, ¢im ziskame od¢itaciu funkciu dvoch vyrazov.

DERNERERBEEEEHEEEE
@) v 121 () () [ [ 6 o) )[4 ] 23]

(4] |[Expression || MathML Tree | MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)
Tato funkcia taktiez moze byt najdena na liSte néstrojov.

oo | »

Formula

= %) N [€) [ A )| B) Q) [E] 1) (B (07 (22 152 [ 2] =]
leﬂJJJJJJJJJJLJJJJ
R

leam | »

s il [H:\ Od¢itavacia
a6 [ Falpr ] ] TkClapredva
= vyrazy.
—— |E0[E0 (40
= ::XH Exﬂxﬂ :]X H Calculate ‘ |?|
R R

mod |EmudE pow| | I]
root| /1| /71| R/E2

god| 2] oo locdig) |acdi)

lem| {lom()| {lomod) {Iomiind) {lome-y
LITIE T

Nasobenie: pouzitie klavesnice, vloZenie “*“, ¢im ziskame funkciu na znasobenie dvoch

vyrazov:

=) () ] (1) 3 o) 2] i ) g I 29 (6 2) =)
@) =015 (V) ) () () ) o o o8 [ 53] [

(4] » ][ Expression [ MathML Tree ][ MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)
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Tato funkcia taktiez moze byt ndjdena na liSte nastrojov.

Formula

2 In ) A)e) 1B) Q) D 1) 7 15T 124 U | 4) 12
(fiedfi=) (W] %) | <) 7] (6] [ [tanf | ch] | 7] (23] | )
= L) [ ] e

m. | »

can L ] [l e el o) e
-II]- 1 _l;_: +0 Size: Regular (12pt)
o=0 "~ 0.0 "7 o "7
)| EIX:}XE L H Calculate | ==
— >"<r'. >"<“. ><.“.\ —
e A AR —~~ Scitacia funkcia
mod)| [nod| [pow e pre dva vyrazy.
root| +/71| [3/T1] |31

god)| aedin) land) lardiil |acdi)

lem| flemin)| flomion) (lempdl [l

LI LT

Rovnost’: pouzitie klavesnice, vlozenie”=", ¢im ziskame funkciu rovnosti dvoch vyrazov.

=) ) (<) (] () el (B (2 () @) o () (2 ) (2] =
i) v 1) W) %) [ <) 9 6] Lt o) ) (23] )

loom. | »

1

(4] » ][ Expression || MathML Tree ][ MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)
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Tato funkcia taktiez moze byt ndjdena na liSte nastrojov.

i~

= ||Li=| el L= B
= || = ?\\ Funkcia rovnosti
""" — - pre dva vyrazy.
@0 G (=) | > .
i (D= | < = = '
e e —
D=RE s
=l (D= | <
)
g <. | |

Nerovnost’: pouzitie klavesnice, vlozenim ,,<” alebo ,,>”, ¢im ziskame prislusnu nerovnost’
funkecii.

| »

m

(4] » ][ Expression || MathML Tree [ MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)
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Tato funkcia taktiez moze byt ndjdena na liSte nastrojov.

‘H: ‘
1
m. | »

# || | =

@@ Expression || Mathi EEEEE []E = :]:"[] iB\ FunkC|a

NN N

ize-Regular nerovnosti.

E e s | =

[l Lz | | = | =

&

il L= HH

Logaritmy: vlozenim “log”, na ziskanie logaritmickej funkcie.

Farmula

€55 [+ 1t] (W) (%) [ < |97 [6R) |7 [ten] [ch] | ] [22] | 7]

=) %) () (&) (2] ) [ 8] Q) (2] () [ (129 (23] |S2) | B) (=)

log

(4] » ][ Expression | MathML Tree || MathML Text | XHTML |

13

1 m,.|

Size: Subscript (9pt)

Tato funkcia taktiez moze byt najdena na liSte nastrojov.

tan] [ch | &[] 22] [ 7T]

—_——a r———— ,—_——

~
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Zlomok/delenie: pouzitie klavesnice, vloZenie “/”, na ziskanie zlomkovej funkcie.

Formula

€] [0 1t) [ W %) | =) (9] (6] [ o) [tan [ch] [ 7] |22 | 70)

(4]
E
[

[Z][I]I[ Expression || MathML Tree | MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)

Tato funkcia méze byt taktiez najdena na liSte nastrojov.

Formula

2| [%) [~ €] A% [ 8] Q) i1 ) ) (0% [zo) 52) | &) =
el e () %) (<] (2 (68 ] ) [<h) (€] [22) )
) k]| ]

(1l | el it A A

| s

Umocinovanie mocnin: pouzitie klavesnice, vloZenie ,,” na ziskanie funkcie mocniny.

Formula

) [0 [1t) [ W (%) | <) () (6] |27 [tan [ch | 7 |22 | 70)

- P

[ 4] ][ Expression || MathML Tree || MathML Text | XHTML |
Size: Regular (12pt)

2
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Tato funkcia taktiez moze byt ndjdena na liSte nastrojov.

Formula

=) [ (<] (€] (%] [ (] () (EE] @) (el [0 =) (52) (B) (=

(o){l+g]

=IEIIERIE

) (V) %) (<) (9 [6H) |2 [tan] [<h) [ ") 53] | )

=1
[
T

[—_—

+ | [+ 1] LR e e

o0+

(0 e e Lo - L Tea | XHTML )

I I Iﬂ%}[ i Size: Regular (12pt)
o3l | 1
LIRS N ESE i
g=a""| |B.8 ™" i Briew

— 0
mod| et [pow | I .
A ATE A ol Odmocninové vzorce moézu byt najdené

root} |/ |[v/1] [V} v tejto funkcii vybraného menu.

god)| |eedt) facdii foedif |aedi.

lem| [emi)| flemi |lnme-:| Ilcm..
LI (T

Vyssie zmienené st hlavné skratené prikazy pre vlozenie vypoctovych vzorcovych predpisov, ale je
vel'mi dolezité brat’ uvazene niektoré funkcie, ktoré su Casto vkladané nespravne.

Veli¢ina: méZeme ju najst na Formula
dvoch  miestach na liSte

nastrojov, ale len jedna z tychto iJ K_—J i] EJ lJ

funkcii mobze byt’ A

pouzitd na vykonanie spravneho {_J ﬂ |uJ EJ %

vypoctu. — | Funkcia na vypocet
abs | L | veli¢in.
conj 0

=2

(D)Es (28

=
3| | g

2
2

T ﬁ e 64
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Zaporné Cisla: casto ked” vkladame vzorec, zaporné &isla st vlozené nespravne. Tu je uréita
funkcia pre vykonanie spravneho vloZenia:

Formula
Z[|*%] (=) (€| &| /% | B0 (t3)] B (3% |Z0 |, =
(Gl (V) %) | <) 0] |CB) |27 (tan] |ch) ) |23 T

+ ||+ [ e

i [ [l (]
—— | .
|40 LB=2 LI . L Text || XKHTML

Zvycajne pre vlozenie vypoctového vzorca musi uzivatel’ najcastejSie pouzit’ spodnu liStu nastrojov
manudlu, ale v pripadoch pochybnosti je vzdy potrebné skontrolovat’ vypocet. Je vel'mi dolezité pri
vypocétovych vzorcoch nepouzivat len spravne matematické funkcie pre vlozenie vzorca z listy
nastrojov manualu GenExis, ale taktieZ konat’ v zhode so spravnym vzdjomnym vzt'ahom réznych
matematickych funkcii a hodnot. Preto, aby sme dosiahli ziadtci vysledok v pripadoch vypoctovych
vzorcov, postupnost’ krokov je velmi ddlezitd. Ako ste si mozno vSimli v predoSlom néhlade
roznych matematickych funkcii, kazda je definovana preruSovanou c¢iarou trojuholnikovou
kombinéciou.

Jeden vyraz mdZze obsahovat’ niekol'’ko kombinacii matematickych vzorcov tak, Ze rozmiestnenie
tychto trojuholnikov je znacne komplikované.

Pre lepSie porozumenie tvorby vypoctového vzorca, skiisme vytvorit’ taky vzorec, definujuci 3 a 4,
ako ¢isla predpisov s roznymi hodnotami, tak ako vytvaranim odmocnin ako ¢iselnych predpisov:

3+ 34+4)2 -1 !
4 ( ) Dgzz

Predpokladajme, ze sme uz vytvorili vSetky potrebné Ciselné predpisy (¢islo 1, ¢islo 2 a odmocnina)
a oni su uz definované podl'a naSich potrieb. Nasledne vytvarame novy predpis vypoctového vzorca
a otvarame to v rezime na upravu. Ked’ vyraz, ktory si prajeme vytvorit, obsahuje 3 zo zdkladnych
¢asti, zacnime s vkladanim nevyhnutnych zakladnych funkcii.

A to, kliknite kurzorom na vzorec vo vkladacom poli a pouzitim klavesnice vlozte znak “+”, a
potom umiestnite kurzor na koniec pozadovanej s¢itacej funkcie (ak to nie je v inom trojuholniku,
ale za nim), a pouzitim klavesnice vlozte znak “-” . Ako vysledok pozadujeme nasledujtice
prostriedky:

m ~—— °
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Formula

=) ) =) (€ [R] [%) [ B |QJ[£2] () (g |E2% [

it ] [

(4] » ][ Expression | MathML Tree || MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)

Ked je to nad vysledkom pozadované, mdzeme pokracovat vkladanim vzorca Cast’ po Casti,
zacneme prvym. Klikneme kurzor na prvy trojuholnik a pouZitim klavesnice vlozime symbol */”,
tak, aby sme ziskali zlomkovl funkciu na zaciatku celého vyrazu:

=) [ [~ (2] (2] %) [ 8] [ (53] () [2rg) (27 [z2) (2] [ 2] [=

o) [ fo

(4] » ][ Expressien || MathML Tree || MathML Text || XHTML |
Size: Regular (12pt)

Ak si zelame vytvorenie principov vo vypoctovom vzorci, potom budu pouzité dva ¢iselné predpisy
na definovanie zlomku: ¢islo 1 a ¢islo 2. Oni mozu byt’ vlozené do vzorca pouzitim principu “t'ahaj

9

a pust”™’.

Formula

=) %) (=) (&) [2) [50) [ 8] () 53] @) (g ) 2] (1) [B] [5]| "Siemenammien @ Dele

K| skaitlis1[1]

I_JI_JI_JI_JI_JI_JI_JI_JI_JI_JI_JI__lL_J—I_‘J | F s

<%

<5

$(skaitlis])je--=7"" [(60:2] formuiai] :
I=————————1 + | : lf_(xl] teor_form[1] ¥
$(Skalt1132) I I _| | B pakapel1] ¥

(4] » ][ Expression | MathML Tree [ MathML Text || XHTML | 1c0-7] ¥4
Size: Regular (12pt)

,\ﬁ 66

Education and Culture DG
Lifelong Learning Programme




Na tahanie vhodného predpisu na sprdvne miesto vo vzorci, kurzor musi byt v prisluSnom
trojuholniku. To znamend, ak tahdme ¢islo 1, kurzor musi byt v zlomkovej funkcii, na vrchnom
trojuholniku (Citatel’), ale ked’ tahdme cislo 2, kurzor musi byt na zlomkovej funkcii dolného
trojuholnika (menovatel’).

Ak je prva cast’ vyrazu UspeSne vytvorena, mézeme pokracovat’ vkladanim vzorca. Ak druhd cast’
vyrazu je sucet dvoch cCisel, potom to umocnime. Je to ukoncéené kliknutim kurzora v druhom
trojuholniku, pouzitim klavesnice, vlozenim symbolu “+”. Nasledne ¢islo 1 a ¢islo 2 je “natiahnuté a
pustené” do pozadovaného suctu vyrazov.

Umocnenim tohto vyrazu to musi byt najprv oznacené:

Formula ﬂ

4 Create new rule » € Delete
___________ ettt By H skaitlis1[1]

<%

(@) [+ ) (W) (%) (<] (v (6 H :
'althﬁ‘. 1 ) ()=7 | formula[1] ¥
|} ] teor_form[1] ¥
"nn‘]m'?_\l . r IF| pakapef1] %
(4] ¥ )[Expression || MathML Tree [ MathML Text | XHTML | 1] piemers[1] 5

Size: Regular (12pt)

A

Ked’ sucet vyrazov je oznaCeny, pouZzijeme kladvesnicu na vloZenie symbolu alebo vyberieme
funkciu mocniny z liSty nastrojov (pozri predchadzajiice). Systém automaticky umiestni stcet
vyrazov v hranatych zatvorkach a v pravom hornom rohu vyrazu prida iny maly trojuholnik pre
vloZenie mocniny.

Formula E

' Create new rule = &) Delete
_________ S E skaitlis1[1]

(@ [+1) [11) [ W) %) | < ] |7 (B |2 [tan] | ch | €] |2 | 7] I skaitis2{1]

: “ | |[ft=2] formula[1]
($(skaitlis]) + $(skaitlis2)) BRI _E 0] o omin
PR [ 1 | [ ) " E

(4] p [ Expression || MathML Tree ][ MathML Text [ XHTML ] (2-2| piemers[1]
Size: Subscript (Opt)

4

£

£

4

£

<

Ked’ je druha cast’ vyjadrenia uspesne vlozend, mézeme pokracovat’ vkladanim tretej ¢asti vzorca.
Kliknite kurzorom v poslednom prazdnom trojuholniku a pouzitim klavesnice napiSte "Log".
Postupne to systém automaticky zmeni do logaritnického vyjadrenia, v ktorom je logaritmicky
zaklad a dislo vloZzené pre Citanie hodnoty. Tento-krat nebudeme pouZivat’ Ciselné pravidla pre
definiciu vyrazu, ale klikneme na kurzor v logaritme v druhom trojuholniku, vloZime "/", ktorym
nadobudneme frakény vyraz, potom je potrebné vlozit’ ¢islo 1 do Citatel'a a Cislo 2 do menovatela.
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Ked’ je predchéadzajuci tikon urobeny, mézeme to pokladat’ za ispesny vypocet vzorca. Kliknutim na

"Preview" sa ndm zobrazi pozadovany vzorec.

D)+ $(skaitlis2)) P2 — log)

] -

]

[—

||Z| | i ||I|

(4] » ][ Expression || MathML Tree || MathML Text || XHTML |
Size: Subscript (9pt)

Ako vidime v tomto pripade, vSetky ciselné pravidla su nahradené Specifickymi ¢iselnymi
hodnotami a vzorec pre vypocet pravidiel automaticky vklada vSetky potrebné zatvorky, tym sa
poukazuje na postupnost’ deja. "Preview mode", je jedna z moznosti ako sa uistit, Ze vlozené vzorce
st spravne. Ak ste si isty spravnostou vzorca, mozete kliknut' na "Calculate” pre zobrazenie
vypocitaného vysledku (je doleZité nezabudnut’ na presnost’ pocitania, to je, na aké desatinné ¢islo

Calculation precision

-

35
Formula
() [+ (1) (V) (%) [ <) (9] 6] [ o] (tan] [ch) | e7) (22 | 7]
— bak 1
lj+ $(Skalt1132)b‘$—@ﬂkape)_ ﬂg@ ? El
| | |j
4 | 7 | »
(4] »)[ Expression | MathML Tree |[ MathML Text [ XHTML |
Size: Regular (12pt)
" Preview ‘ | Calculate | |E|

-7 4) (1) The calculation formula in
— +(=T7T+37| = log,|=
( 3 ¢ ) 213 the preview mode!
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je potrebné zaokrahl'ovat’).

Ak vzorec pre vypocet nie je vloZzeny spravne, systém nie je schopny vykonat’ potrebny vypocet a
vysledok bude zobrazeny ako 0 (samozrejme s vynimkou, ak je skutocny vysledok prikladu 0). Pre
uistenie, ¢i sa vysledok nezmeni vd’aka ciselnému opisu, je potrebné opakovane kliknut' na
"Calculate".

Calculation precision

-

3.

2N 2] [A] %) (8] 1Q) 5] () B |1 (24 [J2) | B =)
(0 [+ [l (W) %) | <] [V (6 |7 tenf [ch) | 7] (23] 7]

1)+ $(skaitlis2)) S0P — fog | —

]

1
=1l

1 |

(4] > ][ Expression || MathML Tree || MathML Text J[ XHTML |
Size: Regular (12pt)

| Preview | | Calculate |

Kl

36.5

—

Poznamka: toto nemdze byt’ chapané len ako jedno spravne vloZenie algoritmu pre dany vypocet
vzorca. Je to mozné urobit’ aj odliSnym spdsobom bez pouZitia "Hot Keys", atd’. VSetko zaleZi od
uzivatela, ktory sposob si sam vyberie.

Poznamka: pre zrusSenie nespravneho tikonu je potrebné stlacit’ kombinéciu Ctrl+2.
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9.7. Tvorenie suradnicového systému 2D

Stradnicovy systém 2D je pouzivany pre vlozenie dvojdimenzionalnych funkcii grafu pre
vyjadrenie jednej neznamej v cviceni.

E3= Excercise creation wizard =R 4
|-, grafiks 3. 4, ? v
2 add prabability i Solution[1] ¥
— e wie 2 copy b
@ delete ey 0 ' Answer[1] ¥
Formula Variable From To

'Y Create new rule ~ &) Delete
los. arafiks[3]

6] formulal[1]

4

<

6. ‘ — = 3] formula2[1] ¥
a5z E3
MName: Variablename#
Type: Wariable name

Expression count: 1
Dependency: [Mo dependency]

Description:

| Mext | | Cancel |

Na zaklade opisu predchadzajiicich krokov mdézeme vytvorit novy graf pomocou 2d pravidiel a
otvorit’ "Editing mode" - vkladaci sposob. Tento sposob poukazuje na: pravidlo ikony a nazvu /1/,
pocet vyrazov /2/, prostriedky pre vkladanie, priddvanie /3/, prostriedky pre urCenie
pravdepodobnosti /4/, pravidla pre vkladanie priestoru pri tvoreni zékresu suradnic /5/, moznost’
nahladu /6/ a pravidlo nahl'adu do priestoru /7/.

Graf 2d nema odlisné pravidla pri vkladani foriem, teda uZzivatel’ musi pridat’ nové vyjadrenia, ak
chce vlozit’ viaceré¢ verzie zakresu. Vysledok z nového vyrazu, kopirovania a rusenia vyrazu, tak isto
ako aj mozny vyber je urobeny rovnakym sposobom ako pri vsetkych predchadzajtcich pravidlach.

Tvorba stiradnic pre 2D

Jedinou podmienkou pre tvorbu stradnic 2d je vytvorit’ zédkladny vzorec, ktorym dokaze systém
automaticky vytvorit’ suradnice. Vzorec musi byt vytvoreny ako vzorcové pravidlo (pozri tému 9.5),
no v tomto pripade je dolezité pamétat’ na to, ze vytvoreny vzorec musi pouzit funkénu a nie

.1. L o' ;&‘ 70
. s "v—"
LR s
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vzorova matematicka funkciu, pristupnit v hornej liste (uzivatel’ musi pouzit’ matematické funkcie
uréené pre vypocet vzorcov zo spracovatelskej liSty, pretoze tzv. "Hot Keys" nefunguji pri
vzorcovych pravidlach -pozri tému €. 9.6). Pri vkladani vzorcov sa nemusi vkladat' "y=" v l'avom
rohu, to znamend, ze ak si uzivatel' praje skonStruovat’ zdkres funkcie "y=x+1"musi vytvorit

EF Excercise creation wizard =X
. grafiks ? ¥
J add probability i Solution[1] ¥
A : i‘ll:te F00000000 ' | Answer[1] ¥
Formula Variable From To
»  S(formula) - X -10 10
. 4

] Create new rule = &) Delete

e,

6] formula[1]

Inserted rules for creating a plot!

£

»

| T | Name: farmula
Type: Formula
A
/// Expression count: 1
wl
/// Dependency: [No dependency]
-
/// Description:
St rd
>
4/
. . A . .
-1 -3 3 10
/’j
P
// =5
// \ .
- Plot preview!
Mext | | Cancel

vzorcovée pravidlo obsahujtce len "x+1".

Ked’ ste vytvorili vzorec, vd’aka ktorému budete vytvéarat’ graf, moZete otvorit’ pravidla 2d zakresu
vkladacim spdsobom a zaéat’ jeho tvorbu. Po prvé, kliknite kurzorom do stipca vzorca z dostupného
"toolbar" a vyberte prislusny vzorec. Tak systém automaticky vlozi vSetky ostatné nevyhnutné
pravidla. V pripade, Ze ste pouzili odliSné nezname mnoZstvo "X" vo vzorci, musite urobit’ opravu
klikutim "Variable" a vlozit’ spravny symbol pre nezndme mnozstvo (to, ktoré je pouzité vo vzorci)
a vybrat prislusné priemerné meno pravidla. Tak moZete tieZ postupne menit dolezitost
rozmiestnenia. Po vloZeni celého nastavenia kliknite na "Preview" pre zobrazenie grafu. Ak ste
vlozili viac ako jednt verziu vzorca v danom pravidle vzorca, tak mozete zobrazit’ vytvaranie grafu
opakovanym kliknutim na "Preview*. Ak je pravidlo vzorca vytvorené nespravne, systém ho
nepotvrdi alebo ho vytvori nepravne.
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9.8. Tvorenie suradnicového systému 3D

Stradnicovy systém 3d sa pouziva pre zakreslenie trojdimenzionalného grafu funkcie a pre
vyjadrenie dvoch neznamych v cviceni.

]

E3= Excercise creation wizard =

1.| |4 3dgrafiks

<4

4. 5, ?
p_robability 3 Solution[1]

i General plot\Isometric projection i -
Vo | | Answer(]

e

LY
(=9
(=1

<<

|

%

2. & &

<

[]
(=4
D,
B
51

6. Formula

S(formula) -

4 Create new rule - &) Delete

Name From To f(:)| formula[1]

X - -10 7|10 - (] formula2[1]

£

<4

<%

| ﬂ Variablename6[1]

<%

Name From To ‘I/
¥ |10 -| 10 -

<

6] formula3[1]

b

64| formuladf1]

7. Ereview Name: formulad

kS
Ml

Type: Formula

8. Expression count: 1
Dependency: [Mo dependency]

Description:

| MNext | | Cancel |

Na zaklade predchadzajucich opisanych postupov tvorime novy 3d graf a otvarame ho v "editing
mode". Spominany mode nam zobrazi: pravidla ikony a nazvu /1/, pocet pravidiel /2/, prostriedky
pre vkladanie a pridavanie /3/, sposob pre urCenie pravdepodobnosti /4/, druh 3d grafu a jeho
"toolbar" /5/, pravidlo vkladanie plochy pre vytvéaranie grafu /6/, moznost’ ndhl'adu /7/ a pravidlo
zobrazenia plochy/8/.

Pravidla stradnicového systému 3d ponukaji niekolko verzii: VSeobecny graf /izometrické
premietanie, Parametricky graf /izometrické premietanie, Parametrické premietanie /X premietanie,
Parametricky graf /Y premfietanie a Parametricky graf /Z premietanie. Hlavny rozdiel medzi
vSeobecnym grafom a ostatnymi odliSnymi parametrickymi grafmi je, Ze vo vSeobecnom grafe je
nutné vlozit’ jeden vzorec s dvoma neznamymi, pri€om v parametrickom grafe si systém vypyta tri
vzorce s dvoma neznamymi ( vo vSetkych troch vzorcoch sa musi nezndma rovnat . to znamena, ak
v je v jednom vzorci nezndma x a y, tak v druhom aj v trefom vzorci musi byt nezndma x a y).
Verzia 3d grafu mdze byt zmenena kliknutim na aktuélne meno grafu a vybratim potrebnej verzie v
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ponukanom menu.

Uzivatel’ musi vlozit’ novy vyraz sdm ak chce pouzit’ verzie grafu, pretoze suradnicovy systém 3d
nema odlisné formy vkladania. Sticet novych vyrazov, kopirovania a vymazovania vyrazov, tak isto
ako aj moznost’ vyberu je urobené rovnakym sposobom ako vsetky predchadzajuce pravidla.
Tvorba 3D grafu: je rovnaka ako pri tvorbe 2d grafu, len s jednou podmienkou, ze 3d graf je
vytvoreny pomocou zakladného vzorca alebo vzorcov ktoré systém automaticky vykonstruuje ako
graf. Vzorec musi byt’ vytvoreny ako prikladny vzorec (pozri tému 9.5), ale v tomto pripade je
zakladom si zapamaitat, ze musime pouzit’ funkcionalne nie reprezentativne matematické funkcie
(pozri tému 9.7 a 9.6).

Kedze je v podstate Struktira vkladania pravidiel pre vSetky 3d grafy urobend jednoduchym
sposobom, nahliadnite do konsStrukcie grafov pre najcastejSie pouzivany  VSeobecny graf
/izometrické premietanie:

]

E3= Excercise creation wizard =

4 3dgrafiks -

2 add ;ﬂ'obabilit}t E Solution[1]

t1j - copy Ui | General plot\Isometric projection | |

& delete Doooooooo i . Answer[1]

44

44

44

Select a version for creating

Formula / plot 3d!

S(formulad) -

1 Create new rule - & Delete

4

Name From To fiz)| formula[1]

unknown quantity [ | ] Variablenames[1]
value layout! S — From To &

Define both X - 10 - 10 - )] formula2[1]

44

4

44

G| formula3[1]

4

e

G| formulad[1]

MName: formula4

1o
©
=,
m
=
o

Type: Formula

Expression count: 1

Dependency: [Mo dependency]

m

Description:

Plot 3d preview!

| Mext | | Cancel |

Pre parametrické premietanie grafom by ste si mali vybrat’ tri vzorce, vd’aka ktorym vytvorite graf.
Poznamka: ak ste pouzili inl nezndmu (nie "x" a "z") vo vzorci musite urobit’ opravu v "Argument
name" stipci vloZenim spravnej neznamej (ta, ktora je pouZitd vo vzorci) alebo vyberom
adekvatneho variabilného mena pravidla. Postupne tiez mézte zmenit hodnotu "layout".

Poznamka: ak je pravidlo vzorca vytvorené nespravne, systém ho nezaradi alebo ho vytvori
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nespravne.

9.9 Zdroj (Obrazok)
GenExis systém pouziva prostriedok pravidla, ktory je vloZzeny do obrazka danného cvicenia.
B3 Excercise creation wizard = 4
0 Attéls 3. 4. 5. ? v
. add probability i Solution[1] ¥
had : iﬁl:te L')i' | e | | Answer[1] ¥

_J Create new rule - @ Delete
[F| skaitiis1[1]
[F| skaitiis2[1]
1::2] formula[1]
6] teor_form[1]
] pakape[1]
il

MName: Altéls

£

File path:
6. p

£

£

£

£

el

7. Preview Type: Resource

A

Expression count: 1
Dependency: [Mo dependency]

Description:

| Next | | Cancel |

Na zaklade prechadzajticich opisanych postupov vytvarame novy zdroj pravidiel a otvorime ho v
"editing mode"”. Tento MODE nam zobrazi: pravidla, ikona a nazvu /1/, pocet pravidiel /2/,
prostriedky pre vkladanie, kopirovania a vymazovanie vyrazov /3/, spdsob pre urcenie
pravdepodobnoti /4/, druh zdroja /5/, prostriedok na odsunutie zdroja /6/, mozZnost’ nahl'adu /7/ a
pravidlo zobrazenia plochy /8/.

Momentalne mame dva typy zdrojov pravidiel ( moze byt zmeneny rovnakym sposobom ako
¢iselné pravidlo): obrdzok a subor, teda je to mozné odsunut’ ku obrazkom (kresby, fotky atd’.) alebo
akykol'vek typ dokumentu moze byt vlozeny ako priloha ku tlohe alebo ku rieSeniu. Aby sme mohli
vlozit' niekol’ko obrazkov alebo niekolko suborov do jedného pravidla, musime vytvorit' par
vyrazovych pravidiel. Stucet, kopirovanie a vymazovanie vyrazov, tak ako aj moznost’ vyberu je
spravené rovnakym spdsobom ako vSetky predchadzajuce pravidla.

R > 74
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B3= Excercise creation wizard =X

18 Attéls ? Taski4] v
2 add probability i .

L < copy b Image i
-~ © delete ' | Answer[1] v

Click here to open and add
picture!

File path:
E:\Pictures\gp:les-747622.jpg

|4 Create new rule » &) Delete

«

File path for finding pictures on your computer R skaitiis1[1]

K| skaitlis2[1]
|7:—’ £(:)=2| formula[1]
(9] teor_form[1]
R| pakape[1]
b2 |

Name: Attéls

&

Preview

&

<«

«

»

Type: Resource

m

Expression count: 1
Dependency: [No dependency]

Description:

The picture preview!

| Next 1 \ Cancel ‘

Zdroj odsuvania (obrazka) je jednoduchy: pre otvorenie prehliadaca suboru vo vaSom pocitaci
kliknite na "..." na konci spojovacieho priestoru v subore. Cez vyhl'addavaé¢ najdite potrebny obrazok
a priloZzte ho k pravidlam prostrednictvom dvojitého kliknutia alebo prostrednictvom otvérania
funkcie.

Po n4ajdeni a pridani obrazka modzete vidiet' ndhl'ad kliknutim "Preview".

Poznamka obrazok musi mat’ potrebni velkost’ a formu podlozeni vasimi potrebami uz pred
"upload", pretoze GenExis systém neponuka nijaké prostriedky pre Upravu zdrojov. Pre pripad, ze
obrazom musi byt zmenSeny, mdzete to urobit’ prostrednictvom iného programu a potom ho pridat’
do cvicenia.
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B3 Excercise creation wizard = 4

/#E Recource ? v
2 add p_robability ;i; Solution[1] -
vl < copy L File |
@ delete P 0 | Answer[1] ¥

Click here to open and add
file!

File path:
C\Users\Lita\Documents\projektilLEONA] ---

1 Create new rule & Delete

File path for finding the file on your computer! S ’
1B %

| T | Mame: Recource

Type: Resource

] Expression count: 1

\ Dependency: Mo dependency]

The preview of file
download button!

Exercise_creation_introduction.ppt

=

| Mext | | Cancel |

Odstvanie zdroja (suboru) robime rovnakym sposobom, ako odstivanie obrazka: pre otvorenie
prehliadac¢a stiboru na vaSom pocitaci kliknite na na konci spojovacieho pristoru v subore.
Najdite potrebny subor cey vyhliadavat a vzberte vkladanie vybraného suboru dopravidla

" "

prostrednictvom dvojkiknutia n alebo prostrednictvom otvorenia funkcie. Ak kliknete na /Preview/
tlacitko, mozete ulozit tento stibor do vasho pocitaca.

Poznamka: GenExis systém nedovoli pridat’ velké obrazky alebo stibory (nemali pi ste vkladat
obrazky vacsie ako 1,5.2 MB). V pripade , Ze vybrany obrazok je prili§ velky, system zobrazi
"error" . chybu v automatickom procese uschovavaniaa nedovoli uloZzit’ cvicenie s takymto
obrazkom alebo stiborom.

Ak ste uspesne vztvorili pravidlo pre zdroj, mdzete to naviac pouZit’ aj pri Casti "Exercise question".
otazky cvicenia, pri procese rieSenia alebo aj pri odpovediach.
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Kapitola 10: Ako vytvorit’ nové cvicenie: Formulacia otazky

Na to , aby sme vstlpili do otazky alebo uloh na precvicenie, vstupny otazkovy editor musi byt’
otvoreny. Urobite to dvojklikom na ,,alohu* alebo posunutim kurzora na ikonu ,,aloha®, stlac¢enim
pravého tlacidla mysi a vyberom moznosti ,,Upravit* z menu.

B X
) Dvojklikom alebo
r 7 View , : 0
: Vyberom ,,upravit
| Solution[1] | Edit o ,
zatvorite otazkovy
: Copy .
! Answer[1] editor
. Delete
Otazkovy editor v krokoch:
E3= Excercise creation wizard = 4
1/|? Task 3 4 ? ¥
2 add probability i Solution[1] ¥
Geopy | |
2 . @ delete Py 0 |' Answer[1] ¥
5 EEENEN
6, |l
| Create new rule = &) Delete
|| skaitiis1[1] ¥
R ¥
i f(x)=?] saskaitisana[1] F3
Mame: saskaitisana
7, 8 Type: Calculate formula
: Expression count: 1
9. I Dependency: [Mo dependency]
Description:
b Next | | Cancel

Otazkovy editor pozostava z nasledujucich jednotiek:

nazov sekcie

pocet vyrazov

nastroj na pridanie novych vyrazov, kopirovanie alebo mazanie vyrazov
nastroj na nastavenie pravdepodobnosti

,\ﬁ 77
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ponukovy panel na Gpravu odpovede

pole na pridanie odpovede

tlacidlo ,,Preview* = nahl'ad

tlac¢idlo na rozsirenie Ci stiahnutie ndhl'adového panela

Néhl'adovy panel

Pridanie nového vyrazu: Jednotlivd otdzka mdze obsahovat’ viac ako jeden vyraz. Na pridanie

©ooNo O

nového vyrazu kliknite na tlacidlo 3 — pridat’ — systém automaticky pridd novy prazdny vyraz do
sekcie.

Podobnym sposobom moze pouzivatel' pridat’ potrebny pocet vyrazov na zaistenie vyrobného
procesu. Na upravu alebo zmazanie hociktorého vyrazu, konkrétny vyraz musi byt aktivovany alebo
zvyrazneny. Poradové Cislo aktivovaného vyrazu meni svoju farbu z bielej na Ciernu v momente,
ked’ je vybrany.

? Task

" Aktivovany
w e oY vyraz

Kopirovanie vyrazu: Ked je vyraz aktivovany, je ho mozné skopirovat’ kliknutim na tlacidlo

,kopirovat
Jeho typ a obsah budu identické s kopirovanym vyrazom(3).

. Systém automaticky vygeneruje novy vyraz a pridd ho na koniec vyrazového radu.

Vymazanie vyrazu: Ked’ je vyraz aktivovany, je mozné ho zmazat’ kliknutim na tla¢idlo ,,Zmazat™

(3).

Nastavenie pravdepodobnosti vyrazu: Ak mé otazka niekol’ko vyrazov, potom je mozné menit’
pravdepodobnost’ ako ¢asto sa konkrétny vyraz(typ otazky alebo formulacie) objavi u pouZivatel'a
pri zacati ulohy.

Vyraz snajvys$Sou pravdepodobnost'ou sa objavi viackrat ako ostatné vo vysledku vyrobného
cvi¢ebného procesu.
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E3= Excercise creation wizard

? Task

= add probability

HETH R |
@ delate 'T'

Stlacte l'avé tlacidlo mysi

Zafarbenie

¢ a pohybujte Sipk
zvyraznenej ikony pohybujte sipkou

doprava na zvysenie
pravdepodobnosti
konkrétneho vyrazu alebo

vyrazu sa zmeni zo
zelenej na ¢ervenu pri
Zzmene

. dol'ava na zniZenie
pravdenodobnosti

pravdepodobnosti.

Ponukovy riadok na upravu obsahu: Jednoduchy ponukovy riadok so zrozumitelnymi funkciami je
ponuknuty na upravu obsahu otazky podla ich moznosti. Funkcie 1-3 zarucuju zobrazenie
elementov obsahu otazky (text, ¢islo, formula) v hrubom (1), pod¢iarknutom(2) alebo kurzivou(3).
Funkcia 4 dovoluje zmenu farby konkrétneho elementu. Pozicia otdzky mdze byt upravovana
vycentrovanim textu(7), posunutim textu nal’avo(6) alebo napravo(8).

1. 22 3 4 5 6. 7. 8 9 10
. E | B BE E L

Tiez je mozné pridat’ hypertextovy odkaz do otazky(9).

Ponukovy riadok moéze byt prispésobeny potrebam kazdého pouzivatela pouzitim ikony
5.Stlacenim pravého tlacidla mysi na ikone ,,prispdsobit™ to bude pontknuté a po vybrati dovoluje
uzivatel'ovi menit’ nastavenia riadku. Pre viac pokrocilu upravu obsahu, HTML ko6d mozno

pouzit'(10), ale jeho pouzitie si vyzaduje Specificku znalost'.

Kone¢ny vystup, zobrazenie otazky: Zobrazenie otazky nastane v prazdnom poli(6) pod
obsahovym riadkom. Pouzivatel mdze zadat’ text do pol'a bud’ napisanim alebo pouzitim funkcie
Kopirovat/Vlozit. Po zadani textu je mozné text upravovat’ pouzitim funkcii pristupnych v paneli
nastrojov.
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E3= Excercise creation wizard

? Task

2 add probability
AT ERE dow

& delete o

m 2B E | L

|Lﬁdz'u= saskaitiet divus skaitlus: |

\ Vlozené a formatované

Na vlozenie urcitého obsahu do otazky je mozné pouzit’ rozlicné pravidla. Na priradenie nejakého
vytvoreného pravidla do obsahu musia uzivatelia pouzit’ ur€ity princip, ktory znamena, Ze uZivatelia
si musia vybrat’ potrebné pravidlo z prislusného zoznamu alebo vytvorit’ nové (pozri tému 9), stlacit’

ES= Bxcercise creation wizard = 4
? Task ? ¥
= add probabhility E Solution[1] x
A @& @ Gy B————
g y y y ol dolora B R R i ! Answer[1] ¥

e

Ladzu, saskaitiet divas skaitlus:

$(skeaitlis 1)) gn S(slkaitlis2 Vyznaclte a potiahnite 3 Create new rule - &) Delete
|| skaitlis1[1]

[

‘E’ Mame: skaitlis2

1
<%

¥

Type: Mumber

Liadr, saskaitiet divas skaitlus: Expression count: 1

Dependency: [Mo dependency]
-6un 18

Description:

Kliknite tu na
nahl'ad otazky

| Mext | | Cancel |

pravé tlacidlo mysi a potiahnut’ pravidlo na plochu pre vlozenie otazky. Ak to uz je na ploche
obsahu otdzky, nésledne sa vedl'a kurzoru objavi znamienko +. Stlacenim l'avého tlacidla mysi sa
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pravidlo na ploche zobrazi s pomocou symbolov a vratane ndzvu pravidla. Je mozné natiahnut
niekol’ko pravidiel a formatovat’ ich s pomocou prislusnych nastrojov.

NahPad: Na prehliadnutie otazky kliknite na tlacidlo ,,nahlad“. Text a pravidld stanovené
pouzivatelom sa objavia v prehliadacovom paneli. Okrem toho, pravidla nebudu zobrazené ako
symboly alebo ustanovenia charakterizujuce konkrétne pravidlo, ale ich obsah bude zobrazeny(
podla nastavenia pravidla). Je mozné takisto si obzriet’ generacny princip pravidla pridany k otazke
opakovanym kliknutim na tlacidlo ,,nahl'ad*.

Poznamka: zmeny otdzok nemozu byt overované v tomto module(ndhlad zobrazi kazda otazku
samostatne). Stiahnutie alebo zvéc¢senie prehliadacieho panela

Slizi na vhodnejSie vyjadrenie obsahu otdzky (pri vicSom mnozstve textu). Zuzenie panela je
mozné kliknutim na 8 v grafe. Opédtovnym kliknutim na toto tlacidlo sa panel zvicsi, alebo
kliknutim na tla¢idlo ,,nahl'ad* sa panel automaticky uzavrie.

Po zadani vSetkych pravidiel tlohy aich editovani podla potrieb uzivatel'a, mozno pokracovat
Vv tvoreni vysledkového procesu (Téma 11) alebo odpovede (Téma 12).
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Kapitola 11: Postupna tvorba vysledkovych krokov

Na vlozenie vysledkového procesu, pouzivatel musi otvorit’ pomocnika. Urobi to dvojklikom na
ikonu ,,vysledok Solution®, alebo presunutim kurzoru mysi na ikonu ,, vysledok Solution, stlaCenim
pravého tlacidla mysi a vyberom ,,Upravit’ Edit* z menu.

£

? Task[4]

r St
3 Wiew
| Answer[1] Edit
Copy
Delete

Detailny opis editora vyrobného procesu:

u vstupného otdzkového editora:

Dvojklikom alebo
vyberom ,,Edit* otvorite
editor.

elementy editora vyrobného procesu st tie isté ako

B3 Excercise creation wizard

1. i Solution

3. 4.

? Taskl4]

4%

2 add probability
2 copy
@ delete

" *

S -

o |
"

Answer[1]

4%

|} Create new rule » &) Delete
E]| skaitlis1[1]

4%

[E| skaitiis2[1] ¥
f(><)=?] formula[1]
]

4%

»

Mame:

Type:

teor_form

Formula

- Expression count: 1

Dependency:

[Mo dependency]

»

Description:

b Next | | Cancel

1. nazov ikony
2. pocet vyrazov
3. nastroj na pridanie novych vyrazov, kopirovanie alebo mazanie vyrazov
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nastroj na nastavenie pravdepodobnosti

ponukovy panel na upravu odpovede

pole na pridanie odpovede

tlacidlo ,,Preview* = nahl'ad

tlacidlo na rozSirenie ¢i stiahnutie nadhl'adového panela

Nahladovy panel

Editor vstupného vysledkového procesu sa neodliSuje od editora otazkového procesu podla

©ooN oA

funkcii atie ist¢ pravidld opisané v téme 10 musia byt pouzité. Typ a forma vstupného
vysledkového procesu zavisi na vol'be pouzivatela, ale doporucuje sa tvorit’ tito sekciu postupne
krok za krokom za téelom podania teoretického a praktického vykladu Studentovi na ndjdenie
spravnej odpovede. Pri tvorbe matematickych tloh je dolezité pamétat, ze pravidlo kalkulacnej
formuly méze byt pouzité rovnako ako pre zobrazenie vypoctov a vysledku. (Nie je za potreby
tvorit’ dve rézne pravidld).Potiahnutim kalkula¢nej formuly do popisu vysledkov pravidla ndm
systém umoziuje vybrat’ ¢i vytvorit’ odkaz alebo vysledok formuly. Zobrazenie obidvoch typov
pravidla sa lisi.

B3 Excercise creation wizard =1 4
§ Solution ? Task[] ¥
J add probability i ¥
@ : iﬁl;e """" ' | Answer[1] %

! gl=2 2B

s

2) Ievietojam formula dotos skaitlis un veicam nepiecie$amos aprékinus:

| S(fom:llﬂ.aj + ?(formm.aj 4 Create new rule - ) Delete
] skaitlis1[1]
IR| skaitlis2[1]

| Praviey | |?| f9=2

6] teer_form[1]

R

Athilde: ?(fornmila)

“

«

bl

Riciniiome | e teor form
Reference on formula content | Reference on formula content
X _ Formula
Reference on formula calcualtion result ‘ 1 Reference on formula calcualtion result | o
—rpre=Tor=ount:
-+ b=
Dependency: [Mo dependency]
2) Ievietojam formmla dotos skaithus{un vei nepieciefamos aprékinus: Description:
\ 4
X2
Athilde: 13

| Mext | | Cancel |

Poznamka: Na zobrazenie dlhej a komplexnej matematickej formuly je vhodnejsie pouzit
formulacné pravidlo ako kalkula¢nti formulu. Ocenuje sa pridanie obrazkov do vysledkového
procesu( najmd geometrické ulohy) ako aj hypertextové odkazy na internetové zdroje pre
doplnkové §tudium teoretického materialu.
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Kapitola 12: Formulacia odpovede

Na zadanie odpovede musi uZivatel otvorit’ vstupny otazkovy editor. Urobi to dvojklikom na ikonu

,»Odpoved™ alebo presunutim kurzora mysi a stlaCenim pravého tla¢idla na ikonu ,,odpoved™

a vybratim ,,upravit’ Edit* z menu.

B X
? Task[4] ¥
,1 Solution[1] ¥
I| i ¥ Dvojklikom alebo
’ view
, . iec ’
Edit vyberom ,,Edit* otvorite
Copy otazkovy vstupny editor
Delete
Popis odpoved’ového editoru:
EF Excercise creation wizard = 4
1 | Answer 3 4 7 Task[4] ¥
5 = add { Solution[1] b
. O copy [ Number
4 ) | =
5_ LRl = | Presentation for printout
=7 D= =0 = B
|4 Create new rule - G Delete
]| skaitiis1[1] ¥
R skaitiis2[1] ¥
Correct number Comparision precision M 4
0 - 0- [ftd] teor_form[1] %
Name: teor_form
6. |Preview fordesktop" "F'[ew'ew far printout Type: Formula
7 Expression count: 1
’ Dependency: Mo dependency]
Description:
Mext | | Cancel
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1. nazov ikony

2. poCet vyrazov

3. nastroj na pridanie novych vyrazov, kopirovanie alebo mazanie vyrazov

nastroj na tvorbu typu odpovede

Nastroj na upravu obsahu odpovede

tlacidlo ,,prehliadat™

Prehliadaci panel

Pridanie nového vyrazu: Jedno cviCenie moze mat viacero odpovedi. Na pridanie d’alSej

odpovede, kliknit' na tlacidlo ,,pridat*(3), kde systém automaticky pridd novy vyraz na
zodpovedanie otazky. Pocet novych riesSeni zavisi na tom, kol’ko odpovedi uzivatel’ chce definovat’
pre konkrétnu ulohu. Na Upravu obsahu ktoréhokol'vek vyrazu alebo jeho zmazanie, musi byt

No ok

aktivovany alebo zvyrazneny tento vyraz. Cislo aktivovaného vyrazu zmeni farbu z bielej na ¢iernu
V momente vyberu.

Kopirovanie vyrazu: Ked’ je vyraz aktivovany, je mozné ho skopirovat’ kliknutim na ikonu
»kopirovat®. Systém automaticky vytvori novy vyraz a priradi ho na koniec vyrazového radu. Typ
a obsah mozu byt totozné s kopirovanym vyrazom.

Mazanie vyrazu: Ked’ je vyraz aktivovany, mozno ho zmazat’ kliknutim na tlacidlo ,,Zmazat™.

Odpoved’ové menu: Mozno vytvorit' 4 rozne typy odpovedi. A to text, ¢iclo, menu s jednou alebo
viacerymi odpoved’ami, formula. Na vyber ur€itej odpovede, kliknite l'avym tla¢islom myS$i na
nazov odpovede (4) a vyberte moznost’ z pontukanych.

3 Solution[1]

e ] I = I

Mumber

Select  » Unique correct answer Podtypy vybranej

0 . <4 odpovede
_ Formula » Multiple correct answers

e MNumber —| :
Text '-
MNumber
- Select 3 —
| Formula » | General Formula Podtypy VZOI’COVGj
Chemical Formula odpovede!
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Odpoved’ova sekcia mé 2 prehliadacie moduly: nahlad plochy a tlacovy néhl’ad.

Kazdy z tychto modulov ma vlastnu funkciu, nahl'ad plochy zobrazuje ako bude vyzerat’ otazka, ked’
ju Student vo virtudlnom prostredi vytvori, tlacovy nahl'ad zobrazi odpoved’ pri tlaci. Pre zobrazenie
nahladu ktorejkol'vek odpovede, kliknite na tlac¢idlo ,,nahl'ad* (6) a vyberte z moznosti panela(7).

Vstupny odpoved’ovy harok:

a. Text

Najjednoduchs§im spdsobom na vytvorenie textovej odpovede je pytat sa konkrétnu otazku
Vv cviceni, ktora si vyzaduje jednoslovnu alebo viacslovnu odpoved’. Slovo alebo pocet pismen moze
byt napisany v pravidlach cvicenia preto, aby sa znizila moznost’ vyskytu chyby v otazke. Systém
bude povazovat’ odpoved’ za spravnu iba vtedy, ak tam bude vlozena tym istym spdsobom ako bola

zadefinovana.
Priklad:
BF- Excercise creation wizard 8 X
I Answer 7 Taski4] v
2 add § Solution[1] ¥
e 2 copy | Text | =
o delete i ¥

Prezentation for desktop Presentation for printout
e B E E | L

Lidzu, ierakstiet atbildes veidn! =l % Create new rule = &) Delete

\ H =

40 »

Correct answer Napiste pravidla odpovede!
- IR| skaitlis2[1] ¥
skaitlis
™ ’ £ (=2 T la[1 ¥
— Napiste spravnu odpoved’! 03] formulaly
iG] teor_form[1] ¥

ImImal characied count Waximal characier count
4 : 10 : \
Urcte max.

EEre\riewfor desldo;ij ‘F‘[eviewforprintout‘ a mm-POCCt ZnakOV!

Lidzu, ierakstiet athildes veidul

skaitclis

A

T

Néhl'ad na plochu!

Mext | | Cancel | )
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V pripade, ze spravna odpoved’ nebude zadand do spravneho odpoved’ového harku, systém bude
akukol'vek odpoved’ povazovat’ za spravnu. Moze to nastat’ v pripade, ked” ucitel’ chce detailnejSiu,
kreativnejsiu odpoved v opisnej forme, alebo ak chce nechat’ voI'né miesto pre pozndmky Studentov,
¢o by znamenalo, ze ucitelia ich budu musiet’ opravovat’ samostatne a hodnotit’” podl'a obsahu.
Textova odpoved mdze byt pouzitd pri vyucbe jazykov, kde sa overuje znalost' Studentov
v gramatike, pisani ¢i rozsahu slovnej zasoby. V pripade vytvorenia diktatu vo virtudlnom priestore,
ucitel musi brat’ na vedomie, ze vkladanie dlhych textov do odpoved’ového pola moze viest
k chybam z nedbalosti (dvojitd medzera, preklep)a takto bude cela odpoved’ povazovana za
nespravnu.

Poznamka: To ale neznamend, Ze takyto typ cvieni nemdze byt vytvarany. Ucitel’ takto mdze
vSetky odpovede Studentov povazovat’ za nespravne.

Na definovanie pravidiel odpovede a spravnej odpovede, na zaruCenie generacného principu moze
byt vytvorenych niekol’ko pravidiel. Hocijaké pravidlo na zadefinovanie v systéme modze byt
pridané. Napriklad: Cisty text, roznorodost’ mena, pocet, kalkula¢na formula. Ak textova odpoved
vyzaduje ¢islo, potom aj ¢islo by malo byt zadefinované v vystupnej odpovedi.

Néhl'ad pred tlacou: Tlacové materidly mézu mat iné pravidla pre odpoved’ ako cvicenia tvorené vo
virtudlnom priestore. Tvorba pravidiel pre tla¢ sa vykona v sekcii Prezentacia vystupu.

= Rl e | Presentation for printout

| EAR= = — I

Lidzu, ierakstiet athildes veidu brivaja lauka:

S

Potom len kliknite na ikonu ndhl'ad pred tlatou a pozrite sa ako bude vyzerat’ odpoved’ v tlacovom
materiali.

Preview for deskiop | | Preview for printo ut

Lidzu, ierakstiet atbildes veidu brivaja lauka:
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b. Pocéet, cislo:

Ciselnt odpoved je jednoduché vytvorit. Najprv si stanovte pravidla( vhodné je stanovit’ aky typ
¢isla sa vyzaduje, celé Cislo, kladné ¢i zaporné, na kolko desatinnych miest...) Tym sa vytvori

membrana na prevenciu vzniknutych chyb.

EF Excercise creation wizard

| Answer

= add

@ —

& delete

Presentation for desktop Presentation for printout
= =28 E | L

Lidzu, ierakstiet rezultain vesela skaitla veida (pozitiva vai negativa):

| Mumber |

Napiste pravidla odpovede !

Correct number Comparision precision

<%

? Task[4]

4%

i Solution[1]

|
I
"

<%

4 Create new rule - &) Delete
R| skaitlis1[1]

4%

4%

| skaitis2[1]
=7 | formula[1]
(3] teor_form[1]

4

<%

P(formula) - 05
A
Vyberte spravnu ';F‘re\ﬂ'ew for deskto;:é| ‘ Preview for printout‘ Oznacte
odpoved'! : presnost’!

<%

HTMLtexta[1]

o

s

4%

Plaintext10[1]

Lidzu, ieralcstiet rezultatu vesela skaitla veida (pozitiva vai negativa):
9

Nahlad pre plochu!

4%

wz]  Variablename11[1]

el

I8 Resource1211]

Name: Resource12
Type: Resource
Expression count: 1

Dependency: [No dependency]

x

| Mext | | Cancel

Po zadani pravidiel odpovede, spravna odpoved musi byt vybrata z menu, ktoré zobrazi vsetky

vytvorené Cisla a pravidla. Presnost’ odpovede musi byt zadefinovand (na kol'ko desatinnych miest

¢islo sa bude brat’ do tvahy).

Hocijaké pravidlo moze byt priradené k poctu pravidiel ako aj odpovedi. Tym istym sposobom sa
vytvori odpoved’ pre vystup, kliknutim na nadhl'ad pred tlacou kde pouzivatel’ uvidi ako bude vyzerat’

odpoved’ pred tlacou.
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¢. Menu Jedna spravna odpoved’ alebo viacero spravnych odpovedi

Tvorba Menu s jednou spravnou odpoved’ou alebo viacero spravnymi odpoved’ami je to isté.
Hlavny rozdiel je len v tom, Ze pri 1 spravnej odpovedi Student vyberie len jednu spravnu odpoved'.
V zadani s viacerymi spravnymi odpoved’ami, mdZeme pouzit menu pre viacero spravnych
odpovedi.

B3 Excercise creation wizard =N 4
| Answer ? Task[1] ¥
2 add 3 Solution[1] ¥
!"’ 1 copy | Select\Unique correct answer | : =
@ delete L i

Presentation for desktop Presentation for printout
2 BB E | L

-

Lidzu, izvelieties pareizo atbildi!

\ 4 Create new rule - &) Delete
Zadajte odpoved’! K] skaitisti] v I

T Urcte Ci je variant spravny
= — 0 Variantis correct ¥ ) Variantis wrong % B |
. alebo nespravny!
= T K
3 X Yformula) = R
< = Vlozte odpoved’!
A
: . v =] Plaintext10[1] ¥
Pridajte alebo zmazte |en =
v 7 - we]  Variablename11[1] ¥
mozne¢ varianty P .
Lfidzu, izvelichies pareizo atbildil :ﬁ Resource12[1] &
i Name: Resource12
014
-2 Type: Resource
@12 Nahlad pre plOChU! Expression count: 1

Dependency: [Mo dependency]

| Mext | | Cancel |

Ked’ odpovedovy editor je otvoreny, uzivatel moze zadat’ prazdne odpoved’ové pravidlo vo forme
jednoduchého vykladového textu. Moze tiez zadat’ jeden nedefinovany variant, ktory je oznaceny
ako spravny zelenou Sipkou. Odpovede méze pisat’ do odpoved’ového pola alebo pretiahnutim
pravidiel do pola variant odpovede. Ak chce pridat’ dalSiu odpoved’, klikne na tlacidlo pridat’ d’alSiu
spravnu odpoved’. Kazda z nasledujucich moznych odpovedi méze byt zaciarknutd ako nespravna
cervenym krizikom.

Treba pamétat’ nato, ze menu s jednou spravnou odpoved’ou ma iba 1 spravnu odpoved a menu
S viacerymi spravnymi odpoved’ami ma viacero spravnych odpovedi.

Poznamka: na poradi spravnych odpovedi nezalezi.
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Ked wuzivatel' pridal a zadefinoval vSetky spravne odpovede, moze kliknut na tlacidlo nahl'ad
plochy, kde sa mu zobrazi, ako bude odpoved vyzerat na ploche. Tym istym spdésobom ako
v predoslych pripadoch si ndhlad pred tlaou vyzaduje stanovenie pravidiel v osobitnom okne
nahlad pred vystupom.

Ere'u'iewfnrdeskmp| EF’[eviewfarprintnuté

Lidzm, atzimejiet pareizo atbildi!

[
-5
(]
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d. Formula, vzorec: Vieobecny alebo chemicky

Vzorec mozno vytvorit’® vSeobecny alebo chemicky. VSeobecny vzorec sa pouziva v pripadoch
matematického vzorca (napr.300 m). Iba pravidla kalkulacnej formuly mozu byt zadefinované vo
vSeobecnom vzorci. Chemicky vzorec sa vytvara v pripadoch viacnasobného chemického vzorca.
u chemickych vzorcov

E¥ Excerdse creation wizard = X
| Answer 77 Task[4] ¥
2 add 3 Solution[1] ¥
[ E 1 T copy | Formula | |
@ delete ! ¥

Presentation for desktop (RSl R s dalislaiia
= 2B E | L

Fs

Lidzu, ierakstiet aprékinddanas formmlu (izmantojot saskaitiSanas 4 Create new rule» &) Delete
fanlccifu)! \ R| skaitlis1[1] %
Vlozte odpoved’! I ¥
Correct formula (:=2] formula[1] ¥
S(formula) Ll Vyberte spravnu odpoved’! 53] teor_form[1] ¥

‘Ereﬂewfordeskmp‘ ‘F'[eviewforprintout‘

Liidru, ierakstiet aprékinasanas formul (izmantojot saskaitiSanas funkciju)! |f

=] a8 [ [~ (€] (&) (%) (8] (@) (] (@) [Erg) [ () (52 (2] Odpoved
ploche!

! 1.0 -

|- Next | | Cancel |

Oba typy vzorcovych odpovedi st tvorené identicky: predtym je dolezité¢ zadefinovat’ funkcie vo
formulatore. Ina¢ Student moéze vlozit' spravnu odpoved zlym spoésobom (napr. napisanim 3007w
namiesto 300xm ) asystém tym rozpoznad nespravnu odpoved'Tento problém je menej podstatny
u chemickych vzorcov.

Po zadani pravidiel mozno vybrat’ spravnu odpoved’ z menu, kliknat na nahl'ad. Nahl'ad pred tlacou
vyzaduje pravidla v ndhl'adovej sekcii.
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Kapitola 13: Ako tvorit’ zavislé premenné

Zavislé st pouzivané v cviceniach, kde dve alebo viac elementov je nezavislych, navzajom
prepojenych. Medzi elementy navzajom prepojené patria: Otdzka, rieSenie, pravidla, ¢iclo, HTML
text, jednoduchy text, meno, vzorec, kalkula¢ny vzorec, zdro;j.

Podmienky pre tvorbu spravnej premennej v GenExis cviceni: elementy medzi ktorymi je premenna
vytvorena, musia obsahovat’ rovnaky pocet vyrazov.

e Spravne poradie vyrazov: pri vytvarani premennej] medzi dvoma elementami musia byt
vyrazy navzajom prepojené a koreldcia je vyjadrena poradovym cislom (vyraz Cislo 1 v
prvom elemente bude zavisiet' na vyraze Cislo 1 v d’alSom elemente).

e Nevytvarat cyklické premenné: Ak uzivatel’ urci, ze jeden element bude zéavisly od iného
elementu, napr. Ze pravidla vzorca buda zavisiet' na &iselnom pravidle, potom nie je
potrebné stanovovat’ zavislost’ opacnym smerom.

Vytvéranie premennych v cviceni je najlepsSie vysvetlené cez priklad: Vytvorme cvicenie, ktoré si
vyzaduje tvorenie zavislej medzi otdzkou (Ulohové pravidld), zdrojovymi pravidlami a medzi
otazkou a poctom pravidiel. Predpokladajme, Ze chceme vytvorit' jednoduché cvicenie rieSenia
problému na praktizovanie poctov cisiel. Okrem toho nahradime tlohové pravidla obrazkom
vhodnym k cviceniu. Zamyslime sa nad ulohovymi pravidlami. Ak vyZadujeme od Studenta, aby
pocital jednotky, desiatky ¢i desiatky tisicov, musim ebrat’ do Givahy Siroku skdlu situdcii.

Vytvarame cvicenie s dvoma situaciami: jablkd (pocitame nizke Cisla) a mravenisko (pocitame 5-
ciferné c¢isla). OpiSme situacie v sekcii otdzky. Kazdi z nich ako samostatny vyraz. Kedze
podmienky ulohy musia obsahovat’ rozli¢né cisla, vytvorme dve ¢iselné pravidld. Prvé, v ktorom
definujeme pociato¢ny pocet jablk a mravenisk (pocet jablk musi byt maly, zatial¢o pocet
mravenisk musi dosiahnut’ desiatky tisicov). Druhé, v ktorom definujeme kol'’ko a akymi pravidlami
pocet jablk ¢1 mravenisk vzrastie.

Poznamka: Nezabudnite, Ze v kazdom c¢iselnom pravidle moézu byt iba 2 vyrazy na vytvorenie
premennej. Preto je dobré interval Ciselného pravidla alebo zoznam limitov koreSpondujuceho
vyrazu.

Nasladne sa vytvori nové zdrojové pravidlo a pridaja sa 2 obrazky: jablko a mravenisko.

Poznamka: Pri vytvarani zavislych elementov je dolezité¢ dodrziavat’ spravne poradie vyrazov. Po
vytvoreni vSetkych pravidiel, tie mézu byt priradené k pravidlam tlohy. Pred stanovenim premennej
uzivatel’ vidi v prehliadaci ¢i ¢isla a obrazky koreSponduju s textom.
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Vytvorme premennu medzi tulohovymi pravidlami a ¢iselnymi pravidlami:

4 Create new rule = &) Delete

nE

Mame:

Type:

= Expression count: 2

skaits

Mumber

éDependency: [Mo dependen... =
Description: Rules
Task[Z] :HTML text
Solution[1] :HTML text
skaits[2] :Mumber
par_cik[?] :Mumber
attels[2] :Resource
K| par_cik[2]
B atteis;z | *
|. 44 Badk .| L Mext J |- Cancel -|

Tym istym sposobom stanovime zavisli medzi otazkou a inym ¢iselnym pravidlom: v tomto pripade
moze byt zavisla stanovend z prvého cCiselného pravidla, ktoré je uz zéavislé na ulohovych
pravidlach. Podobne stanovime zavislu medzi otdzkou a zdrojovym pravidlom. V tomto pripade

Kliknite sem pre
roz$irenie informacie!

Kliknite do pol'a No
Dependency a vyberte

spravny element
Z ponuknutych. Na
vytvorenie nezavislej
s otazkou vyberte
Task(2):HTML Text

zavisla od zdrojového pravidla méze byt vytvorena z otazky takisto ako z ¢iselného pravidla a z

ol

.z>

Mame:

Type:

Expression count: 2

attels

Resource

Dependency:

[Mo dependen... = X

Description:

Lifelong Learning Programme

Rules
Task[Z] :HTML text
Solution[1] :HTML text
skaits[2] :Mumber®
par_ck[2] :Mumber®
attels[2] :Resource

Education and Culture DG

Kliknite pre rozsirenie
informacie o pravidle

Kliknite do pol'a No
Dependency a vyberte
spravny element
Z pontkanych moznosti!

93



iného elementu, ktory je uz zavisly na otazke.

Vsetky elementy so zavislou obsahuju * vedl'a ndzvu. Po stanoveni vSetkych premennych, nahl'ad
otazky ukazuje, Ze rozlicnosti v cviceni sa tvoria podl'a textovej Casti. Hore opisany spdsob ukazuje
ako nasledne vytvarat’ premenné, ked’ vsetky elementy formujuce premenné obsahuju konkrétny
pocet vyrazov. Premennd medzi dvoma pravidlami mdze byt vytvorend iba v pripade, ak uzivatel
vytvoril iba jeden konciaci element premennej a ostatné obsahuji nekompletné alebo Zziadne
informéacie. Predpokladajme, ze sme vytvorili otazku(ulohové pravidlo) s dvoma vyrazmi, ako aj ze
sme vytvorili prvé Ciselné pravidlo, ktoré eSte ni¢ neobsahuje (okrem jedného automaticky
vygenerovaného prazdneho vyrazu). Okamzite stanovime premennu z otdzky k tomuto pravidlu.
Objavi sa upozornenie, ktoré hovori, Ze tato premennd musi byt pozmenenena.

Warning x
Rule contains wrong references.Do you want to delete them and continue?
A\
L
Warnings: Solution:
To set this dependency rule expressions Add 1 expressions to rule.
count neet to be changed.

| Execute actions || """"""" Gu:ul:ua-:k. """"""" |

Varovanie ponuka Standardné rieSenie: Pridajte jeden vyraz k pravidlu, ak pouzivatel' chce previest’
tuto akciu, musi kliknit' na “Execute actions — vykonat’ akciu”, system automaticky pridd novy
prazdny vyraz alebo niekolko prazdnych vyrazov ku pravidlu. Ak uZivatel' chce zrusSit' tvorbu
premennej, klikne na “Go Back — Ist spat”.

Ak sa uzivatel' rozhodne pridat’ chybajlice vyrazy na vytvorenie premennej, potom je dolezité
nezabudnut’ zadefinovat’ tie prazdne vyrazy a nedovolit’ aby cvicenie bolo uloZené ako nespravne.

Ak uzivatel’ chce zvysit’ pocet vyrazov k hocijakym nezévislym elementom ked’ uZ premenna bola
zadand, potom elementy nemdzu byt dokoncené bez porusenia premennej. Moznost’ pridat’ nové
vyrazy ku vSetkym premennym elementom, ktoré boli stanovené ako zdvislé od nieCoho, je
automaticky deaktivované.

Ak uZzivatel sa snazi pridat’ novy vyraz so zavislymi elementami, z ktorych pociato¢nd premenna
bola sformovana, potom system ukaze varovanie, ze elementy zavislé od tohto maji iny pocet
Vyrazov.:
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Warning x

a

YWarnings: Solution:

Dependent rules will have different Break dependency

expression number, Following rules
dependes on this rule:

skaits

Skaitlis

Please read information below:

| Execute actions ||

V tomto pripade je jedinym rieSenim porusSit’ zéavislost. A treba stanovit' zavislé odznova. Na
potvrdenie ponukaného rieSenia, kliknite na “Execute actions — Vvykonanie akcie”. Na zruSenie
vSetkych predoslych procesov, kliknat na “Go Back — ist spat”.

Pozndmka: Niekolko rozlicnych premennych nevychadzajticich z prvotného elementu, méze byt
formovanych vramci limitov jedného cvicenia. Vsetko zavisi na Grovni kompexity a vynaliezavosti
editora.

Napriklad v pripade vytvoreného prikladu bude nevyhnutné vytvorit premenné na vyrieSenie
“gaita”a odpoved’ ako aj toto cviCenie by boli vytvorené pouzitim premennych medzi kompletne
rozli¢nymi elementami — vynechanie jedného vyrazu v otazke a vytvorenie textualnej Casti.

Tym istym sposobom by boli vytvorené s otdzkou a rieSenim jednoduchym rozsirenim informacnej
sekcie konkrétneho cvi€enia a vyberom in¢ho elementu na vytvorenie nezavislosti.

Odpoved’ je jediny element, ktory nedovoluje premennej a z ktorého premenna nemdze byt
formovand. Systém neumozni pouZivatel'ovi roz$irit’ informacie o odpovedi a vystraha sa objavi,
kde je napisané, ze pravidlo nemozno menit’ ani mazat’.

Information X

Dévodom je, ze kazda odpoved’ sluzi ako odpoved’ v cviceni zarucujuca moznost’ pytat’ sa niekol'ko
otazok Studenta vramci limitov urCitého cvi€enia. Zavislé v odpovedi moézu byt formované cez
pravidla, vo vécSine pripadov je spravna odpoved’ jednym z pravidiel a moéze byt zavisld na
elementoch cvicenia.
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Kapitola 14: Ako ukoncit’ tvorbu cvic¢enia?

Ked uzivatel' uspesne vlozil cvicenie: otdzku, rieSenie a odpoved a je spokojny s dosiahnutym
vysledkom po zhliadnuti kazdej ¢asti osobitne, ostava iba zopar krokov na dokoncenie cvicenia.

Kliknite "Next” na opustenie okna a presuiite sa do prehliadaca celého cvicenia.

B3 Excercise creation wizard B X

Preview Exercise

Preview created Exerdse here

>

Meza atrodas skudrupiiznis. kurd dienas laikd mitinas 43967 skudras. [
Vakara skudru piizni atgriezas E3789 skudras. Cik skudras ir skudru

piizni kopa ar nakts iestasanos?

m

Task

Risinajums

Lai iegiitu pareizo rezultatu, sakotnéjam skudru skaitam ir
Step-by-step Solution  japieskaita tas skaits skudru, kuras atgriezas skudru piizni vakara :

|4396? + 13?89# |57756 rskudras)

Ievadiet skudru skaitu (vesela skaitla veida):
57756

Answer

Kliknite pre skontrolovanie
vyrobného principu cvicenia!

A
|| Regenerate || } Back f

\ Cancel !

Je mozné prezriet’ vytvorené cviCenie pre spravnost’ ako aj pre vyrobny princip v prehliadacom
module. Opakovanym kliknutim na tlacidlo “Regenerate”, vSetky premenné cvicenia budu
obnovené dovol'ujuc kontrolu ¢i zavislé boli stanovené spravne v cviceni a ¢i matematické akcie a
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odpovede koreSponduju s pravidlami cvicenia a vysledkového procesu. Pri najdeni chyby sa
uzivatel’ moze vratit’ do tlohy kliknutim na “Back”. V pripade nespokojnosti s cvicenim (spravnost’,
plan), kliknite na “Next” a posuniete sa o krok d’ale;.

E3= Excercise creation wizard x

Exercise security

Decide whether exerdse should be public

| Chedk here if you want to make your exercise initially publici

Zaskrtnite ak chcete
spristupnit’ toto cvicenie
aj ostatnym!

|<< Back | | Mext | | Cancel |

V tomto kroku zvol'te ¢i vytvorit’ cvicenie verejne dostupné — pristupné I ostatnym vramci ramca
konkrétnej vzdelavacej inStitacie. Ak uloha nieje skompletizovand a uZivatel ju chce ulozit’ pre
d’al$ie upravovanie, potom sa odporuca toto cvicenie nezverejiiovat’.

Vo vSeobecnosti ¢i je cvienie verejné alebo neverejné, zavisi na nazore tvorcu. Status cvifenia
modze byt zmeneny kedykol'vek cez nastavenia.
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Ked’ si uzivatel’ zvolil, ¢i urobit’ cvi¢enie verejne dostupné alebo nie, kliknite na “next” a posuniete

sa do d’alsieho kroku:

EF Excercise creation wizard

Create Exercise wizard finished

You have successfully completed Create Exercise Wizard

Kliknite tu na skoncenie
tvorby cvicenia!

V tomto kroku systém ohlasi, ze uzivatel' uspeSne vytvoril cvicenie. Kliknite na “finish” pre

opustenie okna.

Gratulujeme! UspeSne ste vytvorili nové cvi¢enie!

Az,

-v-"
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Kapitola 15: Ako previest’ apravu cvicenia?

Po vytvoreni akéhokol'vek cvicenia je mozné editovat’ jeho obsah a nastavenia. Upravovat obsah
cvienia mozno otvorenim okna v module: Ak uzivatel’ vlastni ucitel'ska licenciu, potom moze okno
otvarat’ 3 sposobmi:
1. vyberom koreSpondujuceho cvi€enia a dvojklikom v obsahovom module
2. vyberom koreSpondujuceho cvicenia a kliknutim na ikonu ceruzky.
3. po vybrati koreSpondujuceho cvicenia kliknite pravym tlac¢idlom mySi a vyberte “Edit
Content” z menu.

ES= GenExis Desktop - B X

File Help

=y ol ol ¢ d = 2 A
GENEXIS A
rducatian '
P & Algebra name description
i - . Logaritmi
- . \ . j. Kasei [ 1. ...
| My Desktop £ | - Kompleksie skai

- | Radonalie skaitfi
- Redlie skaitli

Alise Ulmane

View statistics

™| nickidiena, 2009.

P rties..
n gada 30. janvar roperties,

Edit content.. f

11:37
! B Geometrija Delete. T
|_| |L| B Kmija
LEI | Alise
(& Exercises for children Kliknite na ikonu alebo vyberte

’_'h Start Page .
,,Edit content® z menu na

otvorenie cvicenia
v upravovanom module!

|_] Subjects and Exerdises

43 Groups and Students

=] Exam List
|ﬂ] Printing

\.f

Ked’ uzivatel’ aktivoval editovany obsah v jednom z opisanych spdsobov, system automaticky otvori
okno cvicenia . V tomto module moZe uZivatel' prevadzat’ vSetky potrebné zmeny ako aj vytvarat
cvicenie. Pre uloZenie zmien musi uzivatel’ ukoncit’ tvorbu cvi€enia (editovanie) tak isto ako konc¢i

tvorbu cvicenia.

Nastavenia cvi¢enia mézu byt upravované cez sekciu “Properties”. Na otvorenie existuji 2 metody:
pomocou ikony v paneli nastrojov alebo pravym tlacidlom mysi.
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B3 GenExis Desktop

- B X

File Help

S
GENEXIS =
ceducatian ‘

5+ Algebra
- Logaritmi
| My Desktop A | - Kompleksie skait)

- Radonalie skaiti
i3 Redlie skaitfi
- VienSdojumi un nevienadr...

Alise Ulmane
—

piektdiena, 2009.
gada 30. janvari

12:55 88| saskaitiZana
o p— ®- | Geometrija
|J ILI E-‘ i KImija
E.l | Alise
@ i Exerdses for children
‘:h Start Page

L_j Subjects and Exerdses
43 Groups and Students
*i=] Exam List

|ﬂ] Printing

Ked otvorenie cvi¢enia a jeho nastaveni bolo
urobené jednym alebo inym spdsobom, okno
“Properties” obsahujice vSeobecné a technické
informacie sa zobrazi pouZivatelovi. Sekcia
vSeobecné informacie umoziiuje Upravu vsetkych
prvotnych nastaveni cvi¢enia: zmenu nazvu
cviCenia, dosiahnuté skore, Uroven obtiaznosti,
jazyk a popis ako aj zmenu verejného statusu
cvicenia (jeho dostupnost’ vramci konkrétnej
vzdelavacej institacie).

Technické informécie obsahuji meno tvorcu
cvicenia, datum vytvorenia, meno pouZzivatela,
ktory ako posledny editoval obsah a ¢as poslednej
upravy. Technické informéacie nemoézu byt
pozmenené. V  pripade oprav sekcii
vSeobecnych informacii, system aktivuje tlacidlo
“Apply”, a kliknutim nanho budi vSetky zmeny
ulozené. Tlacidlo “OK” sluazi na priebezné
ukladanie zmien obsahu ako aj na uzavretie okna.
Ak uzivatel’ nechce v pripade vykonanych zmien
tieto zmeny ulozit’, klikne na tlacidlo” Cancel”.

v
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name

Saskaitisiinas uzdevums M

o

description

View statistics

Properties..
A

Edit content..

Delete.

Kliknite na ikonu
»properties alebo vyberte
Properties z menu!

E3= GenExis Exercise

Score:

Difficulty:

Duration:

Description:

9984-22-196-2

General Info | e ytyite= Bigti]

Exercize Mame:

Public:

Language:

Matematika 1. klasei [ J. Mendis (zen.) ... u. c. ; M&dbu grémata.
Apstipringjusi Latvijas Republikas Izghitbas un zindtnes ministrija.
Apstipringta 2001, gads. —Riga : Zvaigzne ABC, 2001, — 144 Ipp. — ISBN

Saskaitifanas uzdevums
10

1

0:10:00 3

[E1 Mo

Latvian -

Cancel
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Kapitola 16: Ako tlacit’ cvicenia/testy?

Na vytvorenie nového protokolu pre tla¢ (doméca uloha, cvicenie, test atd’.) musi uzivatel’ otvorit’
sekciu ,,Printing* (tlag), p. Tému 2. Tu uzivatel’ vidi zoznam vytvorenych a ulozenych protokolov
[2] a tlacidlo spustajuce pripravnu formu protokolu [1]

B3 GenExis Desktop - = X

File Debug Help

1. [‘;1] Run Printing wizard
rducation ‘
— 2 Report Mame Description Date
¥

| Iy Deskbop 3 |
Lita Akmentina

Printout (2008.11.24, 15:21)
Parbaudes darbs 9.8 Kasei 2005, 11... 2008.11.26. 11:13:04

W= treidiens, 2008,
ﬂ dada 26.

novembr 11:41
o 3

’_’.\j Skart Page

44 Groups and Users

L_j Subjects and Exercises
=] Exam List
|ﬂg Printing

4 Skatistics

o

Na vytvorenie nového protokolu treba stlacit’ ,,Run Printing Wizard* [1]. Systém otvori format na

pripravu protokolu. Potom [e= 5 iz -
stlacte ,,Next“ (dalej). Ak
uzivatel' chce vyjst ztohto
formatu bez ulozenia hotovej
p rce, stlaci ~Cancel” This wizard helps you select exercises, set printing options, and print the selected set or save it for later
(zrusit) — to mozno urobit’ s

kedykol'vek.

Welcome to the Print Exercises Wizard

To conkinue, click Mext

Tt | | Cancel |
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Vitajte na tlac¢i cviceni vo Wizarde

Tu vyberiete cviCenia, nastavite parametre tlace, vytlacite vybrany stbor alebo ho uloZite na
neskorsie pouzitie.

EF  Printhg Wizard ——
Select exercises
Browse or search for the ecoarcisas you would ke to pring, add them to the st bakow, and ordar them as
yiou wish.
1 2
Al
2.

u:_n-\.f Root Sandbox i description

&3 Geometrija . -

w J Fizka L Galotnes labvieis vabda

'J:J o Tests = Shastju lagaritmi

&3 mmia bk uzdevums

& 2 oo s idat

| Er—— Ak chcete pridat
cviCenie, dvakrat
kliknite na nazov
cvicenia alebo na

3 = B tlacidlo pridania [3].
4 . Tiame '5'!' | H | [4] meno - typ
o Skaiths logarkmi Public Exercisa %
bomet Canicel

Dal$im krokom je vyber cvifeni, ktoré sa majii vloZit' do protokolu. To sa da urobit dvomi
spdsobmi: prehliadac¢om tém a cviceni [2], alebo uskuto¢nenim vyhl'adavania [1].

Pri pouzivani prehliadaca tém/cvieni najprv musite hl'adat’ témy a podtémy, aby ste mohli najst’
priecinok (prie€inky) s cviCeniami, ktory (ktoré) chcete pridat’ do protokolu pre tlac. Otvorte ich
a zoznam cviceni sa otvori v 'avom okne. Mo6Zete presunut’ vybrané cvicenie do spodného okna [4]
dvojitym kliknutim nafi. Alternativou je vyber cvi¢enia a kliknutie na tla¢idlo pridania [3]. DalSou
moznost'ou je vyber prieCinka s cviCeniami, z ktorého systém automaticky, no ndhodne vyberie
jedno cvicenie. Ak tak chcete urobit’, vyberte zvoleny prieCinok a kliknite na tlacidlo pridania [3].

Ak strom s témami a podtémami je privel'mi komplikovany, uzivatel moze pouzit’ prehliada¢ na
rychle vyhl'adanie cvienia. NapisSte kI'ai¢ové slovo alebo slabiku do okna hl'adania [1] a kliknite na
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ikonu zvicSenia/lupy. VSetky objekty v strome tém a podtém, ktoré st podobné zadanému heslu, sa
zobrazia v novom okne.

B3 Printing Wizard [= I 4

Select exercises

Browse or search For the exercises you would like to print, add them to the list below, and order them as
vou wish,

English pul

A

Kritéria hl'adania

namme description

English subject

i English Exercise V}'/sledky hl'adania

English grammar

A

Enalish grarmmar

— Tymito tla¢idlami
name type & A v v N
E’, English grammar Public Exercise — |« mO’ZG uZlVatel ,
Skaitlu logaritmi Public Exercise ® i posuvat’ Vybrane
cvicenie hore alebo
Kliknite na x, ak chcete vymazat’ dole, ¢im vytvori
cvicenie z protokolu pre tlac. sled, v akom sa
cvicenie objavi
v protokole.

|| Mext || | Cancel

Vyber cviceni
Hradajte cvicenia, ktoré chcete vytlacit, pridajte ich do zoznamu dole a pripravte ich ako chcete.

Je mozné vybrat' a pridat’ cvicenia do protokolu aj z vysledku hladania, podobne ako z okna
prehliadaca tém a cviceni.

Poznamka: odtialto nemoZno otvorit’ prie¢inky a vidiet’ ich obsah, av§ak pouzitim tla¢idla pridania
[3] mozno vlozit’ ndhodne vybrané cvi€enia z vybranej témy. Ked’ uz st vSetky pozadované cvic¢enia
vybrané a vloZzené do protokolu, je mozné navolit’ poradie, v akom budu tlacené, pripadne vymazat’
tie, ktoré sa nebudu tlacit’.

Ak je uzivatel spokojny s obsahom protokolu (cvicenia a ich poradie), stlaci ,,Next“, aby sa presunul
na d’alSie okno.
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Karty otazok

ES= Printing Wizard
Cuestion cards

create unigue guestion cards,

Haw mary question cards woold wou like bo generate?

4

*

Zadajte alebo
zmernte
preferovany pocet
verzii protokolu.

Select the number of variakions of the set to generate. The variabilicy of individual exercises allows wou to

hit Back o | Mext

Cancel

Zvol'te pocet varidcii setu na generovanie. Variabilita jednotlivych cvi¢eni vam umoznuje vytvorit

unikatne karty otazok.
Korlko kariet chcete generovat™? (vedla ¢. 5 v okienku)

V tomto okne modze uZivatel zadat’ pocet verzii protokolu — kolko rdznych verzii musi systém
vygenerovat (max. 50 verzii). Ked’ sa toto urobi, treba stlacit’ tlacidlo ,,Next™ a presunit sa do

d’alsieho okna.

ESE Printing Wizard

Exercise generation

In this skep, GenExis will build the exercises to be printed on every question card for you,

Kliknite tu

Generating exercises, please wait,, [T

a zastavte

Generaking card 1.,

Generating excercise "English grammar",. QK
Generating excercise "Skaitly logaritmi®. . QK
Generating card 2.,

Generating excercise "English grammar",. QK
Generating excercise "Skaitlu logaritmi®. . QK
Generating card 3.,

Generating excercise "English grammar”,. O
Generaking excercise "Skaitly logaritmi®.

proces
generovania.
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Generovanie cviceni
V tomto kroku GenExis zostavi cvic¢enia na kazdu kartu.

Generujem cviéenia, Cakajte... V okienku: Zastavit’ generovanie
Nizsie v tabulke: Generujem kartu 1... Generujem cvienie (ndzov) ... OK atd’.

V tomto okne systém ukazuje proces generovania protokolu. Je mozné ho zastavit’ kliknutim na
tlacidlo ,,Stop generating*. UZivatel’ sa tak moze vratit’ do predoslych okien a zmenit’ alebo editovat’
vlozené data, ¢i pokracovat’ v préaci s vygenerovanymi protokolmi (ak pri niektorych protokoloch
systém vygeneroval cvicenia len CiastoCne, nebudu sa dat’ vytlacit)).

Ked uz su verzie protokolov s cviceniami uspesne vygenerované, kliknite na tlacidlo ,,Next™ na
pokracovanie V praci. Uzivatel si v dalSom okne moZe prezriet vygenerované cvicenia pre

protokoly.

ES= Printing wWizard =
Preview exercises
Here wou can check the exact variation of every exercise the question cards will contain,
The preview window:
- Card #1 e
Endglish grammar -~
i... Skaitlu logaritmi -~ TaSk
5 Card #2
Zoznam L. English grammar pel Uzrakstit vienadojumu, nelietojot logaritma simbohu:
protokolov . ErTr—
it logaritmi Wik
s cviéeniami. B Card #3 log); 144 =2
Enqlish grarannar -~
i... Skaitlu logaritmi -~
5 Card #4
English grarmmar - * n
L skt lgartom || Solution steps
= Card #5
English grammar -~ Risindjums
i... Skaitlu logaritmi -~
logy, 144 =2
1) Logaritma definicija:
log_ &= ¢, kur a - baze;
b - logaritm&jamais slaitlis;
c - kapinatajs.
2) Logaritmisko izteikksmi ir iesp&jams parveidot ka
pakapi: b/
hd | *
44 Back | | ek | | Cancel |
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Néhl'ad na cvicenia
Tu si mdzete skontrolovat’ presnt varidciu kazdého cvicenia, ktoré bude na karte otdzok.
Cervenym: Okno nahladu; vmuitri okna: Task (aloha), Solution Steps (riesenie)

Rozsirenim zoznamu protokolov (stlac¢enim ,,+*“ pri kazdom nédzve protokolu) systém umoziuje
nahl'ad na kazdu verziu cviceni (takze uZzivatel ma istotu, ze kazdy protokol ma rdzne verzie
cviceni). Tento krok pripravy protokolov je dolezity prave pre uistenie sa, ze ich obsah je v sulade
s poziadavkami. Ak treba nieCo zmenit, uzivatel’ sa vzdy moze vratit na predchadzajuce kroky
(vyber cviceni, zadanie poctu verzii). Ked uz ma uzivatel’ istotu v obsahu protokolov, méze stlacit’
,»Next“ na presun do d’alSieho okna.

Toto okno umoZiuje nastavit’ moznosti pre cvicenia z protokolov. Uzivatel’ priddva témy [1], datum
[2], miesto pre odpovede [3], ¢islo otazky pri tlaci [4] a nastavuje tla¢ cviceni jednotlivo z protokolu
[5]. Na spustenie tychto moZnosti je treba zafajkovat v prislusné okienko. Akonahle sa vyberie
jedna z nich, zmeny sa zobrazia v okne nahl'adu.

ES= Printing YWizard x

Printing options
Chonse what data shauld be prinked and haw it should be spaced.

The preview window

V| Print: topics tresdiena, 2008. zada 26. novembr
W] Print date 2008.11.2 -
V| Leave space For answer Card # 1 ('['551{5)

V| Print question number

#1 Subject for testing @Engiish srammar)

Print separately

U1 D W N

‘ __';la Prink basks

Using the words in parantheses, complete the text below with the
appropriate tenses:

I .... (to study) French when I was a child.
Kliknite tu

a vytlacte ulohy.

Answer

44 Back |

| Cancel
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Moznosti pri tlaci

Vyberte data na vytlaCenie vratane medzier.
Cerveny ramik 1-5 viavo:

Prvky tlohy (zafajkujte \ alebo nechajte prazdne)
1 — vytlacit’ témy

2 — vytlacit’ datum

3 — nechaj miesto pre odpoved’

4 — vytlacit’ ¢islo otazky

5 — tlacit’ oddelene

Vpravo: Okno néhl'adu; vnutri: karta €. 1, otazka €. 1, odpoved’ (stvorceky dole)
pod obr. 9:

Je mozné ulozit’ pripraveny protokol neskdr, nemusi sa hned’ tladit. Ked uZivatel nastavil moZznosti
pre protokol a vytlacil cviéenia, treba kliknut’ na tla¢idlo ,,Next“ na presun do d’alSicho okna.

ES= Printing wizard x
Printing options
Chaonose what data should be printed and how it should be spaced.
The preview window
| | ~
1 .| | =ik topics tresdiena, 2008. gada 26. novembti
2 . | Print date 2005.11.26, ~
3 & Prink solutions Card# 1 (Answers)
4 | Prink: tasks ) .
' #1 Subject for testing Engiish grammar)
5. W|Print question number
] Solution steps
e L Print answers
7T I studied French when I was a child.
Kliknite tu Answer
a vytlacte
odpovede!
studied
w
44 Back | E Mext ‘| | Cancel
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V tomto okne uzivatel’ nastavuje moznosti pre tla¢ odpovedi. Moze pridat’ témy [1], datum [2],
postup rieSenia [3], otdzku (cvicenie) [4] a Cislo otazky pre protokol [5]. Na spustenie tychto
moznosti je treba zafajkovat’ \ prisluiné okienko. Akondhle sa vyberie jedna z nich, zmeny sa
zobrazia v okne nahl'adu.

Je mozné ulozit’ pripraveny protokol neskor, nemusi sa hned’ tlacit’. Ked’ uZzivatel’ nastavil moznosti
pre protokol a vytlacil cvicenia, treba klikntt’ na tlac¢idlo ,,Next* na presun do d’alSicho okna, kde
prebieha ulozenie protokolov.

B3 Printing YWizard x

Save Printout

‘ou can save your printout For later use.

Zafajkujte okienko, ak chcete
protokol ulozit’ na neskorsiu
kontrolu alebo vytlacenie.

] Save this printout to database o review or print it in the future, Napiéte nazov
Prinkat name: Parbaudes darbs 9.8 Hasei 2008.11.26, \ pI’OtOkO lu (do horného
/> uzsieho okienka)
PR iR a stru¢ny popis (do
velkého ramika).

[ ok |1 Kliknite na ,,Finish*

UloZenie protokolov na neskorsSie pouzitie.
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Ak uzivatel’ nezvoli ulozit’ protokol, potom systém po stlaceni ,,Finish* zrusi pripravny format pre
protokol a neulozi ho (vSetko musi byt urobené spravne). Ak uzivatel’ chce ulozit’ protokol, je nutné
opatrit’ ho nazvom, aby ho mohol identifikovat’ v zozname protokolov. Kliknutim na ,,Finish* teda
bude protokol zaradeny do zoznamu (ma nazov, popis, uvedeny je daitum a c¢as).

B3 GerExis Desktop - B X

File Debug Help

‘ =) Run Printing wizard

CENEXIS &

wcathen

— Repaort Mame Drescripkion Dratke

| My Deskbop 3 |
Lita Akmentina

Prinkout (2008.11.06, 16:54)
Printout (2005.11.24, 13:21)

Parbaudes darbs 9.

2008.11.06, 16:54:42
2008.11.24, 13:21:19

W betdiena, 2008,
n gadda 26,

niovembr 11:20

bt e

Novovytvoreny protokol

’_'h Start Page

43 Groups and Users
|__]Subjects and Exercises
=] Exam Lisk

|;1-] Printing

4L Statistics

v

Ked’ si uZivatel’ potrebuje prezriet’ alebo vytlacit’ protokoly, musi vojst’ do sekcie ,,Printing* (tlacit’)
a protokol v zozname najst’ a dvojitym kliknutim otvorit. Takto si mozno prezriet’ verzie cviceni
(nie je mozné zmenit cvicenie ¢i pocet verzii na generovanie) rovnako ako mozno nanovo nastavit’
moznosti tlace pre protokoly cvifeni a odpovedi, prepisat’ ich a nasledne ich ulozZit' ako novy
protokol. Ak uZzivatel’ chce zrusit’ format, stla¢i tlacidlo ,,Cancel* — data sa neulozia — alebo mozno
ist’' po vSetkych krokoch odznova a na konci stlacit’ ,,Finish*.
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Kapitola 17: Ako vytvorit’ pisomku?

Na vytvorenie nového cviCenia/testu/pisomky/pisomnej prace musi uzivatel’ otvorit’ sekciu ,,Exam
list“ (zoznam pisomiek), p. Tému 2. Uzivatel' v tejto sekcii vidi zoznam existujucich pisomiek,
vSetky dostupné pisomky su v oddieli ,,All“ (vSetky); v oddieli ,,Checked” (skontrolované,
zafajkované) ndjde vSetky testované pisomky; v oddieli ,Not checked” (neskontrolované,
nezafajkované) vidi vSetky pouzité, no neskontrolované pisomky; v oddieli ,,Private (sikromné) su
uloZené vSetky pripravené sukromné pisomky, ktoré eSte nie st dokoncené. Uzivatel’ vSak nevidi
vSetky predchadzajice sekcie, kedZe jednotlivé sekcie sa objavuju len v pripade, ze pisomka
s takymi charakteristikami bola vytvorend [3]. [1] je panel s nastrojmi (tool bar) a [2] je prehliadac¢
(browser).

B3 GenExis Desktop - B X
& ih 2 | s
_E_w ‘ 3 . all exams |G -
E3AM Name A Creator -
| I\:1y EEET — 2 | 2008.10.30. af-kst-1 Supervisor Supervisor
Lita Akmentina _\:J 2008.10.30. af-kst-2 Supervisor Supervisor
n.P ceturtdiens, __J 2006, 10,30, af-ksk-3 Supervisor Supervisor
ﬁgegm?aar?ff; __J 2008, 10,30, af-tst-4 Supervisar Supervisar
— v zo08.at.27. AlexExam Alex Shakhav
|-_| |;| 2008.11.27. blablabla Lita Akmenkina
__J 200810031, cFtwkd SUPErYisOr SUpErvisor =
__J 2008, 10,31, degyhk SUpErYiSOr SUpErvisor
)—,h Start Page __J 2008.10.31. exl Supervisor Supervisor
44 Groups and Users __J 2008.10.351. ex 2 Supervisor Supervisor
__J 2008, 10,30, exannd Matalija Supervisar
L e __J 2005,11.24. nanme Superyisar Supervisar
*i5] Excam List | zo0@.11.24. nikita exam hikita Golovin
[;1] Printing __J 2008.11.27. Parbaudes darbs fizikd 9.a klasei Lita Akmentina
__J 2008.10.31. 499999939 Makalija Supervisor
L Shatistics _\:J 200810031, test default actions Supervisor Supervisor
__J 2008.10.351. tFjghthbyk Matalija Supervisar
| 2nnm 11 2a s Snervicnr Sinervicar
v

St dve metddy na vytvorenie pisomky/testu, a to bud’ pouzitim nastrojov alebo otvorenim menu
pravym tla¢idlom mysi.

Metoda 1: Kliknutim na ikonu nachédzajticu sa na zaciatku panelu s nastrojmi moze uzivatel’ vojst’
do oddelenia vytvorenia novej pisomky/testu. Ak uzivatel’ ide na tito ikonu, objavi sa biely népis
,»Create Exam® (vytvor pisomku) a jednym kliknutim sa sektor otvori.

Kliknite tu
a vytvorte novu % g
pisomku/test. helgiesed
skark date Exam nanme Creator
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Metéda 2: Kliknite kurzorom na hociktory zoznam pisomiek a stlacte pravé tlac¢idlo mysi — otvori
sa zoznam moznosti. Ak chcete otvorit’ format generovania pisomiek, kliknite raz na ,,Create
Exam®,

B3 GenExis Desktop - B X

File Debug Help

& -2 5
Al exams
J— stark date XA name Creator
: B
|LI\:1Y D:;I:top = - | __] 2005.10.30, af-tst-2 Supervisor Supervisor
ita mentina
__] 2005.10,30, af-tst-3 Supervisar Supervisar
n' ;S‘tousﬁdieza.z? ] =o08.10.30. af-tst-4 Supervisor Supervisor
. gaca 27,
novembr 1321 __J 2008.10.30. exanmd Matalija Supervisor
— _‘L] 2008,10,31, test default actions Supervisor SUpervisor
il ] __] 2005.10.31, exl Supervisar Supervisar
__] 2005.10.31, ex 2 Supervisar Supervisar
__] 2008.10,31, cftykd Supervisor SUpervisor
73 Start Page ] zomsanan, tFightkbyk Matalija Supervisor
44 Groups and Users | zo0s0.31 499999999 Matalija Supervisor
__] 2008,10,31, degyhk Supervisor SUpervisor
L_‘] Subjects and Exercises » o .
__] 2008.11.24, nikita exam Mikita Golovin
\_é] E:am List __] 20058.11.24, name Supervisor Supervisor
Iﬂ] X __] 2008.11.26. e Supervisar Super
tirking - -
] zoomiize. 124 Supervisor Supervi Kliknite tu
4L Statistics ,
| Create exam i < a. VytVOI’te novu
It
= pisomku/test.

v
Ked uzivatel’ si vybral jednu z metdd na vytvorenie novej pisomky, systém otvori format tvorenia
pisomiek. Na spustenie stlacte ,,Next“. Ak sa uZivatel rozhodne vyjst’ zo sekcie bez ulozenia dat,
stlaéi tlacidlo ,,Cancel®.

EZ= Exam Creafion wizard o

Welcome to the Exam creation wizard

This wizard helps you create a news exam, fill in the necessary information, select its atkendees and set the
options,

To continue, click Mext

ek | | Cancel
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Na zaciatku procesu tvorby pisomiek ¢i testov je potrebné napisat’ nasledovné informacie: nazov
pisomky [1], vyu€ovaci predmet [2], typ [4] a popis [6] ako aj to, €1 sa ma ukézat’ obsah pisomky [3]

a dodatky k odpovediam [5].

EZ  Exam Creation Wizard

Exam name and description

First, please give the exam a descriptive name, pick the relewvant subject or bopic, set exam bvpe, and add
any information nok contained in the name tao its description,

1. Mame*: Parbaudes darbs fiziki 9.a klasei
2. Subject®: |Ciska kermena rotscija

3,
4. Type: Control work

5. | Allows ko include files attachments in answersl

Description: | parbaudes darbs par cieta kermena rotaciju|

Mexk

Cancel

Meno pisomky a popis

Najprv dajte pisomke nazov, vyberte tému alebo predmet, zadajte typ pisomky a pridajte informéacie

do popisu, ktoré nie su v nazve.

Mame*: |Parbaudes darbs fizika 9.a Klasei

Subjeck®:
o
all
Type:

IE:.I | Geometrija -~
Bl Fizika

Description: || | B 0 (e e T ]

: i Dinarikas pamati

- Kinemnstikas parnati

4 Statikas pamati

- Swarstibas un wili

¢ B Darbs, enerdija, NezGdamibas likumi

Select

Napiste, o hl'adate
a kliknutim na
ikonu lupy sa
zobrazi predmet.
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Na vloZenie nazvu pisomky kliknite kurzorom do prazdneho okienka vedla ,,Name* (meno) [1]
a napiste. Na vloZenie nazvu vyucovacieho predmetu kliknite na kurzor do prazdneho okienka vedl'a
»dubject™ (predmet) [2] aotvori sa strom tém a podtém. Na ndjdenie predmetu alebo na jeho
vyhl'adanie v strome napiste klI'ucové slovo alebo slabiku.

Potvrd’'te vyber predmetu kliknutim na ,,Select (vyber). Ak chcete zobrazit' obsah pisomky,
zafajkujte okienko ,,Show subject* [3].

Na urcéenie typu pisomnej prace kliknite kurzorom na okienko vedla ,,Type“. Ked sa otvori menu
(s tam tri typy pisomiek: kontrolnd praca, polro¢na praca, koncorocnd praca), vyberte
najvhodnejsiu.

Ak chcete, aby Student pridal k odpovedi d’alSie informécie (napr. obrazok alebo vysvetlujuci
dokument), zafajkujte okienko vedl'a ,,Allows including files attachments in answers®.

Uzivatel moze doplnit’ d’alSie informacie, ktoré su pre Studentov zaujimavé, alebo také, ktoré
napomozu ucitelovi pri identifikacii konkrétnej pisomky v celkovom zozname.

Akondhle su zafajkované okienka s ndzvom pisomky a predmetom, systém uzivatel'ovi umozni ist’
d’alej v priprave pisomky. Kliknite na tla¢idlo ,,Next“ a vojdite do nového okna.

Tam napiSete datum [1], ¢as zaciatku pisomnej skasky [3], moZnosti pre manualne zacatie skusky
[2] a ur¢ite trvanie celej pisomky [4].

EF Exam Creation Wizard X

Exam date and time
Mow, choose when your students will have to take the exam, and how much time they will be given.

1. | startdate: ERERENEN -

Exam manual start

2.

Flexible start time

Start ime: |17:26

Exam duration: 01:00 -

44 Back | | Mext | | Cancel
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Détum a ¢as pisomky
Tu napiste, kedy budu Studenti pisat’ pracu a kol’ko casu na fiu dostanti.
1 — Datum
2 — Manuélny zaciatok pisomky (zafajkujte)
pohyblivy Cas zaciatku (zafajkujte)
3 — Zaciatok h : min
4 — Trvanie pisomky

Datum sa dopise ruc¢ne alebo podl'a kalendara.

Start date: | HIIEIENEN "<+— Kliknite tu a otvori sa kalendar
% decembris 2008

4 decembris 2008 3

#—1 Vyberte spravny mesiac

Pr Ot Tr Ce Pk Se 5w

=]
L]

[= RN =]
el

L
4

Start time: 24 25 26 27 28
1 2 3 4 5

Exam duration: g E] 1w 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21

22 23 24 25 26 27 28

2% 30 31 1 2 3 4

1k

Zvol'te datum

A

Clear Kliknite tu a vymazte datum

Dal§im stupiiom je vol’ba moznosti zadiatku pisomnej skusky [2]:

e _Exam manual start” znamena, Ze pisomka (hoci mé presny ddtum) sa musi napisat’ manualne (p.
Tému 18). Ak chcete, aby pisomka zacala automaticky v dany den, nezafajkujte okienko vedla
tejto moznosti.

e Flexible start time* znamena, Ze Student, alebo nejaky iny uzivatel’, ktory musi napisat’ test, moze
zacat pisat’ kedykol'vek v Case pisania pisomky (t .j. zaciatok + trvanie = koniec pisania) a eSte mu
zostane Cas, ktory si nastavil v okienku trvania, na dokoncenie prace. Ak uzivatel' nezvoli tuto
moznost’, aj tak moze zacat’ pisat’ pisomku v ktoromkol'vek okamihu, ale ¢as navySe mat nebude.
Napriklad, ak pisomna praca zacina o 14:00 a trva 1 hodinu, tak v pripade, ze uzivatel' zacne pisat’
0 14:30 a zafajkoval ,Flexible start time*, bude mat’ ¢as na dokonc€enie do 15:30 (1 hodina), no
Vv pripade, ze okienko nezafajkuje, bude moct’ pisat’ pracu len do 15:00 (30 minut).

Ked’ st moznosti zaciatku pisomky zvolené, treba eSte nastavit’ presny ¢as [3] a trvanie pisomky (h :
min) [4]. To sa da urobit’ pomocou klavesnice alebo Sipok na konci okienka pre vklad.

Po ukonceni pripravnych prac tykajtcich sa zaciatku pisomky, chod’te d’alej — kliknite na ,,Next* na
vyber moznosti pre pisomku. Tu mozno navolit’ sikromnu pisomku, ,,Private [1], ukazat’ spravnost’
odpovede na otdzky [2], ukdzat’ rieSenie krok za krokom [3], zobrazit’ suméar otazky [4], umoznit
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Studentom vidiet’ Statistiku [5], umoznit’ im vidiet’ Statistiku vSetkych tcastnikov pisomky [6] alebo
len osobn Statistiku [7].

Moznosti pre pisomku

E3= BExam Creation Wizard X

Exam options

These options affect the students' access to the exam and the related information before, during or after
the exam,

1.

2. | ] Show question result |

3. | Show step-by-step solution |

4. | ] Show question summary |

5, | | Exam statistics are available to students

Student can see statistics of all exam participants
2 Student can see only personal statistics

= B2

|<< Back | | Next | | Cancel |

Tieto moZnosti maju vplyv na pristup Studentov k informéacidm pred, pocas alebo po teste.
1 — test je sukromny

2 — ukazat’ spravnost’ odpovede na otazku

3 — ukazat’ rieSenie krok za krokom

4 — sumar otazky

5 — Studenti maju pristup k Statistike

6 — Studenti mo6zu vidiet’ Statistiky vSetkych ostatnych tcastnikov testu

7 — Studenti mo6Zu vidiet’ len osobnu Statistiku

Zafajkovanim mozZnosti ,,Exam is private* (pisomka je sukromnd) ucitel moze pripravit’ pisomku
riadne (a aj niekolko mesiacov pred pisanim), no Studenti ju nebudii mdct’ vidiet v zozname
pisomiek. VSetky informécie o pisomke si budu moct’ pozriet’ az vtedy, ked’ ju ucitel’ zverejni.

Ak sa zvoli moznost’ ,,Show question result™ [2], po kazdej odpovedi, ktoru Student napiSe, sa objavi
poznamka, ¢i odpoved’ je spravna alebo nie.
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Vyberom moznosti ,,Show step-by-step solution” sa Studentovi po napisani odpovede zobrazi
spravne rieSenie otazky.

Ak uzivatel' zafajkuje ,,Show question summary®, Studentom sa na konci pisomky (ked uz
zodpovedali vSetky otazky) zobrazi sumdar spravnosti odpovedi (pocet cviceni, ktoré Student
zodpovedal spravne a ktoré nie).

Zvolenim moznosti ,,Exam statistics are available to students* [5] dava ucitel’ moznost’ Studentom
vidiet Statistku z vysledkov pisomky potom, o je pisomka oznacena ucitelom ako opravena. Su tu
dve d’al§ie moznosti: umoznit’ Studentom vidiet’ Statistiku vSetkych ucastnikov pisomky [6], alebo
iba osobnu Statistiku [7].

Ucitel mbze zvolit’ ziadnu, jednu, niekol’ko, alebo aj vSetky moznosti. Ked’ ste uz vsetko nastavili,
prejdite do d’alSieho okna, kde sa tvori pisomka, kliknutim na ,,Next®.

E3 Exam Creation Wizard =N 4

Exam participants
Select the users you expect to attend the exam, and add them to the list below.

2 All 3
B-315 ol B.LA.
=
LEBIC —
DPG Lietotaji
KTU Regional Science ...

ooo
|[oo

=

A& name rale

3 Andris BErzins Student
effasr.o. . PEteris Kalning Student
Daugavpils University
Exerdse creation

_ for presentation

5. name

8 Pateris Kalnin x

|<< Back | | Mext | | Cancel |

Dal§im krokom je vyber Gicastnikov. To sa d4 jednoducho urobit’ pouzitim vzdelavacej organizacie
(Skoly), skupiny uzivatelov (t. j. triedy), ¢i uzivatelovho prehliadaca [2]. D4 sa to urobit aj
vyhladdvanim v okienku vyhl'addavania, do ktorého sa napiSe kliCové slovo Ci slabika a systém
vyberie vSetky organizacie (Skoly), skupiny uzivatelov (triedy) atych uZzivatel'ov (pisatelov
pisomky), ktori koreSpondujii so zadanym heslom. Vysledky hl'adania sa zobrazia v novom okne,
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do ktorého bude uzivatel moct pridat zoznam ucastnikov pisomky rovnako, ako pomocou
prehliadaca [1].

Utastnici skasky

Vyberte ucastnikov, ktori maju pisat’ test a pridajte ich do zoznamu. (Vysvetlivky k cislam 1-6
v texte.)

Pomocou pontkanych spdsobov nahladu dokaze exam creator zmenit' vzhlad uzivatel'ovho
prehliadac¢a pomocou ikon [3]. Ked’ sa n4jdu Gcastnici pisomky pomocou uZzivatelovho prehliadaca
alebo vyhl'addvania, mozno ich pridat’ do zoznamu tcastnikov [5] a to dvojitym kliknutim na meno
ucastnika, alebo vyberom a kliknutim na tlacidlo pridania [4]. Tymto tla¢idlom mozZno vybranim
pridat’ celt skupinu uzivatelov (t. j. triedu). VSetci Studenti v skupine uzivatel'ov alebo ini uzivatelia
(Studenti) sa pridaji do zoznamu ucastnikov. Ak v takejto skupine je ucastnik, ktory sa neucastni
pisomky (napr. ucitel’ je tiez uvedeny v zozname), mozno ho vymazat’ kliknutim na x vedl'a mena
V zozname uzivatel'ov [5].

Ked st vSetci Ucastnici pisomky/testu vybrani, kliknite na tlacidlo ,,Next* a prejdite do d’alSieho
okna v tvoreni pisomky. Daldim krokom je vyber cviéeni do pisomky. To sa robi rovnako ako
Vv protokoloch (p. Tému 16).

E3= Bxam Creation Wizard | X

Question selection page

Mow, select and add to the list the questions {(exerdses) your exam will consist of, and order them as you

wish.
o
all
E.l | temporary exerdses name it
= Latvian
@ . Algebra 1 |l Cieta kermena rotadjas dinam... 1. Kriming, P. Pukitis - Fizikas pra
B Geometrja — Cieta kermena rotadjas dinam... . Krdming, P, Pukitis - Fizikas ...

= Fizka
Cieta kermena rot...
- | Cieta kermena. ..

T

Vyberte cvicenia do

-3 pisomky.
P B3 Dinamikas pamati
Kliknite a pridajte cvicenia _>|| = |
do testu. '
TIEmE type
|§ Cieta kermena rotSciias kinematika - 1 Public Exercise x
| Cieta kermena rotcijas kinematika - 2 Public Exercise x
& Cieta kermena roticijas dinamika - 1 Public Exercise x
*

ﬁ, Cieta kermepa rot3djas dinamika - 2 Public Exercise

44 Back | | Mext | | Cancel |

Zmeiite poradie
cviceni.
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Stranka vyberu otazok
Teraz pridajte cvicenia do testu a usporiadajte ich podl'a vasich predstav.
Ked’ uz su cvicenia vybrané a usporiadané, kliknite na tlacidlo ,,Next* a presurite sa na d’alSie okno.

Dal§i krok ddva moznost’ prezriet’ si vietky nastavenia pisomky. Systém sumarizoval vsetky
moznosti, ktoré navolil uzivatel' v Styroch hlavnych subjektoch: ,,General” (vSeobecné), kde je
nazov pisomky a udaje o obsahu pisomky, c¢ase konania a trvani, d’alej ,,Options* (moznosti), kde su
zobrazené vsetky vybrané a nastavené moznosti, potom ,Exercises® (cvicenia), kde si mozno
pozriet’ obsah vybranych cviceni, a napokon ,,Participants® (Castnici), kde je zoznam ucastnikov.
Dalsie informdcie sa zobrazia po kliknuti na ,,+* vedl’a nazvu sektora.

E== Exam Creation Wizard X

Exam preview

Here, you can preview the selected exam options by expanding the option cateqories below.

You have created Cieta kermena rotdija Control work with 4 question(s) and 2 participant(s), which will be
started automatically at tresdiena, 2008. gada 10. decembri 12:00:20.

1. = General
Exam name: Pabaudes darbs fizika9.a klasei
Description: Pabaudes darbs par cieta krmen rotaiju

Subject: Cieta krmen rotaia
Scheduled date: tresiena, 2008. gada 10. decembri 12:00
Dwration: 01:00:00

% Exam should be stated manually

v Bxam allows flexible start time

2. &  Options
3. |&@ Exercses (4 !
4. |@  participants (7)

i Badk | | Mext | | Cancel |

Néhl'ad na pisomku

Tu si mdzete prezriet’ vSetky nastavenia otvorenim kategorii dole.
Velky ¢erveny ramik:

1 — V3eobecné

2 — MozZnosti

3 — Cvicenia (4)

4 — Utastnici (2)

A, 118
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Tato sekcia je dolezita pre dokladné prezretie vSetkych nastaveni a zadani a ak je potrebné, vrat'te sa
na predchadzajuce okna a urobte zmeny. Neskor sa nebudu dat’ urobit’.

Stlacte tlacidlo ,,Next*“ a vytvorte pisomku. Chvil'u pockajte.

E3 Examn Creation Wizard x

Exam generation

Fleasze wait while the exam is being generated

Creating exam...

_—
Vytvaranie pisomky
Cakajte.
o, ES= Bxam Creation Wizard x
Indikator progresu:
, , Exam generation
VYtVaram plsomku' . Flease wait while the exam is being generated

Gratulujeme k Gispesnému
vytvoreniu testu!

Exam created successfully, press Finish to exit wizard.

V strede: Skuska uspesne
vytvorena, kliknite na tlacidlo
,Finish* a vyjdite z Wizardu.

Kliknite tu a vyjdite
Stlacte ,,Finish* a ukondite z formatu tvorenia

Wizard. pisomky.
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Ked’ ste zatvorili toto okno, novovytvorena pisomka sa zobrazi v celkovom zozname pisomiek. Na
status pisomiek sa pouzivaju rdzne ikony:

I:I <«—— Tato ikona znamena, ze pisomka je sukromna.

<«—— Tato ikona ukazuje, Ze pisomka je naplanovana v konkrétny
¢as. Studenti si mézu prezriet

' Tato ikona ukazuje, ze test sa zacal. Studenti mdzu zacat
pisat’.

' Tato ikona znamena, ze pisomka sa skoncCila, no eSte nie je
opravena.

<+ Tato ikona znamena4, ze pisomka sa skoncila a je uz opravena.

Novovytvorena pisomka je oznacend ikonou sukromnej pisomky (ak je nastavena ako stikromna),
alebo planovanej.
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Moznosti novovytvorenej pisomky sa daju editovat’ az do zaciatku pisania prace.
1) Ako publikovat/zverejnit’ test?

Test vytvoreny ako sukromny, nie je tazké publikovat. Vyberte pisomky z Gplného zoznamu
pisomiek alebo z oddielu sikromnych pisomiek, stlacte pravé tlacidlo mySi a z moznosti zvolte
»Publish® (zverejnit’). Inou moznostou je vyber pisomky a pouzitie ikony publikovania pisomky
V paneli ponuk.

E3= GenExis Dasktop - = X
boo 3 @ 2 o
rducatian
a— tart date EXam name Creator
_:] 1008.12.01. Kontroldarbs par vektoriem Alise Ulmane
| M.YDE = | :008.12.10. Parbaudes dary S Alize Ulmane
Alise Ulmane Create exam
n- tregdiena, 2008. Refresh
da 10. ish* i
.— g:c:mtrﬂz:.‘.e Vyberte ’_’Pu_thh i Publish
m— alebo Kliknite na Delete
EEEE ikonu a publikujte Propertes
test.
’_’.}SbrtPage

Lj Subjects and Exerdses
43 Groups and Students
ggj Exam List

[ﬁ] Printing
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2) Ako editovat’ nastavenia pre pisomky?

Niektoré moZnosti pri priprave pisomiek je mozné editovat’ eSte aj pred zacatim pisania, treba na to
otvorit’ informécie o mozZnostiach.

B3 GenExis Desktop - B X
4 o‘l 3 @ ‘ = o
CENEXIS o | o
— start date exam name Creator
_ﬂ 2008.12.01 Kontroldarbs par vektoriem Alise Umane
| — Deskton o 2008.12.10. Parbaudes dagkeparaaliian Alise Uimane
Alise Ulmane Create exam
W= ireidiena, 2008 Refresh
n gada 10. re.s
._ decembri 15:31 Publish
— e p— Delete
Iil m Properties
f.\j Start Page
L_j Subjects and Exerdises Vyberte ,,PI‘OpeI‘tieS“
s (vlastnosti) alebo kliknite
5] Exam List na ikonu vlastnosti a otvorte
{Clsprinting informacie.

Vv
Oddelenie informacii pozostava zniekolkych sektorov. ,,.General” (vSeobecné) a ,,Options*
(moznosti) su sektory, kde sa daju editovat’ informdacie. Sektor ,,Participant™ (ucastnik) obsahuje
zoznam UcCastnikov aje nemenitelny. Sektor ,Exercise” (cvi€enie) umoZiluje nahlad na
cviCenia/otazky v pisomke. Napokon, sektor ,,Technical Info* (technické informdacie) uvadza udaje
0 datume vytvorenia pisomky, tvorcovi, ako aj ¢as poslednej modifikacie.

E3F GenExis BExam b4
1. 2 3 4, 5.

General Partidpants Technical Info

Sekcia vSeobecnych informécii v oddeleni moZnosti pre pisomku umoziuje prezriet, pripadne
zrevidovat' udaje navolené v prvych dvoch stupiioch tvorby pisomiek, ato nazov aobsah, typ
pisomky, planovany datum a ¢as, popis atd’.

Ked editujete ndzov pisomky alebo obsah, je potrebné pamétat’ na to, Ze cvicenia v pisomke uz
nemozno zmenit'.
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Cervené ramiky vpravo, zhora nadol:

Informacie o pisomke: editovatel'né (nazov, obsah, dve okienka na zafajkovanie, typ pisomky)

Udaje o Gase: editovatené (datum, Gas, trvanie, dve okienka na zafajkovanie)

Ked’ uz ste dokoncili vSetky zmeny vo v§eobecnom okne, kliknite na ,,Apply* (pozadovat), aby ste
ulozili zmeny a mohli pokracovat’ v d’alSich upravach a ndhl'adoch na moznosti pre tvorbu pisomiek.
Mozete kliknat' aj na tlacidlo ,,OK* , aby sa ulozili korekcie a zatvorili okno moznosti, alebo
kliknite na tlacidlo ,,Cancel®, ak nechcete ni¢ ulozit’, len vyjst’ von z okna.

DalSou moznostou je editovanie vybranych moznosti pisomiek, aby mali Studenti pristup
k vysledkom a rieSeniam. Tieto moznosti su analogické s tymi, ktoré boli vybrané pocas tvorenia

pisomky.

EF GenExis Bam

Exam name:

Subject:

Parbaudes darbs par vektoriem|

Vektori

[0 Show subject

A

Editovatel'né
informacie 0
pisomke

A

Exam type: Control work -
Allows to indude files attachments in answers
Scheduled date: | 2008.12.10. -
Manual start Flexible start time
Start date: |13:46 . Duration time: |01:00 .
Description:
oK | ‘ Cancel ‘ | Apply

Editovatel'né
podmienky
skusky
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Pod tym: Vieobecné moznosti, okienko na zafajkovanie ,,Finished* (ukonéené)

E3= GenExis Exam x

oLl Partidpants | Exercses | Technical Info

Finished

Show test result passing
Show solution

Show test result after

Exam statistics are available to students
EditovateI'né moznosti

pre pisomky.

) Student can see statistics of all exam participants
B Student can see only personal statistics

A

oK d ‘I Cancel I‘ ‘I Apply 1

Zobraz vysledky testu pocas pisania

Zobraz rieSenia

Zobraz vysledky testu potom

Studenti si mozu prezriet’ Statistiku

Zmeny tychto mozZnosti sa ulozia rovnako ako zmeny vSeobecnych informaécii.

Poznamka: Nemozno menit’ pisomku, ak sa uz zacala pisat’.
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Kapitola 18: Ako zacat’ skuSku?

Ucitel musi zacat' skaSku s vybranou moZnostou “Exam manual start”. Ak sa tito moZnost
nevyberie, nikto z Ucastnikov nebude moct’ zacat’ skasku, ani vtedy, ked’ uz vyhradeny cCas pre
skasku zacal. Pre isty a uspeSny priebeh skusky musi ucitel’ zacat’ skiisku manualne v ¢ase uréenom
pre skusku. K tomu, aby sa to dalo urobit’ sa musi otvorit’ skiSobna ¢ast’ v GenExis systéme a najst’
spravny test alebo skisku z pontikan¢ho zoznamu. To je vyznacené s ikonou urcenou pre skusky
okrem vynimky, ktora plati pri vytvoreni osobitnych, sukromnych oznaceni (pozri tému €. 17).
Postupne musi byt vybrana konkrétna skuSka a byt’ stlacené prvé tlacitko mysi. Ked’ sa menu otvori
na zaciatku skusky, ucitel’ musi klikntt’ na “Start exam” .

ES= GenExis Desktop - B X
File Help
= B o= 2 5
LDESEUEE Scheduled | Chedeed | Motchedked
AR
start date EXam name Creator
¥  2008.07.25. Test exam Imants Meksa
=
|LI‘:1¥ D:‘s::bou : | | 0080801 test Natalija Jakovieva
ita mentina
__] 2008.09.17. exam for Jhon Data Pro Group Admi...
nF pirmdiena, 2009, ¥ z008.12.01 Kontroldarbs par vektoriem Alise Uimane
gada 16.

_— februdri 1217 __] 2008.12.10. random exam Lita Akmentina
— Sg— __] 2009.02.12. Parbaudes darbs par vektoriem Alize Ulmane
k63 ; = :

Start exam
Create exam
Start Page

)_Jh 2 Refresh

43 Groups and Users Delete thnutim na

|_]Subjects and Exerdises Properties Start exam”

EL)
T ) v Y

] Exam List zacnete skusku.

[;l] Printing

Akonéhle je predchadzajuci ukon urobeny, ikona urcend pre skusky sa zmeni.
To znamena, ze sa skuska zacala a bude k dispozicii castnikom skusky.

Akonahle je predchadzajici tikon urobeny, ikona uréend pre skusky sa zmeni.

O — ®

To znamena, ze sa skaska zacala a bude k dispozicii Gcastnikom skusky.
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Kapitola 19: Ako skontrolovat’ vysledky skusky?

Vysledky skusky su k dispozicii hned’ ako sa skuska skoncila (t.j. ked’ vSetci ti¢astnici skoncili
skasku alebo ked poskytnuty ¢as pre skusku skoncil). Tieto vysledky mdézu byt zobrazené ako
Statistické data, ktoré s zalozené na ziskanych bodoch pre kazdua tlohu a spravne odpovede.

Tak, aby to bolo urobené, musi sa otvorit’ skuSobna Cast v GenExis systéme a najst’ spravny test
alebo skusku z pontkaného obsahu.

Ak je to hotové, musi sa vybrat prislusnd skuska a stladit’ pravé tlacitko mysi, potom zvolit
“Statistics” z pontikaného menu. Iny sposob je kliknut’ na ikonu Statistiky v hornej liSte ponuk.

B3 GenExis Desktop - B X
File Help
’ k= :
reducatianm '
1 start date exam name Creator
¥]  2008.07.25. Test exam Imants Meksa
My Desktoy E
|L' ¥ :\k A | ] 20080901 test Natzlija Jakovieva
ita mentina
__J 2008.09.17. exam for Jhon Data Pro Group Admi...
n' pirmdiena, 2008. ¥ 2008.12.01. Kontroldarbs par vektoriem Alise Ulmane
gada 16.
._ februdri 13:21 __] 2008.12. 10, random exam Lita Akmentina
o g— __J 2009.02.12. Parbaudes darbs par vektoriem Alise Ulmane
| J 3 E =2009.02.1s Lita Akmentina
Create exam
Refresh
’ﬁ Start Page I3 % ,
£ Mark as checked Vysledky skusky su v
2 o L T
e [ Sttt bud’ v ,,Statistics
et e Properties alebo kliknutim na
T Bem st tato ikonu
r_ﬁ] Printing
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Okno so Statistikou pre skusku sa otvori, ked’ uzivatel’ aktivoval moznost’ Statistického zobrazenia.

E3- Bxam Statistics - B X
2. g
Task 1 Task 2 Task 3 Task 4 Average n
Score Score Score Score Score
1- Time Spent Time Spent Time Spent Time Spent Time Spent
. 3,0
Alise Limane =

EUD:DD:SS 00:00:45 00:00:43 00:00:11 00:02:37

2,0
P&teris Kalnins
00:00:44 00:00:49 00:00:13 00:00:17 00:02:03

ABSENT ABSENT ABSENT ABSENT ABSENT
Andris BErzing
ABSENT ABSENT ABSENT ABSENT ABSENT
Lwerage Score 2,7 1,3 Q,0 2,7 1,7
4' Lwerage Time Spent 00:00:34  ||00:00:31.3... ||00:00:18.6... ||00:00:09,3... | [00:01:33.3...
5 T score

2,5+
|
2

D T T T
andris BSrzins Peketis Kalnins Alise Ulmane

| Close |

Po prvé sa Statistika skusky zobrazi vSetkym ucastnikom, skasky /1/, ktory mali urobit’ skasku tak
dobre, ako su data. Ak vSetci planovany ucastnici vykonali dant skusku /2/. Ak sa objavi
“ABSENT” pri jednom z Ucastnickych mien, kde by mal byt vysledok, znamena to, Ze prisluSny
Student nevykonal skusku (priklad: Andris Befniz, ktory sa nezii¢astnil skusky).

Statistika skusky ukaZe zoznam S$tudentov, ktori uspeli v jednotlivych zadaniach a zobrazi ¢as, v
ktorom Student vykonal jednotlivé ulohy. Ucitel modze otvorit nové okno prostrednictvom
dvojkliknutia na vysledok prisluSnej ulohy, tak aby mohli byt zadania zobrazené detailnejSie.
(jednoduchsie povedané, ucitel modze otvorit akykol'vek prilozeny dokument alebo vysvetlivku
urcenu Studentom.

GenExis systém automaticky kalkuluje priemerny vysledok skusky kazdého Studenta /3/ a tiez sa to
ukaze aj v grafe. Systém tak isto kalkuluje priemerny vysledok pre kazdé zadanie /4/. Ak je ucitel
spokojny s vysledkami a ohodnoti ich, mdze sa zavriet’ §tatistické okno kliknutim na "Close".

Ucitel musi danti skuSku oznacit' ako skontrolovanu, ak chce Statistické data spristupnit’ pre
Studentov (ak je takato moZnost’ vybrana v nastaveni z danej skusky). Znova dané skuSka musi byt
oznacena v zozname skiiSok prostrednictvom kliknutia na pravé tlacitko mysky na moznost’ " Mark
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and select".

B3 GenExis Desktop - B X
File Help
2 Sl ‘
All exams Mot cheded
cducatian ‘
J— start date exam name Creator
|v]  2008.07.25. Test exam Imants Meksa
sktop %
|LF:1Y D;k . - | __J 2008.09.01. test MNatalija Jakovleva
ita mentina
__J 2008.09.17. exam for Jhon Data Pro Group Admi...
nl pirmdiena, 2008. _\d 2008.12.01. Kontroldarbs par vektoriem Alise Ulmane
gada 16.
-_ februdri 13-25 __J 2008.12.10. random exam Lita Akmentina
__J 2009.02.12. Parbaudes darbs par vektoriem Alise Ulmane

i [pd B 20050215 Lita Akmentina

Create exam

31 Start Page Oznacit’ skisku ako - :::s:s checked
43 Groups and Users skontrolovanu! Statistics
|_j5ubjects and Exerdises Properties
5] Exam List

[ Printing

Akonéhle je predchadzajuci tkon urobeny, ikonka pre skuSku sa zmeni, to znamena, ze sa skuska
zacala a bude k dispozicii i€astnikom skusky.

b = [4

Pozndmka: ak je skuiska oznacend ako skontrolovani, podrobnosti vysledku nebudu dlhsie k
dispozicii pre zobrazenie a vysledok skusSky nebude ulozeny.

(Pozri tému ¢. 20).
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Kapitola 20 - Ako ulozit’ vysledky skusky?

Ak ucitel’ usudi, ze systém neadekvatne ohodnotil odpoved’ Studenta, GenExis mu dovoli vlozit’
spravny vysledok. Aby mohol byt’ tento tikon urobeny, skiiSka musi byt’ skoncend, ale nemodze byt
oznacena ako skontrolovand. Ako prvé musi ucitel’ otvorit’ Statistiku skasky (pozri tému €. 19) a
detailne zobrazit’ zadané cvicCenie.

& Correct result - B8 %
Answer
1 1 3,2 i
1. J926T x 4413 = 92617 x 4413 = (2% x (2127 = 21F x 213 = 215* 7 = 213 =427
Atbilde:21°
Answer
User answer Correct answer
levadiet athildes izteikcsmi (izmantojot [evadiet athildes izteikcsmi (izmantojot
lovadratsaknes un pakapes formulas): kvadratsaknes un pakapes formulas):
J4034101 f2r |
2. | Score: 5
3 ||Cerrection reason™ | 4084101 21 piektajd pakapE, idz ar to skoléna atbilde ir dal&ji pareiza
Correct ‘ ‘ Cancel

Tento spdsob dovoli ucitelovi vidiet' prehl’ad celého zadania (otazky, rieSenia a spravne odpovede)
tak, ako aj odpovede vykonané Studentom /1/. Ucitel ma taktiez moznost’ vlozit vysledok /2/ a
poskytnut’ vlastni opravu /3/. Ak ucitel’ uzna, Ze niektoré odpovede su ¢iasto¢ne spravne (zaloZené
na vlozenej odpovedi a/alebo prilozenom vysvetleni) méze sa potom oznacit’ vysledok Studenta ako
skontrolovany. Aby to mohlo byt urobené, musi sa kliknit’ kurzorom v mieste vysledku a manuélne
vlozit’ ¢islo s dosiahnutym poctom bodov ( potrebné hodnotenie sa musi limitovat’ na bodovanie od
1 - 10, ak to nie je stanovené inac, prislusnym Skolskym organom), alebo vlozit’ spravny vysledok
pouzitim stupnice hodnotenia:
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Score

*

Za ucelom zvySovania po¢tu bodov myskou
hybeme z 'ava doprava.

K tomu, aby mohol systém zhodnotit' spravnost’ oprav, musi ucitel’ zratat’ pocet bodov a vlozit
vysvetlenie ku kazdej vykonanej oprave. Po vloZeni vysvetliviek je potrebné klikntt’ na "Correct",

aby mohol systém prehodnotit’ opravu.

Ak sa chce vlozena oprava vynulovat’, urobi sa to kliknutim na "Cancel" a vykonané oprava nebude
ulozend. Postupne bude program zobrazovat’ Statistiky skusky a taktieZ vloZi priemerné ukazovatele.

EF Exam Statistics - 8
Task 1 Task 2 Task 3 Task 4 Average n
Score Score Score Score Score
Time Spent Time Spent Time Spent Time Spent Time Spent
: 5 4,3
Alise Ulmane =
;00:00:58 00:00:45 00:00:43 00:00:11 00:02:37
2,0
PEteris Kalning
00:00:44 00:00:49 00:00:13 00:00:17 00:02:03
ABSENT ABSENT ABSENT ABSENT ABSENT
Andris BErzins
ABSENT ABSENT ABSENT ABSENT ABSENT
Average Score | 2,7 Il 1,3 | 1,7 Il 2,7 1 2,1 |
Awerage Time Spent | 00:00:34  ||00:00:31.3.., ||00:00:18.6.,.. || 00:00:05.3... | |00:01:33.3... |
4,25
[T score
4
3 -
2 -
1 -
u] T T T
Andris Berzins Peteris Kalnins Alise Ulmane

Close

Studenti buda mat’ tieZ pristup k zobrazeniu oprav vysledkov a ich komentdrom ¢&i ich dovodom.
(Ak je takato moznost’ potvrdena).
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Kapitola 21 - Individualna Statistika

GenExis systém zabezpe¢i kazdému uZivatelovi moZnost' zobratit’ ich individualne Statistiky,
ktorych zaklad je formovany na zdklade nadobudnutych vysledov z vykonanej prace alebo z
ostatnych testov. Okno s individudlnymi Statistikami moze byt otvorené z ktorejkol'vek casti
GenExis systému prostrednictvom uzivatel'skeho desktopu.

| My Desktop A |
Alise Ulmane

W irmdiena, 2008
n gada 16.

februar 16:14

T~ Klinknutim otvorite svoju

(et individualnu Statistiku

Ak bude okno s individualnou Statistikou otvorené, uzivatel’ bude mat’ moznost’ zobrazit’ v§eobecné
informacie z vykonanych tloh /1/ a z minulych rieSeni problémov /2/.

EF Personal Statistics - B X

E@

Subject or exerdze: | [all exerizes] -

Statistics

4| today last week  all time custom |

Mumber exercdses passed: 6
Correct answer rate: 33%

Time spent: 0 hr 2 min

6 Exercises correction

\.

Right answers: 2

[ oK |‘ ‘l Cancel |
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Pouzitim "filtering tool" (spdsob filtrovania), budu Statistické data vybrané na zéklade konktrétneho
predmetu, témy alebo Specifickej tlohy /3/. To dovol'uje pouzivatel'ovi skontrolovat’ jeho Statisticky
vysledok v detailoch. Tento vyber je jednoduchy: jedinym kliknutim na pravé tlacitko mysky moze
pouzivatel' otvorit menu a najst dany predmet, tému alebo zadania prostrednictvom "Provider
Browser". Statistické data mozu byt’ vybraté nie len prostrednictvom predmetu alebo ulohy, ale aj
prostrednictvom casu /4/. Systém ponuka prakticky vyber z dat pre dneSok (den, kedy uzivatel
zobrazuje Statistické data), pre posledny tyzden alebo pre vSetok Cas (zacinajuc od registracie az po
dnesok), alebo prostrednictvom vyberu casového oddobia (vlozenie zaciato€ného a konecného
datumu vybraného obdobia).

Statistické data obsahuju informacie tplného poétu vykonanych tloh, percentualne vyjadrenie
spravnosti odpovedi a straveny ¢as pri rieSeni tloh /5/.

Data naviac st poskytnuté s profilom /6/, ktory ukazuje Ciselné vztahy k spravnym a nespravnym
odpovediam v "charts" (kartach).. Cast histérie umoziuje uzivatelovi zobrazenie celej verzie
ulozenych uloh, vratane uZivatel'ovych odpovedi. Po prejdeni do Casti historium, systém otvori
zoznam ukoncenych tloh /3/ s moznostou dokonalejSieho filtrovania /1/:

ES= Personal Statistics - = X
Exercize: Subject: -
Correct: ; R Solution: -
bod | Apply |
2 | today week all time custom |
3 Date Exercise name Score
16 Feb 2009 13... ® A logaritmuipadibas-3 5
16 Feb 2009 13... i A_Reizingjuma un dafju... 0
16 Feb 2009 13... ¢ A_Reizingjuma un daliju... 0
16 Feb 2009 13... i Pakapes un saknes loga... 0
16 Feb 2009 13... i Pak3pes un saknes loga... 1
16 Feb 2009 13... i Sakaribas starp logaritm.., 0
oK ‘ ‘ Cancel
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Historia ukonov méze byt’ zvolena prostrednictvom réznych parametrov, ktoré su:

Specifickd uloha (vloZenim mena tulohy), predmet ( vybratim uréeného predmetu a pontikaného
menu), spravnost’ uzivatel'skych odpovedi (len tlohy, na ktoré bolo odpovedané cez pontkané
menu, rieSenie ( len tlohy, ktoré bud’ maji alebo nemaju spravne riesenie). Data z obsahu historie
modzu mat’ zdroven viac parametrov. Po vlozeni vsetkych parametrov, ktorymi si pouzivatel’ praje
filtrovat’ historiu, musi klikniit' na "Apply".. Po kliknuti na tlacitko "Refresh" sa vSetky zvolené
filtre anuluju, a uZzivatel bude mat’ pristup k celému obsahu historie. Rovnako ako vSeobecnd
Statistika aj Statisticka historia ukonov méze byt zvolend prostrednictvom casu /2/ (volba pre
dnesok, pre posledny tyzden, pre vSetok ¢as po¢nic od prvej registracie, alebo zvolenim kontrétnych
datumov vybraného obdobia).

Pozndmka: Historia tkonov je uloZend v systéme na 14 dni, ak nie je nastavenie urené inak
prostrednictvom Skolskej spravy.

4 Exercise result details - = X
Solution steps

Risinajums:
1) Izpildam logaritma formmlu - #log_ & =log, A"
Atceramies, ka a% =4a
1 1
~log ;4096 - —log, 64 =log,, [4056 - log, 364
2) Izvilkam saknes un izrékinam logaritmus.

1 1
- 105, 4096 - ~log, 64 =log 4 /4096 - log, /64 =log, 64 - log,4=3-1=2

Aghilde: 2 =
Answer
User answer Correct answer
Lidzu pierakstiet athildi (vesels skaitlis) Lidzu pierakstiet atbildi (vesels skaitlis)
-3 2

-

Uzivatel’ méze zobrazit’ kazdu tlohu v detailoch dvojitym kliknutim na vybranu tlohu a zobrazit’
tak nielen otazky, rieSenia a spravne odpovede danej ulohy ale aj ich vlastné vlozené odpovede.
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Poznamka: tento dokument nedovol'uje uzivatel'ovi zmenit’ jeho odpovede. Je mozné len zobrazit’
ulohy a ich vysledky.
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